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Eddig tíz nyelven jelent meg és csak Európában 
mintegy kétszázezer példányban fogyott el a 
számítástechnikái könyvek bestsellere. 

SZENZÁCIÓ! 

Szeptembertől a COMPUTERBOOKS Kft. kiadásában 
Magyarországon is kapható, magyar nyelven! 

• Akarsz egy képzeletbeli utazást tenni a személyi számítógép belsejé¬ 
ben? 

• Kiváncsi vagy rá, hogy bekapcsoláskor hogyan .ébred" lel egy PC? 

• Szeretnéd megtudni, hogy mi módon küldi az információkat a számi 
tógépnek az egér, a billentyűzet stb ? 

• Kiváncsi vagy arra. hogy hogyan kerülnek ki az adatok a 
monitorokra, modemekre, nyomtatókra? 

• Esetleg azt tekintenéd át. hogy miképp képes a számítógép egy kü 
lönleges memóriaterületen tárolni az adatokat? 

Nos. bármelyik korosztályhoz tartozol, bármilyen számítógéppel ren¬ 
delkezel, bármennyi számítógépes tapasztalatod van. 

Ron White: így működik a számítógép című könyvéből ezeket mind megtudhatod. 

Ron White a PC Computlng felelős szerkesztője, és az „ így működik..." c. sorozat elinditoia. Tehetséges író, az 
egyik első PC felhasználói csoport megalakitója. jelenleg az USA bán él 

A majdnem 1 kg. súlyú, nagy alakú szakkönyv a megszokott fekete-fehér belsővel ellentétben végig színes, a 
benne található teljesen eredeti illusztrációk grafikusan elemeire bontják a számítógepet, és színes részletekkel 
mutatták be. hogy az igazán mitől is működik 

Neked sem hiányozhat a polcodról. Ára: 1.999,- Ft + postaköltség 
Megrendelhető postai utánvétellel a COM-WARE Kft-től, az újságban elhelyezett 

levelezőlappal, vagy level útján. 

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb könyvel Is megrendelhetők a COM-WARE Kft-tól. 
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MŰKÖDIK A 
SZÁMÍTÓGÉP 



MÁR CSAK 1-2 HÉT ÉS JÖN A 

CoV Évkönyv '93/94. 

A tartalomból: 

• A nagyok: DORIATH. LORDS OF CHAOS I. LORDS OF CHAOS 2 . BARDS TAL£ III 

(melyből a C64 esek végre megtudták, hogy teleportál/unak Arborm be). STAfí 
CONTROL. STAR CONTROL 2. CONAN THE CIMMERIAN, WARLORDS. HISTORY 
UNE 1014 18. EYE OF THE BE HOLDÉ fí 2. EYE OF THE BEHOLDER Ili. REX 
NEBULAR (Kb 80 oldal) 

• Repülógap-azlmulálof csokor: The Dambuslors. F 19 Sloalth Fighlor. Fhghl Patti 

737. Flugsimulalor. Holl Col Are. knighl ot Ihe Sky. Red Báron, F29 Rolnim tor. 

Skyfox 2. Tóment kiegészítés (Kti. 10 oldal) 

• TöfcöaMékoa: 7Up Spot. Alién Breed Spec.Edibon. Archon II., Ark Pandan, Cadavor 
Data Disc, Crazy Cars III.. Encounter, Face Olt Hockay, Flashback. Goblilns. Gold ol 
tho Ámenen, High Frotuor. I Plny 3 D Tannis. Johny (Javat. Kzyplon Egg tEditor. 

Lords ol Conquost, Menekülés a Zoon bolygóról, HAM. Omnlpiay Ba.-ikvtl>n)t. Pitney 
On High Sons, Power At Són. RBI II Baseball. Roy ot tho Rovets kiegészítés. 

Stratéga, Streal Rod 2.. Tradars. YYizardry, Yoai Bírni (Kb 22 oldal) 

• Plusz 4 sarok: Jélakok: 3D Pool, Battery r , Cuilura Vulluru s. Idórogesz. Lasar 
Squad 1-2 végső bete/e/és, The Sega ol Enk tho Viking. Sorcerer. Wu Lung Fal- 
hasznalol: Domo Music Cruutor. FŰ Editor. Megaloolz, Magicpwnt Prg technika 
Digi lo/átsZO Apró lippak. Plus/4 Elsősegély (KI) 14 oldal) 

a Elsősegély rovat 64. Amiga, PC (Kb. 10 oldal, a PC s rész bővült) 
a OEMÓ VILÁG 64. Amiga. PC (kb 12 oldal) 

a Programozásié chilik a 64 re több apróbb rutin (multi grnhkus képernyő hullámozta 
tatása. Demo belet, avagy a háttérben elvonnia csillagok. Karok toros képernyő ru 
góztatasn, Azt Stúdió kép becsikozasa a képernyőre. Mouse pointer vezérlés) mellett 
Star Turbo rutin ismerlelese. Amigára pl IFF koptormalumok meg/elenilese. IFF tor 
múturnú képek kinyomtatása. Fiié Display rutin. Demo háttér betel, valamint képér 
nyó elsötétítése (kb 14 oldal) 

a Felhasználói programok C64 re Örse Ooc. Inlorword. Inlorpaint. Amigára Disk Mester. Fiié Mester. Ratttv Copy. Söpör Duper. PC re 
Norton Commonder 4 0 (kb. 30 oldal) 

a A modsmekról BBS ósszetoaluló, általános információk, gyakorlati tanácsok (kb. 10 oldal) 
a SpV, CoV le//os katalógus, valamint Elsősegély betűrend' katalógus. 

Na. ha eddig nem tetted meg. most már nyugodt szívvel levághatod a lapba befűzött sárga csekkecskét. és 
elvonulhatsz vele a legközelebbi postahivatalba, vagy OTP-be! 

Az Évkönyv árát Idén nem emeltük, ugyanúgy 398.- Ft-ba kerül, csak közben állam bácsi rátétté az AFA-t. meg 
a kulturális adót. Ezért hát az új Évkönyv fogyasztói ára: 449,- Ft. Neked viszont, aki előfizető vagy. átmenetileg 
— úgy mint tavaly — engedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le¬ 
csússz erről a kedvező lehetőségről. Egyidejűleg az elózó két Évkönyv árát is csökkentettük, mindkettő a továb¬ 
biakban caak 298,- Ft. Extra kedvezmény: az 1992-ea és 1993/94-es Évkönyv együtt csak 647,- Ft! 
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XI Vásárhelyi P u 8 
Postacím COMMODORE VILÁG 
COM WARE Kfl 
Budapest. Pl 363 1519 
Itt lehet levelezgetm' 

Bankcim ide no írj levelet arra ott van 
a postaitok' Ezt csak akkor kell hasz 
nalnod. ha postahivutalban kérsz rozsa- | 
szín csekket ás ezen adod lel a hirdetés 
di|at rendelsz újságol. Évkönyvei vagy 
egveb papiruszt Ez esetben ezt a címet 
kell beírnod a pénzösszeg címzettje ro¬ 
vatba OTP. Budapest Irinyi u. 30., 
1117 (A csekk középső szelvényének 
hátoldalára ilyenkor mindig Írjátok rá 
Com Ware Ktt . MNB 218 98426/41853 7 
es azt. hogy u pénzt mire adtad fol'j 
Természetesen célszerűbb az újságban 
elhelyezett sárga csekkeket használni* 

Terjeszti 

A HIRKER (Hirlapkc-reskodo'mi Igazga¬ 
tóság) az ország oqész terúieton meglő 
talhuto hírlapárusító szak üzletek bon ás 
pavilonokban, valamint kapható e kó 
vetkőző üzletekben és érushelyekon 
ACOMP Kft Bp XIII Szent László 
U.74/A. 

Kelenföld Kft (SZAMAL.K) Könyves¬ 
boltja . Bp XI Szakosíts A u 68 
Műszaki Könyváruház Budapest VI 
Liszt Ferenc tor 9 

MIKRO BIK Kft. Szakuzlete Miskolc. 
Széchényi u 49 

MEGAPEX Kfl Szakúzlele. Eger Széc¬ 
henyi u 21 

MEGAPEX Ktt. Szakuzlete Gyöngyös. 
Szí Bertalan u 2 

CILI BAZAR Nyíregyháza Kossuth u 25 
QUEEN Computer Shop Debrecen. 

Csapó u 15 

BIT-STOP BT. Szaküzlete Kecskemét 
Rákóczi u 2 

COMPLAN STÚDIÓ Kft uzlote. Békés 
csaba Androssy u 50 
AXIS Kfl . Bajá, Szabadság u 2 
TELECOMP Kft. Szakúdate Sopron. 

Orsolya tér 5 

RAMORG GM Zalaegerszeg Kosztolá¬ 
nyi u 41 

ISSN 0866 0808 Poino Nyomda Rt 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV kővetkező (39.) szama 
a dacember 13-an 
kezdődő héten jelenik meg. 
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Beküldőn anyag alapjan 1-1 doboz mágneslemez! nyerlek: 


Domokos Marion. Burlapesl XIV (64) 
Erdős Béla, Budapest VI (PC) 

Fekete Zoltán, Kecskemét (64) 
Juranovitz Péter. Gyórszentivan (64) 
Párkányi Gergő. Pécs (64) 


Sitku Tibor. Budapest XXI (Amiga) 
Somogyi La/os, Budapest II (Arn) 
Szabó Ferenc. Budapest XVII (64.) 
Szilágyi Gábor. Bétonyterenve (PC) 
Tarba / Petur. Budapest III (PC) 


Előfizetőink közül t-1 doboz mágneslemezt nyertek: 


Csíki Tamás. Budapest III 
Kaszás Tibor. Lebeny 
Kiss Sándor. Bicske 
Kroboth Jenő. Budapest VI 
Mavulka László. Maroslele 

Nyereményeiket postai utón juttatjuk el. 


Pázsit János. Mezóbereny 
Rázsó István. Somoskóujtalu 
Szabane Polgár Edina, Budapest IX 
Toldi Miklós. Hevizgyörk 
Udvari András. Budapest XJI 


A CoV 36-ban megjeleni rejtvényre helyes megfejtést beküldők kozott 1-1 doboz 
mágneslemezt nyertek- 


Berenyi Balázs. Budapest VI 
Kiss Gyula. Poktj 
Krajczár Tibor. Un 


Struub György, Érd 
Tölti Zsolt. Dunauivaros 


A CoV 37-ben megjelent rejtvény kérdésé picit telreerthetó volt. ugyanis a nap mint 
nap alatt nem azt értettük, hogy naponta mennyi levet jón. hanem a nyár folyamán 
összesen mennyi levelet. Illetve levelezőlapot kaptunk A helyes megfejtés 

2000 ás 3000 közön 

A nyertesek nevelt a CoV 39-ben tesszük közzé. 

Épp ez futott eszünkbe... 


Először is egy fontos bejelentet Bi 

zonyára leltúnik. ha a hirdetéseket at- 
bongoszrtok hogy nem találtok olyan 
kereskedelmi hirdetést amelyben csak 
l>ostafiOk van megadva Nos ez annak 
a következménye, hogy a tisztelt hon¬ 
atyák ez év szeptember elején módosí- 
tonák a Belföldi reklám- es hlrdatesl 
tevékenységről szóló 1972-os IKM ren¬ 
delőtől A Magyar Közlönyben szeptem¬ 
ber elején megjelent I4H993 IKM ren¬ 
delet szerint Postai utón történő keres¬ 
kedelmi tevékenysegek hirdeteseben a 
postafiok mellen cégeknél a telephelyei 
(esetleg uzletholyisegot). maganszemo 
lyek. egyem vállalkozók esőiében pedig 
a székhelyet (vagy állandó lakcímet) is 


tol koll tüntetni Mindezen lói közölni 
kell a kereskedelmi tevékenységet foly¬ 
tató hivatalos elnevezését is. cégnél a 
cégnevet ami a cégbíróságon be iett io 
lontve egyem vállalkozók és magan- 
szemelyok esetében pedig a nevet A 
rendelőt szerint a hirdetést feladö/lekóz 
lő egyotomleges tolelősséggel tartoz¬ 
nak a rendelet befedését illetően, egy 
szóval nem óhajtunk büntetéseket fizet 
m Megoldás: aki továbbra is postafi¬ 
ókon keresztül kíván koroskední, az 
majd hirdet ott ahol tud Vonatkozik óz 
o „fantázianevekre" isi Ha valakinek 
nincs cégbírósági bejegyzése, a fan- 
tomnev mellett lesz szives közölni a be 
esés nevot Is! Köszönjük' 


CoV 38/i 

































A CoV 1994 évi előfizetése 


Mint ahogy azt tavaly megtettük ozuton 
köszönjük meg annak a mintegy kot es tél- 
ezer olvasónknak a bizalmat akik 1993 ov 
ben is előfizették lapunkat Reméliuk nem 
döntöttek rosszul, es |óvóre is előfizetőink 
marodnak Természetesen — elenyésző 
mértékben idén is volt reklamáció, de ez 
szamonként nem haladta meg az 1 %-ot os 
általában tőlünk kívülálló probléma miatt 
kővetkezőn be (pl leesett útközben a címet 
tartalmazó etikett s visszajött a kulde 
menyi Az ilyen panaszokat altalaban pos- 
talordultaval orvosoltuk Sokan reklamáltak 
a sérulesálló csomagolást Nos el kell 
mondanunk, hogy az előfizetési di| azért 
kedvezménye* a logyasztoi árhoz köpést, 
mert jó pár költségtételt megpróbálunk mi¬ 
nimalizálni A jelenleg használatos boríték 
pl az APISZ-ban 7.50-be kerül Valószínű- 
nők tartjuk, hogy ha a belül ütésálló nylon 
nal bélott és kívül is vízálló, kb. 60.- Ft-ba 
kerülő boríték költséget külön felszámíta¬ 
nánk az előbb említett emberkék is inkább 
az utcán vonnék meg az újságot, jnart ott 
olcsóbb lenne Ha a lap mondjuk 500,- Fi¬ 
ba kerülne, akkor beleferne a kalkulációba 
az ilyen jellegű csomagolás is 
Végre eltünedeztek azok is. akik rendszere¬ 
sen a halálhírünket keltették, ra kellett döb¬ 
benniük. hogy egy lap alatt a biztos talap a 
biztos vevőkor jelenti mi pedig buszkén je¬ 
lenthetjük ki. nem vetetlenül hárult a bonto 
gormcere a LEGNÉPSZERŰBB jelző 
Havonta jelenik meg a SAJTÓT ERJESZTÉS 
c lap. amely negyedévente közzéteszi a 
postai terjesztésre átvett peldanyszám ala¬ 
kulását Elmondhatjuk, hogy az ott található 
statisztikai adatok olapján 1 ev elteltével is 
a legnagyobb példány számmal kepvisoltot 

t űk magunkat az összes — szamitástechni- 
ioi témában megjelenő lap kozott 
Az eddigi előfizetési csekk-mizériái is |elen 
tósen egyszerűsítettük Tavaly felvetettük 
hogy azért nem tettünk csekket az utcai 
árusításba kerülő lapokba, mert mindig kl- 
osett így azutan száz számra küldhettük 
postán a kért előfizetési csekkeket, ma 
gunknok jolentós költségnövekedést okoz 
va Igen jo visszajelzeseket kaptunk a befű¬ 
zött sárga csekkekkel kapcsolatban. így to- 
hát ezúttal csak a következőt kell tennetek 
• Vágjátok le a befűzött előfizetési csekket 
a szaggatott vonalnál (es nem ott. ahol 
fűzve van az újság!). 

• Töltsétek ki 3 helyen a címeteket 
(IRÁNYÍTÖSZAMMAL): 


• A csekk középső hátsó részén megjelölt 
négyzetbe tegyetek egy X et, ha 1993- 
ban is előfizetők voltatok. 

• Elvisznek a csekket egy OTP-be vagy 
egy postahivatalba, es feladjátok 

Az 1994 évi előfizetési díj: 

1.188,- Ft 

Ennyi szelepei a csekken is Ez több. mint 
tavaly volt es most egy picit visszarettenthet 
attól hogy kettosbo kapcsolj es gazt adi az 
OTP vagy a Posta irányába de ne felodd a 
következőket 

• 1994-ben nem 9. hanem 12 szám fog 
megjelenni, vagyis havonta részesül¬ 
hetsz abban az örömben, hogy az elsők 
kozott leszel egy CoV boldog tulajdono¬ 
sa. 

• 1994 januai 1-tól megint atszorvezödik a 
Hlrlapkereskedclmi Igazgatóság Ez az 
átszervezés reméljük zökkenőmentes 
lesz Nem aggódnánk ha nem fordult 
volna elő két eve az akkori átszervezés 
közepette hogy a SpV 25 szama es a 
CoV 12 száma bizonyos területeken elfe¬ 
lejtett megjelenni, illetve volt ahol több 
hetes csúszással jelent meg es csak. pár 
napig lehetett kapni Ezért ha előfizető 
leszel nem lényégéi az a veszély, hogy 
ma őzt hallod az újságostól Mog 
nincs', holnap pedig Csak pár darabol 
kaptam, ás mér elfogyott “ A postai tor- 

K sztésbe kerülő mintegy 9.200 példány 
ki vidékié úgy 5 000 juf Ezt osszátok 
szót 19 megyére, nem nehéz kiszámolni, 
hogy alig több mint 200 joéldány jut egy 
megyére, vagyis egy-egy városon belül 
egy-egy újságos nem tulzunk ha azt 
mondjuk ma* 2-3 példányt kap Nos, 
meg lettél győzve? 

• Egy év elteltével nyugodtan kijelenthet¬ 
jük. az az 1 106, Fi sem olyon nagy 
pénz 6 db temketszazas. vagyis a te¬ 
nyeredben ettél, de ezúttal sem tudsz 
venni belőle 50 db buszjegyet 
e Előfizetéssel 1 számot a jelenlegi áron. 
vagyis 99 Ft-ért biztosítunk Mint azt 
mai a mültkor említettük, sajnos mi som 
tud|uk elkoiulni a kényszerű aromalést 
Állam bácsi mindig újabb trükköket talal 
ki. hogy foltozgassa a „költségvetési hi¬ 
ány' nevű zsákot Erre volt jó példa az 
április 1-től könyvekre lajookra beve¬ 
ze¬ 


tett kulturális adó, illetve augusztus 1-től 
az ÁFA emelese Bármennyire is hihetet 
len de meg az 1992 végen beérkezett 
előfizetési di|ak után is be kellett fizet 
nőnk idén augusztusban utólag az ÁFA 
kúlónbózetet ígéretünknek megfelelően 
előfizetőink mindettől függetlenül válto¬ 
zatlan áron megkaptak es meg is kapiok 
az idei szamokat Ázok viszont, akik idén 
nem fizotnek elő lapunkra, a jövő évben 
várhatóan mintegy 20 %-kal drágábban 
juthatnak hozza kedvenc kiadványukhoz. 

• Előfizetni természetesen 1994 |anuar 1 
után is lehet majd, de mar csak fogyász 
lói áron 

e Azok. akik 1993 december 31-tg feladja! 
az előfizetési csekket, ismét őrült sorso- ‘ 
lásokon vesznek reszt 

A következő nyeremények kerülnek ki- 
sorsoláara: 

1 db hordozható stereo kétkazettás 
rádió-magnetofon 

1 db 0 nyelvű, mintogy 100 000 szol f 
es kifejezést felismerő elektronikus 
zsebszótar 

— 1 db manager kalkulátor 

— 3 db Walkman (sétálómagnó) 

— 5 db mikrokajycsolós Quickshot joy 
stick 

— 10 db zsobszámolögep 

— 20 előfizetőnk 1 1 CoV os polöt nyer 
az altala kiválasztott mintavol es merít 
bon 

Ennyi Nos. ha meg az ajtóban allnal. k* 
zedben a csekkel és a 6 db temketszazat 
sál. annyit rnegsűgunk, hogy jövőre is ta: 
tünk havonta sorsolást az előfizetők közöd 
viszont a valtozatossag kedvoert nem lom* 
zek hanem pólók lógnak gazdara tataim 

Na. most mar mehetsz' Mi. hogy nagykő 
bezárt az OTP 0 Nem baj, a posta még nyt 
va van 
6 

Ja. meg volami Ez évi ütemezésünkb«f 
annyi a változás, hogy a 38-39 számé 
nem vontuk összo (ezt gondoljuk nem vof i 
nehez kitalálni) A jövő övben várhatóan* 
7-8 szám lesz összevonva, julius-augusz ' 
tusban (ez a 46 47-es, ha jól számoljuk) U 
egyes szamok pontos mcgiolortése mind,-) 
benne lesz az előző szám impresszumé 
bán 


Adventure/RPG 

— 64 — 

Látott mar valaki jól működő RPG-t 128 
blokkban? Ha nem. feltétlenül nozzon bele 
a Ralpn Presctier által megvalósított MAGIC 
STONE-ba Mivel az idő rövidségé miatt 
nem jutott idő hosszabb tesztelésre, kiván¬ 
csion varjuk. va|on mi minden félt bele a 
programba azokból a dolgokból, amelyek 
megszokott esetben legalább egy oldal tér 
jodelmot igényelnek Mindonestrc a játék 
kezdetén meg minden megvan ami egy jó 
RPG-hoz elengedhetetlenül szükséges 
(uiana meg úgyis kifogy — CoVboy) 

— 64 

Újabb lehetőség nyílik arra. hogy eddig el¬ 
sajátított angol nyevtudásunkat tovább lej 
lesszuk. csiszolgassuk Csak be kell tölteni 
a THE GUILD áltál irt TIMELORD'S 
AMULET című szöveges kalandjátékot, s 
maris készülhetünk a kozopfoku nyelv¬ 
vizsgára A program hatranya. hogy nem 
eleggé halad a korral, ezen meg nem 
nagyon ismeri fel a mostanában egyre 
jobban olterjedo rap-onglish kifejezéseit 
(pl Hé/ Gélt. vagy Yikv/!) 



— PC - 

Az FTL jóvoltából várhatóan csak a PC-sek 
örvendezhetnek megjelent a Dungeon 
Master 2 A intek alcíme Legend of Skull 
deep is sugallja alaposan a koponyánk 
melyore nyúlhatunk, ha betóltjúk a Játékot 
Még ilyen bonyolult menürendszert 

— PC — 

A gyilkolaszas oroméit elhotiük ki az Intő- 
grames nagysikerű játékának az Alone In 
the Dark nak a folytatásában Változató 
sabb figurák, pergő cselekmények izgal¬ 
mas 3D hatás teszi élvezetesebbe ezt a 
nagyszerű a játékot (kép |obbra) 


Most a kard fogta a kan. vagy fordítva? 


CoV 38/2 


Arcade 

t>4 

Hihetetlen. hogy 1993 vegetele valaki olyan 
programul próbáljon uertncul, amelynél' 
grafikája lattan meg a |ó öreg Spectrum is 
elszegyellne magat Az eddig szorencsero 
meg nem sok vizet zavart BONDY 
PROOUCTIONS mégis ezt tette PUNICA- 
GAME címó ügyességi kategóriába tartózó 
borzadalyaval Nem is erdemelne említést 
a játék ha nem volna néha szükség az 
ilyen példákra ahhoz hogy legalább a 
közepes minőségű átüttökat elvezni tud|uk 

— 64. — 

Vegyünk inkább egy ellenpéldát A 
COSMOS DESIGNES HEAVENBOUNO-ja 
bér tagadhatatlanul emlékeztet a | 
Craatutaa gratikajara üde szinfott az e 
havi újdonságok palettéjan Bizarr ötlet, 
hogy torpe-elefantunkkal a felhók közt kell 
a Mennyországig ugrálnunk, de mar meg¬ 
szokhattuk. hogy a C64 nem ismer lehetet¬ 
lent 

— 64 Amiga - 
Ha gyilkolaszm tamad kedvűnk, no haboz¬ 
zunk kipróbálni a STREET SOFT | 


MUENSTER legújabb termeket a KILLING 
ROADot A nőm eppen humán beállítottsá¬ 
gú csapat segítségével vegre halomra ló- 
het|uk a gordeszkazo gyerekeket, lemészá¬ 
rolhatjuk a babakocsit tologató kismamá¬ 
kat kiirthatjuk a botorkáló óregeket es szi¬ 
tává lőhetjuk a csordában közlekedő tiszte¬ 
lendő urakat Mivel ez szerencsére nem 
egy politikai újság, csak annyit jegyeznek 
meg hogy ez az utolso ötlet minden való¬ 
színűség szerint a szelsóneobaloldalilibe- 
ralbolsevistakonzervativultrajobb ötlete le¬ 
het 

64, Amiga 

Kezdetben való a Karakla mely szinte meg¬ 
előzte korát Aztán vula Denant mely meg¬ 
egyezett az előbb említettel csak kisebb 
helyet foglalt Aztán (ovo az Entorcar mely 
csak az alapötletet tartotta meg, s most itt a 
PARSEC a la Magic Diák. mely a legendás 
ósprogram továbbfejlesztett változata Aki 
esetleg nem tudna, egy óruletes űrhajós lö¬ 
völdözésről van szó. melyben újabb es 
újabb ellenséges alakulatok elpusztítása a 
föladatunk Aki a részletesebb történetre is 
kiváncsi, az az első menüben megnézheti 
a teljes íntrot Is 


64 Amiga 

A Tenract című program megjelenésekor 
mar utaltunk arra. hogy a megvalositas so¬ 
rán az alkotok elog sok mindent felhasznál¬ 
ták a Turrican című sikerjátékból Most 
amikor mar Amigán a Turrican 3-nal járunk 
a TENRACT 2. megjelenésekor nem 
sok változásról számolhatunk be S mivel 
minden maradt a regiben, es az első rész 
sem aratott hangos sikert nem ogészen vi¬ 
lágos. hogy a CP VERLAG miért erőlteti ezt 
az eredőinek semmiképpen som nevezhető 
stílust Ha valaki rájönne esetleg, feltétlenül 
tudassa volunk is 

Amiga, PC 

Juhéce! EUTE rajongok figyelem 1 Megtör 
tent a nagy csoda kicsivel az EUTE Plua 
után. es sokkal ogy hosszú-hosszú folytató 
sós EUTE 2 puzzle leírás előtt (ez utóbbi 
I csak vicc vottj. debütált a piacon a 
Gumetek jovoKábol az ELITE 2 A 
FRONTIER alcímet viselő játék azok köze 
tartozik, amely kémény 90 %-ot kapott a 
külhoni tesztelés során, mog Amigára is!’! 
Na. mire vartok, ismét meghódíthatjátok a 
galaxist Szóval mindenkeppen érdemes 
beszerezni’ 



Szlmul&cló/Sport 


64 


gyújtók 
i készte- 


Ujta dühöng C64-en a tociórulut A 
ujibb es újabb rohamot indítanak a 
lükből meg hiányzó programok megszerzé¬ 
séért Micsoda kiszűrés hogy a régieket is 
nehéz megszerezni, s máris újabb foci- 
munagor tűnik fel a színen Bár a HŰLT oro- 
detileg kazettára tervezte a SOCCER CUP 
2.-t. jótékony cracker-ok puszta önzetlen¬ 
ségből a drtve tulajokat is szerelnek megór 
vendeztetni a stílus újabb tagjavai 

64 — 


Ha mar a sport-témájú anyagoknál tartunk, 
ne feledkezzünk meg a MAGIC DISK által 
terjesztett hepatitis járvány mellett legújabb 


tenisz programjukról a PLAY A MATCH 
ről sem Bar a juták szinte legyőzhetetlen 
es mint a címe is műt útja nem tud 
többel egy-egy mérkőzés lejátszásánál, de 
legalább ronda is. így hamar el tudjuk dön¬ 
teni, hogy minőségileg hová soroljuk. 

PC 

Ha belegondolunk, hogy alig pár honapja 
jelent meg az ORIGIN k ludasa bán Chrm 
Robarts feledhetetlen (szerintem inkább 
feledhető — CoVboy) méretű Stnka 
Commandero es tudomásul vesszük, 
hogy itt von legújabb alkotasa a 
PRIVATEER akkor igencsak elgondolkod¬ 
hatunk? Ennek az urgenek vagy Ikertestvé¬ 
re van, vagy nem normális vagy nem aludt 
egy percet sem azóta Egy biztos, mi csak 


akkor cserélnénk vele amikor oppon u 
bankba megy Ja a |átek ezúttal csak 18 
mega, és nagyon Wmg Commandar szagú 
— Amiga 1200, PC 

Az ÓCEÁN úgy latszik csipkedi magát az 
utóbbi hónapokban, mert szeretné behozni 
az előzőekben összeszedett lemaradásai 
Most az F-19 Ratallalor-1 szeretnék éberei- 
ni. T.F.X. (Taclical Fighter Experiment) cí¬ 
mű alkotásukkal A játék 386-oson. leg¬ 
alább 26 MHz-on mar ötvözhető is Az ak¬ 
ciójelenetek nem sikerültek rosszul, a 
Training opcio pedig megkönnyíti a játék¬ 
kal való ismerkedést Ez a szimulátor vole- 
monyunk szerint emberkózelíbb. mint a 
Sfrifce Commandar AGA mellott CD/ROM 
változat is beszerezhető! 



Logikai/egyéb 

b4 

Miközben hotuk. sőt hónapok óta EMS es 
XMS memóriákról vitatkozunk, nem art né¬ 
ha saját agyunk képessegeit is letesztelni 
Erre a célra az újdonságok közül az egyik 
legalkalmasabb program a THINK FÁST cí¬ 
met viseli (kép jobbra) es a ROUGHT ÁRTS 
termekéként lopódzot! be a kóztudotba A 


játék lényege, hogy az ogyik oldalon meg¬ 
jelenő négyszer ót ábrát azok eltűnése 
után — a túlsó oldalon reprodukáljuk Mi¬ 
vel a rendelkezésre álló idő egyre rovt- 
debb. néhány perc otteltevet mar hihetetle¬ 
nül nehéz feladatunk lesz 

— PC — 

Regen volt már sakk! Itt a Capatonu új 
sakkja a T2 Chess Wars ami méltán 
lehetne Battla Chess 5 000 is! Csuk 16 MB! 
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Es öljön a harmadik rész Is. Kicsit szo¬ 
morúak vagyunk, mert erre a reszre úgy 
latszik, valami átok ült. A C64 es változat 
annyira hasznalhatatlan volt hogy mar 
több hónapja la is formattáltuk. Az Amiga 
változat kltagy a karakter generálás után. 
m PC változat meg nincs a birtokunkban. 
Az igazsághoz az Is hozzatarlozik, hogy 
nem akartuk a sort átlépni, vagy megsza¬ 
kítani. ezen hat egy angol nyelvű Iroda¬ 
lomra támaszkodtunk eme leírás elkészí¬ 
téséhez. a tesztelés sajnos ezúttal elma¬ 
radt. így mar előre elnézést korunk mind¬ 
azoktól. akik úgy érzik: valami .sántít' a 
leírásban. ígérjük, amint lesz egy műkö¬ 
dő ULTIMA III. a birtokunkban, az esetle¬ 
ges pontosításokat utólag meg fogjuk el¬ 
leni... Tényleg, nem tudna valaki küldeni 
egy működő változatot, mondtuk C64-re? 


A játék olejen a karaktergenerálás szinte 
tettesen megegyezik az első kot résszel a 
különbség midossze annyi, hogy most egy 
négy karakterből álló csapatot kell iranyita 
nunk Nömi tavaslat a karaktotokhoz 
Fighter—> Orvért 
Rangéi —> Darád/Human/Bobbrt 
Wizard - > Bobbit 

Borbánon (hm, érdekes egy osztály ) > 

Dwarf/HumarVEIf 


Clenc > Fuzzy 
Thiel —> Fuzzy/Eit 
Druid —> FuzzylBobbrt 

Mielőtt belekezdenénk a tatok megoldása 
ba. következzek néhány vasarolhato tipp 
és oqyeb hasznos intő 
Próféciák (előtte az ar aranyban): 

100 You'll learn ot marka and playirig 

cards and hidderi holy shrines (Meg 
fogsz ismerni teleket, kártyákat, es elrej¬ 
tett. szont kápolnákat), 

200 Ot marka (here ara bút tour Firo, 
Forca. Snaku, Hing (Jelekről szólva, 4 
von belőlük Tűz Érő. Kígyó. Király), 

300 Leóm their use in bevil Guard or 
doath you'll suroly bnng (Tanuld meg a 
használatukat a Dcvll Guard nevű 
helyen, vagy biztos halai var rád); 

400 Shrines trióra ara bút tour to which 
you go und pmy (Négy olyan kápolna 
van amelyet fel fogsz keresni imádkozás 
cellából): 

500 Thair use ara mnumerable und tluos 
Ibroughout I say (Számtalan módon 
használhatók, és nyomra vozothetriek), 
600 Suils do numbor tour, cuJIed Sol, 
Moons. Deatb and Lőve (Ruhákból 4 fal¬ 
ta van Nap. Holdak, Halai. Szerelem), 
700 Unto (he Montors ttiou must go tor 
guidancu írom ab a ve (Montor fele kell 
menned, hogy segítséget kapj felülről") 
800 To aid tbee in ttie cryptic s earch. to 
dungeons ttiou must taré (Hogy rejtélyes 
kutatásodat megkonrtyitsd. labirintusok 
ba kell utaznod) 

800 Tbere seek out tbo Lord ot Time to 
help you it he cares (Keresd meg ott az 
Idő Urat. aki segithot. na akar), 

Kocsmai infok (kocsmaros dotálása): 
to — Ambrosia. ever hear ot rf? (Hallótól 
mar valaha Ambrosia-rol' 5 ). 

20 Dawn, the city ot myths and magic 
(Dawn a mítoszok es a magia varosa). 










30 The coriiunction ot trie moons lind 
link (A holdak állása összefügg egymás¬ 
sal) 

40 — Nasty creatures. nasty durk. sure tbee 
ready toré tbee ernbark (Rusnya ször¬ 
nyek rusnya sötétség, legyél teljesen fel¬ 
készült, mielőtt odahajózol (??]); 

50 Nőne return, or so t'm told, írom the 
pool dark and cold (Úgy tudom, senki 
nem tort még vissza a sótól és hideg 
tóból). 

60 — Slinnes ot knowledge. shnnes ol 
slrerigtti. aro all búi lost intő the bnnk (A 
tudás es az erő kápolnái mind elvesztek 
a szakadékban [????]). 

70 Fuuntums tair and tountains lóul aro 
all lound in dungeons' bowel (A jo es a 
gonosz hatasu források mind a labirintu¬ 
sok melyen találhatóak). 

80 - Exodus Ultini.i III. Which is next'? Now 
could be (Hehehehehe). 

90 Seek ye out the Lord ot Time and the 
one way is tnsure tind (Keresd meg az 
Idő Urát, és biztosan megtalálod a helyes 
utat). 

Falubeli pletykák es titokzatos írások. 

e Cards are uselul — SEAfíCH tor snnries 
(A kártyák hasznosak keress kápolná¬ 
kat) 

e The Hitig tavors a Mark SEAfíCH tor 
cards (Á király kegyesen viseltetik a jelek 
iránt keress kártyákat), 
e Seek ye the Mark ot Kínos DIG 
caretully (Keresd meg a királyok |olet 
áss gondosan) 

e You need a Mark to pass DIG up 
Exotics (szükséged van egy jelre a to 
vább|utashoz áss olo Exotic- 

cuccokat), 

e Murks gumód in dungeons DIG on 
Islands (A kártyák a labirintusokban sze¬ 
rezhetők be áss a szigetokon) 
e Hot metál loavos a Mark Baby Bob 
Bnng rne Bucka (A forró fém ogy jelet 
hagy maga után Bob baba hozz 
nokem néhány dolcsit), 
e Marks are usolul Seok the Josler in 
Castlo Firo (A |elok hasznosak — keresd 
meg a bohócot a Tűz Kastélyban); 
e A Mark holps invoke the Snake Josler 
says: West 8. South 35, Invoke the Silvor 
Sriako (Egy jel segít megidézni a kígyót 
a bohoc szerint men| 8 lépést jobbra. 
35-ót délre, es idézd mog az Ezüst 
Kígyót): 

e Conjunction ot the moons tind Link 
Lord ot Time says Lovo. Sol. Moons. 
Doatti (A holdak állasa összefügg — az 
Idő Ura azt mondja, hogy Szerelem. Nap 
Holdak, Halál), 

e Only Exotics protet t you ttom groat évii 
— All else tails (Csak az Exottc dolgok 
vadonok meg a nagy gonoszságtól 
minden más csődöt mond), 
e Ctrclv ot Ughl: YELL EVOCAfíE (A 
Fénykórnél kiáltsd azt, hogy 
EVÓCARE). 

e Seok the Shrinos ot Thruth Exodus is 
tour as one (Keresd meg az igazság ka 
polnárt Exodus nogy, mégis ogy |??U 
e Seek ye the Dungeon ot Firo INSEfíT 
cards intő EXODUS (Keresd fel a tűz labi¬ 
rintusát — !nzertal| kártyákat EXODUS 
barátunkba). 

e Boivaré the Firos ot Heti PfíAY tor the 
invocation, PfíAY in the Circle ot Light 
(Ovakod) a Pokol Tüzértől — imádkozz 
segítségért, imádkozz a Fénykorben), 
e Dawn lasts bul a moment (A hatnál csak 
egy pillanatig tart), 

Egy megjegyzés: a fordítás során nőm 
ügyeltünk sem a szó szerinti átültetésre, 
sem a költői hatásra, igyekeztünk inkább 
érthetően fordítani 

A Holdkapuk (Moon Doors) használata: 

Mint már többszőr olvashattuk, u holdak al 
lasa nem független egymástól a Sorsaria 
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szene sok helyen megtalálható Holdkapu¬ 
kat befolyásollak a következő módón az el 
ső hold azt mondja meg hol található ép¬ 
pen Holdkapu. a második pedig azt hogy 
o Holdkapu hova visz minket íme egy táb 
lazát 

Hóid | /hely Hold£cel 

0 — ÉK-sarok 0 — ÉK-sarok 

1 — Nyugati sziget 

labirintusa 

2 A három négyzet 
területe 

1 Nyugati 3 Deli pan 

sziget 4 A 3 négyzet területe 

labirintusa 5 Exodus kastélya 

2 — 3 négyzet 6 Devil Guard 

torülete 7 Az Idő Útvesztője 

0 — ÉK-sarok 

3— Déli pan 1 — Nyugati sziget 
labirintusa 

2 — 3 négyzet területe 

3 — Deli part 

4 3 négyzet 4 3 négyzet területe 

területe 5 - Exodus kastélya 

6 - Devil Guard 

5 Exodus 7 Az Idő Útvesztője 

kastélya 0 — EK-sarok 

1 Nyugati sziget 
labirintusa 

6 — Devil 2 3 négyzet területe 

Guard 3 Déli pan 

4 3 nogyzet területe 

7 — A* *dő 5 — A Kastély 

Útvesztője 6 — Devil Guard 

7 - A Labirintus 

Ja meg valami A holdakat az a két kis 
bi**ba** (bimmbamm) akarja leiképezni a 
képernyő tetejen Akkor most tényleg követ¬ 
kezhet a megoldás. 

Hogy Dawn varosat megtaial|uk menjünk 
Lord British kastélyához, mozogjunk nyu- 

* atra 8-at es délre 35-ot. és vár|uk meg 
’ASS sokszor), amíg mindkét hold 0 állás¬ 
ba kerül Most akar be is léphetünk 
Ambrosia. az elveszett kontinens 
telkeresese: Szerezzünk egy hajót, ke¬ 
ressük meg az örvényt es menjünk bele 
Rövid idő múlva a program halálunkról 
tájékoztat de nem kell neki bedőlni 
Ambrostába vigyünk minimum 4 kul¬ 
csot. miután a ki|Utás egyetlen módja az. 
hogy szerzünk egy hajol, odahajozunk 
egy zárhoz es kinyitjuk A 4 kápolna 
Ambrosia fpld|en található 
Eró: DNY. Ügyesség DK intelligencia 
ÉNY. Bölcsesség ÉK 


Egy-egy kapóménál mindig van egy na- Junk előre, amíg meg nem látunk egy szór- 

f yon fontos teendő ker|uk az egyéb nyet itt forduljunk balra vagy jobbra, bele a 

O'therj opciot majd kutassunk Iavaba (ahol az onorgiamező és az őr van 

iSEARCH) így megtaláltuk a Sol a ott az ut szépén visszakanyarodik, es a be- 

Moons ii Death es a Lőve kártyákat járathoz vezet) Amint túljutunk a láván va- 

A hajoszerzes legegyszerűbb módja: ha lami meg fog támadni XL-es sárkány. L-es 

egy kalóz szemet vetett ránk. és kijött a sárkány, esetleg griff természetesen több 

partig akkor sétáljunk melle es vágjuk is lón Csak óvatosan ezek keresztül tud- 

jól potan Győzelem eseten mienk a hajó nak lóm az egész képernyőn! Miután meg 
(vereség esetén kissé másképp alakul- szabadultunk tóluk menjünk tovább, ha- 
nak a dolgok .) marosan ű|abb csapat sárkányba botlunk 

A Élre Force Snake es King lelek meg Nyugodjanak bekében Ezek után mén- 

szerzosehez keressük tel a Tűz Labinntu lünk észak felé. közben lesz dolgunk nő¬ 

set. amelyet 3 oldalról lava vesz kórul (ide hány Bu/rori-nal (esetleg mastajta démon 
ügy lehet egyszerűen eljutni, hogy Lord nul). de csak tovább északra Hirtelen min- 

Bntish kastélyától követjük a partvonalat denfélo durrogások keletkeznek körűlot- 

delkelet tele a labirintus ogy sötét erdőben tűnk. célszerű kikerülni őket Ja, a kastely- 

van elrejtve) Az útvesztőben mászkálva . bán nem működik az időstop, senki ne is 
időnként találunk ogy (?°) meleg pontot a próbálkozzon 
falon, ha valaki megérinti, akkor máris mi¬ 
enk az egyik jel Ezeknek a teleknek nem Irány továbbra is észak Újabb adag sar- 
csak eszmei értőké van hanem végre vala- kányvagdalt után menjünk keletre, ha a be¬ 
rni hasznukat is vesszük {aratna! nyugatra mentünk vagy nyugatra 

King: Több HP t szerezhetünk és maga- ha a bejáratnál keletre mentünk Útközben 
sabb szmtro juthatunk a segítségével: találkozunk egy .Halai folirattal is. de ez 

Fire: Ha nálunk van, a lovában sétálgatva senkit no zavarion. irány ogyonesun a lova 
nem ér sérülés. Némi további gyaloglóra után láthatunk 

Snake: Ennek birtokában bontatlanul to- egy furcsa szögletes izet. amin egy csomo 

vábbenged minket a Fóldkigyó; szín villog Ez lenne a híres Exodus Egy 

Force: Az energiamezükön sérülés nélkül nyamvadt gép Mielőtt meg valaki nagyon 

átsétálhatunk a itala sietne odamenni hozza, elárulhatjuk, hogy 

az előttünk levő padloelemek megtamod- 
Exotic-cuccok: A legnagyobb jóság fegy- nak minket, ha közelebb megyünk Célsze- 

verel Az Exotic-tegyvorok valamelyik szi- rú harc-mödban közelíteni, a karaktereket 

geton találhatóak. Fawn városának köze- ogy vízszintes urcvonalba állítva Amint va¬ 
lóban Szálljunk partra az egyiken, és ás- laki megsebesül, kezdtünk el csapkodni az 

sunk (’O'ther DIÓ) Ha azt a választ kap- Exolic-fegyverekkel Miután az összes 

juk, hogy .fiJot h»ro", akkor mozogjunk padlöelemet felszeleteltük, menjünk oda 

ogy másik pozícióba, esetleg egy másik végre szeretett Exodus barátunkhoz Sem- 

szigctre Az Exotic-vedőruha az olóző mi aggodalom, csak egy gép. nőm fog ta- 

hetytól délnyugatra lévő öböl egyik szi- madni Vagy mégis 0 
gőtén van. teendőket Id tent. 


Néhány attalanos tanacs a végjáték 
előtt: 

e Igyekezzünk minél több HP t gyűjteni, és 
minél magosabb szintre eljutni 
e Gyakoroljuk a harcot addig, amíg nem 
megy minden flottul és reflex szerűen 
e Célszerű olcsovegm a városlakókkal sok 
érdekes dolgot elkotyognak 

Ha mindenkinél Exotlc fegyver es ruha 
van akkor szerezzünk ogy hajót, és irány a 
kikötő, ahol a Fold kígyó (Earth Serpent 
tohénkodik Kiáltsunk neki oda (Volt. 

EVOCARE) mire átkerülünk a túloldallá Dióhéjban ennyi. Az ULTIMA IV. mar egy 

Most menjünk a kastélyhoz, szálljunk port komolyabb alkotás, meg C64-en Is. leg- 

ta. es lépjünk be A kastélyban addig mén- | közelebb azzal fogunk foglalkozni. 



A 64 -SZOLG ajánlata C64-re, Kazettára 

Cl 13A: Hysteria í Sector SO / Kát Trop Trantor Ballctje de Cl 14B: Centurions Mean Streak / Deliverance / Flymg Shark 
Luxé / Óul Run ' Bob Sloigh / Livingstone Bieaker , / Cp America / Renegadc / Rampogu / Buccaneei 

Angié Ball Inddor 1 / Landing On Plánét 1 Contuzion , Marauder Malom / Cavo Climber Gryphon / Escape 

Bnstles / Boer Bolly Búrt / Big Trouble In China / Fool Paradise I Morphous / Werewolves Hummdmgoi / I 

baller of the Year I / Chumptonship Sport t Indoor 3 i Art Stúdió V2 3 

Cl 1 3B: Ciuzy Pavlng / Star Wars Droids I Vengeanco / A R G Cl 1 5A: Tili Toli / Roveréi / Hit It / Monkey Street / No Deepor / ! 

/ Combot Zone / Rugby Simulator / Sunstar Agent X 2 / Bitf t Jimmy Soocer / Cross It Clone / Int lee Hockoy / 

Nighlohade / Helicopter Jagd / Yo-Yo / Bocco Balls / Bmn Death Ride I lOth Bowllng / Moonsweeper / Cylon Wor 

Simulotor / Risk / Armourdillo t Psycho Soldier / BMX C112B: Tiaer Heti / Cholo Football Manager 2 V Hopping 
Kidz Tr Mad f Bros Shit / Match Dny 2 / Main Farmé / Protonrun 

/ Shonghol Karate 2 / Junglo Raul » City Survivor / Mad 
Cl 14A: SS Panzer / Poworama / M Scream / Boscoman / Base Mix i Xarion / Canon Ridor Mega Tormán ’ Glidor Rider 

3 / Soldier ot Light Topluel Challongc 1 Slayor / Alcon / /1 Ball 2 Battle Bound 

Int Speodway Mldmght Pálról / Spoce Racer / Slartay t Cl 1 2A: Nobby the Aardvark (utantoltósj / Minefields / Xpiose / 
Ninja Massacre / Dynam-X / Varidián / Cavo Guenníe f Cue Boy 

Super Se.Simulotor C108B: Indy 4 (utantoltós) / Doubie Dragon 3, (utanto/tós) 

1 kollekció ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekció ara (60 perc): 1 db 60 perces kazettán 500,- Ft 4 kollekció 2 
db 60 perces kazettán: 900,- Ft 6 kollekció 3 db 60 perces kazettán 1.300,- Ft. A rendelést to napon belül 
utánvéttel postázzuk Az eddig meglévő programokról felbélyegzett borítékén listát küldünk A hibásan má¬ 
solt játékokat díjmentesen ú|ramásol|uk! 

64 -SZOLG (Pintér Balázs), Postacím: 2030 ÉRD, Pf.: 4 . 

(Érd. Petőfi S.u. 113. 2030) 
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A szembenálló lelek legiflottai: 

j * zárójelben a lény legesen bevethető 
létszám 

Anglia: 295 (209*) Spit1.ro 
466 (350) Hurricane 
Nemet o 813 (702) Ne 109 
319 (261) Me 110 
406 (316) Ju 87 

1509 (1121) He-lll. Ju-88. Do-17 

j A nyomasztó több mint négyszeres (bar 
j ebben nőm is tudom mi a nyomasztó) 
túlerő ellenerő az angol, lengyel, cseh. sza 
bad francia stb vadászok rengeteg áldozat 
és súlyos erőfeszítés aran legyőztek a Lutt- 
Maffen. a levegőben készített amerikai pala 
csíntól Hitler konytolon volt elhalasztani a 
hadműveletet, majd a Berlinből induló tará¬ 
tokat végleg töröltek 


A tatokban Dowómg tómarsoll szerepeben 
fogunk totszelogni. vugyis mi irányítjuk a 
RAF-ot 1940 augusztus 15-től 


A be|elen1fcezó monil 

1 Wrth Action — harc vagy csak stratégia 

2 Traming Game gyakorlás 

3 blrtzkneg - villamhaboru 

4 Campaign hadiárat 

Ha a gondolkodás nélkül (ez rám vall) az 
olsó választjuk, a játékot akció|elenetekkel 
(célkeresztes őrületek), vagy azok nélkül 
látszhattuk 

, A második pont választása eseton a játékot 
I leogyszetúsitve aémelhetunk Ez a legjobb 
1 módszer arra. hogy ogy kezdő jotékos 
' megismerte a progy kezeleset Itt az időtar 
, tam a hadművelet nap|a 


A BLIT2KRIEG opciónál mar ölesben mogy 
a torna Az időtartam itt is a hadművelet 1 
napta, de a légivtzesek, vagyis a luttwasse 
I rosek. vugy valami ilyen nevük van. min¬ 
dent elkövetnek azért hogy mogkosorrtsog 
a RAF (nem FlAP!) eletet A RAF az az an 

B ál légierő akarna lenni* Mivel a BLIT2- 
RIEG gyors tatok kezdőknek nem aján¬ 
lott* 


Mar úgyis tombol a tombola, ja nem ke- 
remszepen most nem sorsolunk inkább 
sór-sólunk. vagy szurcsólúnk Szóval ott 
tartottunk, hogy tombol az Ultimé mama 
(tényleg szombaton nem jön le valaki a 
Makkhetesbe Ultizni. mar hárman 
vagyunk, de hiányzik egy pr oszlo). s ha 
mar Britannia annyira a szivünkhöz nőtt, 
most ugorunk előre (vagy vissza 0 ) az idő¬ 
ben. úgy 1940 tajekara. az akkori Britanni¬ 
ába Mihelyt landoltunk a La Manche csa 
tornatoltclekek mellett tálán el is foglalhat 
nank a karos szók bon a helyünket no meg 
Angliát is 

Ekítte azonban nem ártaná szólni pár sza¬ 
vat a tatokról is 

Nem mondok u|at vele, hogy ez azon nagy 
szőrű progyk egyike, aminek volt szeren¬ 
cséje C64 on. Amigon és Pöcon is megje¬ 
lenni C64-on ogyfilo-os. vagyis mind leme¬ 
zes. mind kazettás változata létezik A jo 
óregon a grafikaié nem éppen No 1, de 
nem minden fénylik, ami János (gy k 
Gold) Am I rigót 0 


Wordvai 1940 turnusára Franciaorszag is 
behódolt a Hitler vezette Germánoknak es 
ezzel bofo|ezódotl a Sarlóvágás hadműve¬ 
let A nemelek további gyors háborút akar¬ 
tak vívni, ezért néhány hot maradt a sza¬ 
munkra. hogy terdre kényszerítsek Angliái 
Te jó isten ha Anglia térdre borult volna, 
akkor a Irancia partokai elöntötte volna a 
vasszer Ezért azután úgy gondoltak. |obb 
ha inkább lángba borul, mint térdre A 
partraszallas es a megszállás a soelowon (• 
Oroszlanföka) hadművelet nevet kapta (Ja. 
egyébként most jut eszembe, a partra 
szállás az egy olyan dolog, amikor a 
HAPulógeprőt a part felett ledobnak egy 
konténer munkásszállást. A megszállás 
az hasonló, csak van még egy konténer 
és azt hozzáadtak.) A hadművelet sikeres 
elindításának feltetelo volt a leljos nemet lé- 
gifoleny Ez a földi bölény légi változata 
volt. csak magyarosított a nevet így kezdő¬ 
dött tehat 1940 július 10-én az emberiség 
első. csak levegőben vívott csatája az ang¬ 
liai légicsata. mely egészen október 31 -lg 
tartott 


Válasszuk az utolsót az az igazi, főleg, 
hogy Hitler a végen őzt a járatot törli itt a 
háború 30 napját kezdhetjük végig. A játék 
tervezői profi munkát vegeztek, mórt a Luft¬ 
ballonosok minden lépésé pontosan meg¬ 
egyezik a történelmi hadmozdulatokkal 
no persze a megoldhatosag hatarán belül 
Ha van valaki olyan őrült (mint pl én), aki 
áttanulmányozza a hábcsi ezen szakaszát, 
pontosan őzen a hadszíntéren (nem unta¬ 
ién), pl ogy okos kis lexikonból az felké¬ 
szültén várhatta a Lufthansaffe minden tá¬ 
madási hullámat Váljék egészségükre! 
U|abb menüpontokat kapunk 
1 LOAD DAY adón nap betöltése adat 
hordozóról 

2. SAVÉ DAY adón nap kimentése adat 
hordozóra 

3 Starti Conitnue Campaign következő 
nap elkezdese 

4 Speed 1/21/3 jatok sobessego 1-S (3 a 
legtöbb) 

5 Return to Main Menü kilépés a főme¬ 
nübe 

Allasmentésre/toltésro minden végigharcolt 
nap után lehetőségünk nyílik 
A 4 -gyei a játékmenet gyorsasagái állíthat¬ 
juk be Az egyes a leglassubb 
Az '5 ót választva gépünk sípol ogyot es 
felrobban (hi-hi) 

Semmi kedvünk töltögetni (leven, hogy 
ugye csak dataszottunk van), ezert inkább 
válasszuk a 3-at es kezdjünk az első napon 
(nem nippon az egy másik csata volt!)! 

A térkép: 

A jatékképernyö Közép- es Dél Angliát, il 
letvo Eszak-Franciaorszagot ábrázolja Ez a 
látéktér, volt aki erre nem jön rá kapásból 0 


CoV 38/6 




En azt hitiem, a Szíriái pártoknál járunk 

A képernyő felső részen van az uzonetsor 
Ha bármilyen ír (pontosabban hír) botot 
egy kedves kis hangocskát hallhatunk 
C64-en ügyesek voltak a programozok 
minden üzenetnek más hangielzose van 
Ez aztán a kifinomult programozói munka' 
Ezen hat egy idó után oleg csak a bizonyos 
zaira figyelnünk ás maris tud|uk hogy mit 
akar böfögni a program 
Az ez alatti sornak kel funkciója van Nem 
is kettő haiem A sav baloldali rosze jelzi a 
kel szembenálló tél (vagyis a teljes egész) 
veszteségeit es ho a kis egyébként Port 
2-ról vezerelhetó kurzorunkkal valami¬ 
lyen teieptiagya tőle állunk, akkor annak a 
neve is itt jelenik meg A sor jobb oldalán 
az aktuell dátumot lathat|uk 
A veszleseglista alatt egy táblázat jelenik 
meg a kővetkező rövidítésekkel FTR. 
BMB FUE. AMO RÁD 

Itt jelzi ki a program a megtololó infokat a 
RAF. vagy o Lufi csapatokról, amikor a kur¬ 
zorral fölöttük állunk 

FTR: A vadászgépek szamai jelzi az aktu¬ 
ális egységben (egységben a kétség) 
Amíg a Lufti gépéi nyicsevo a szárazföld 
felett, a radar nem tud különbségét tenni 
a bombázók os a vadászok között így 
még az egyseg nem er a szigetország fö¬ 
lé. addig csak az ellenfél repülőinek 
ossz-szamat láthatjuk 

BMB: A bombázók számat |elzi az aktuális 
egységben (női katonák?') Fontos, hogy 
csak német szép szőke bombázók van¬ 
nak 

FUE: Ez jelzi a RAF egysegek üzemanyag¬ 
készletet Minden raj 115 porc repülési 
idővel kezd A kijelző ezt 5 perces inter¬ 
vallumokra csökkenti A harchoz terme 
szeteen több kerozin kell Minden 30 
percben kapunk egy jelzést >evés az 
tuomunyug Ha egy szazadnak Anglia 
felölt nyista az üzemanyagja akkor volt. 
nincs egy napig Ha a Lo Manci, vagy 
Franciaország felett fogy el a kerozin, ok 
kor halk dudorászás közben leírhatjuk 
őket 

AMO: t -et, vagy 0-at mutathat Ha 1 az ak 
tualis egységnek van muníciója Harc 
után 0-ra van Csak RAF egysegekre 
használható 

FIAD: A tenger felett járó Luf-luf egység ge 
pernek számat jelzi ki. feltéve ha azok 
működőképes radar hatósugarában le 
lodzenak 

Monokróm monitorral vagy FF tévével ren 
dolkezók előnyben 0 ' 

Repülőterek: 

Zöld repulósziluettok szimbolizálják 9 db 
van bolőluk az északkeleti Coftishall-tol a 
Southampton felért fekvő Middle Wallop-ig 
Az ellenfél nagyon szereti a földdel egyen¬ 
lővé tonni a reptereket A repteret nem 
használhatjuk kód miatt (de |ó az angol pi¬ 
lótáknak. tok idejűk van Ultizni) de tárna 
dás alatt sem Ilyenkor az aktuális név vö¬ 
rös alapon |olonik meg Ha az alap színe 
sárga akkor a kifutópálya tropara ment pl. 
egy szökő német bombázó áltál Vagyis, na 
ilyen helyre megpróbálunk leszallni. vosz- 
tesogekot fogunk szenvedni 

Radar állomások: 

Sárga „bigyók" Anglia part|amal 13 ilyen 
van elszórva Ha C64-en az R -t megnyom 
juk. megláthatjuk a radarok hatáskörét Ha 
a Lufferok fotporzselnek egy állomást, ak¬ 
kor a hotaskörzet is megszűnik így az ab¬ 
ban a szektorban tartózkodó szőke bomba 
zok lathatatlanok lesznek Kiveve. ha RAF 
egyseg tartózkodik a kornyékén, mert ilyen¬ 
kor lan pilótabatyó kinéz a szélvédőjén és 
felkiált Fuchin tritzsl I sua you. Blast orn 
guyt!" A szétlőtt radarallomason fekvő kur¬ 
zor alatt a név vórós alapon jelenik meg 

Varosok: 

A varosokat piros pöttyök Londoni barna 
folt jolzi Ha éjszaka a macskánk a monito 


ron vegozte el a dolgát akkor most Lon¬ 
donból főbb van 15 települést jelól a tér¬ 
kép A legészakibb Derby-től a délkeleti 
Folkstone-ig es a délnyugati Plymouth-ig. 
Ezek számíthatnak a víznél nagyobb fajsú¬ 
lyú égi aldasra is 

Clickeljunk ra az egyik repülőtérre, ekkor : 
egy uj képernyőt kapunk A kép tetejen ol¬ 
vashatjuk e repter nevet alatta az állapotát 
Operational működő 
Non Operational -- nem használható 

Középén olvashatjuk: 

• a repülőtéren állomásozó századok sza 
mát (máz 4 szazad repterenként), (Ez 

nagy baromság, hiszen a Játék Idejen 
csak egy szazad volt. ha jól sejtem a 
XX.) 

a a szazad áltál repült géptípust (Sprtfire 
Hurncanej (eleg sivár a választék, ha 
azt vesszük, hogy csak eddig a XX. 
szazadban hányféle gép repült) 

• a gépek szamai (max 15) (mierl a szár¬ 
nyukra 3 Jegyű mar nem fart fel?) 

e aktuális állapotukat 
ready bevetesre kész 
refuolling — utántöltés alatt 

A kifutópálya állapotáról is tájékozódha¬ 
tunk 

Clear cp 

Cratered hepehupás (vagyis agyon van 
bombazva) 

Az időjárási viszonyokról Is kapunk infot 
Heavy Ram heves zápor, ilyenkor az 
üzemanyag feltoltese lassabb 
Kód — a repter forgalma megbénul 

Válasszunk ki egy századot és nyomjunk ra 
tüzet (Tiszta Dragon Wars) A ready átvált 
scrambled re jelezve, hogy a szazad fel- i 
szállt (Jó sok dlnamlt lehetett alattuk). A 
térképen ezt a repülőtér mellett megjelenő 
angol felségjel jelzi A kurzort ráállrtva meg¬ 
kapjuk a gepek számat üzemanyag es lo- 
szerkészletüket Vigyázat' Ha nem szállítjuk 
lo ókéi az üzemanyagok fogytával, le fog az 
egosz szazad zuhanni Nagy könnyelmű¬ 
ség egy teljes századot így elveszteni 
(Könnyelműség, vagy nem könnyelmű¬ 
ség 7 év múlva úgyis bekövetkezik!) A 
repter menüből egyébként úgy lephetünk 
ki ho a |oyt jobbra, vagy balra húzzuk 

A térképén megjelenő német felségjelek jel 
zik a támadó nemet madzagekoket (ponto¬ 
sabban kötelékeket) A kurzort raallitva ! 
megkapjuk, hány vadasz (mi ez. Ratkal fe¬ 
le kalandjáték?), illetve hány bombázó tá¬ 
rnád (nagy távolságból csak összlétszámú¬ 
kat) Clickal|ünk rá a felszállt századunkra 
ekkor egy keresztet mozgatunk — moz¬ 
gassuk a nemet kötelekre és nyomjunk tü¬ 
zet (ez lesz az igazi keresztes hadjárat) 

A századunk meg som all a nemet kötele¬ 
kig Ho eléri, villogni kezd Nyomjunk ra tü¬ 
zet Kezdetéi veszi a légiharc 

Egy angol vadászgép üléséből láthatjuk a 
nemet bombázókoteléket Repüljünk rá az 
egyikre és — egeszen közelről — sorozzuk 
meg a szárnya tövét (nincsen szármnya 
tövis nélkül)' Kévés a lőszer, célozzunk 
pontosan (recept trom Clcclollna)' Ha 
fustcsikot húz. akkor ez csak en lehelek, 
mehetünk a következőre A brit gépek min¬ 
den náci rajt megtámadnak, amihez közel 
kerülnek de csak akkor, ha van lőszerük 
Harc esetén az egysegünket szimbolizáló 
jel villog 

Néha (na jó. gyakran) beáll mögénk egy 
Me 109 Távolodjunk el emelkedve a legkö¬ 
zelebbi bombázótól, vagy a vadasz szétlő 

(Lehet, hogy a vadasz tanya volt az a 
bombázó?)' 

Egy szazad egy felszállással mar csak a 
lőszer miatt is — egyszer harcolhat ha 


vissza akarnak térni, clickeljunk a szazad 
ra majd a kivont repülőtérre A század ön¬ 
maga visszatér (ha a templomra dickel- 
tunk volna, megtart volna) hacsak a repu 
lóleren nincs lenn 4 szazad, vagy nincs 
köd Ilyenkor csak köröz a repülőtér fölött 
vigyázzunk az üzemanyaggal A bombázó 
kótolekek el is érik néha célpontjukat os |e 
luk villog Nyomjunk rajta tüzet és maris 
kezdetet veszi a csata egy légvédelmi 
agyúval putfogtothatjuk a stukákat Súlyos 
veszteségeket lehet okozni pl 40 gépből 
20 -ot le lehet lóm (ez olyan, mint a hasz¬ 
nait számítógép piac New Jersey-ben) 

Egy-egy nap végen ertekelest kapunk a 
RAF es a 1 uttwaffe veszteségeiről, a pa 
rancsnoklésünkről (%-ban). arról hogy 
hány felsza Hasból hányszor sikerűn elfog 
ni egy köteleket, hány Luftwaffe támadás 
érte ol célpontját illetve hány fordun 
vissza? Ezután pótolhatjuk veszteségein¬ 
ket egy bizonyos kereten belül (amonnyit 
az ipar es ezen lap lukormereto enged) s 
maris kezdhetünk a következő nappal A 
Treining Game es a Blrtzkneg játékban itt a 
vego. fuss el vole. mig a Campaign Gumó¬ 
ban ogy átfogó minősítést is kapunk eddigi 
eredményünkről A táblázatot a SPACE 
megnyomására lapozhatjuk at 

Utánpótlás: 

A Campaign Gamo-ben minden nap után 
ide kerülünk Ha a játék most a Robin ot 
Shorwood lenno. akkor mi lennénk az er 
dőkerulő Itt azonban az utánpótlás elosztá¬ 
sára nyílik lehotósegunk A képernyő tete¬ 
jen lathato a pilóták minősítése Ez a gyen¬ 
getői (POOR) a tökéletesig (EXCELLENT) 
változnál Ha itt a POOR szeropel. hadaink 
utóereje eleg satnya Alatta lathatjuk a rajok 
listáját a megmaradt gépeink szamai és 
tartózkodási holyuket Jelöljünk kio egy 
gyenge egyseget és nyomjuk meg a tűz¬ 
gombot Ekkor a lent latható tartalékból egy 
gép a kijelölt rajhoz kerül Egy században 
ma* 15 vadászgép lehet 1 A SPACE -I 
nyomva a Campaign menu-be futunk . ahol 
felfigyelhetünk arra hogy a dátum egy nap¬ 
pal arrébb lokódőrt Ha akarunk, mentsünk 
állást, s a 3' billentyűt megnyomva a kö¬ 
vetkező fordulóba jutunk 

Szovjetek (Ja azokat nemreg felszámol¬ 
tak. akkor legyen: Tanácsok) a falakhoz: 

e A vakmerő vadaszkiseret nélküli 
bombázókat, próbáljuk a levegőből több 
menetből kinyírni ezek mintegy bonus 
bevotesok (15 Hurncane-nel 41 bombázó 
lelőhető). 

e Ha mar látjuk, melyik repteret fogtak 
bombázni, szállásuk tel gépeinkét on¬ 
nan. mert kerék, szárny, és pilótafülke 
nélkül csak pilótakexet ropogtathatunk 
no meg a bombázás tönkreteheti a repü¬ 
lőteret is (amiről azután erdekes lenne 
felszállni). 

a Tartsuk a RAF-of ütőképes haderő szint¬ 
ién; 

a Védjük varosainkat ( es a termeszetet. 
es az állatokat, és a labdat és a magza 
tót es ). nem fog megkedvelni a lakos¬ 
ság ha fényes nappal beengedjük a sző¬ 
ke bombázókat a városok légterébe 

A jelek közben P a pauso. ‘FI -gyei bármi¬ 
kor visszaléphetünk a főmonube. ez alól 
csak a lövöldözés a k ivotel 

Huh Ez egy igon kellemes kis stratégiai ja 
ték. a la PSS. C64 en már elég régen meg¬ 
jelent, az Amiga és a PC verzió csak evek 
kel később követte 

Már csak egy dolgom maradt hatra a |atek 
hoz beküldött tippjeiert pusszantom Vfda 
PITyuat Hajdúszoboszlóról, meg Párkányi 
Gergust Pécsről Nélkülük ez a leírás sok¬ 
kal rovidebb lett volna 

• CoVboy 


CoV 38^7 




A játékot az INTCRPLAY jelentette meg 
1987-ben Éhkor mer maguk mögött tudtak 
néhány Berd't Tai • epizódot, ez mondjuk 
erősen meglátszik a játékon, igen dicsé¬ 
retes dolog, hogy számottevő fejlődést is 
mutat a sikeres trilógiához képest A vele 
menyünk az, hogy a SpeodDos-szal ren¬ 
delkezők talán a C64-re készült legjobb 
szerepjátékot kaphatják kezükhöz, mind a 
karakterek, mind a feladatok terén A 
Speed-Dos omlegeteso igen indokolt, 
ugyanis a 6 oldalas (■ kis hazánkban át¬ 
terjedt verzió 7 oldalas; |átek nemhogy 

e 'orstöltót nem hasznai, de még valamivol 
ssabb is a normál adatátvitelnél (ez 
mondjuk gyakorlatilag nem ésaevehető, 
de elméletileg Igaz — aki nem hiszi, ez 
nezze meg a program tóHórendszeret) 
Mindazok ellenére, a toltógetés nem elvi¬ 
selhetetlenül lassú (hanem az elvlsetheló- 
ség hataran van), de fel órara nemigen ér¬ 
demes leülni a játék mellé Ezek után bele 
is kezdhetnénk a leírás ordemi részébe 



Elsősorban másoljuk le a Hostei Dishet 
pár példányban (de semmiképpen ne a 
sajat mosolOjaval ) maid tölthetjük a jale 
kot Kezdetnek Induljunk a Holdbázisról, 
aholis nehány karaktert fogunk gyártani 


A szokásos sallangokon (név. nem, igen 
stb) kívül csak egy fontos választási lehe¬ 
tőségünk von oz pedig a karakter fajtája. 
Ez rögtön két dolgot is moghataroz egy¬ 
részt a tulajdonságok maximális értékét 
(mint a Bard'a Tala 3-ban). másrészt a le¬ 
hetséges osztályokat Osztályt ogyébkent 
nőm mi választunk hanem véletlenszerűen 
dől el. de ennek csak a legelső képesség¬ 
nél van szerepe, később a lehetséges osz¬ 
tályok minden képessegét megtanulhatjuk 

A ta|ta szerinti osztalylehetóeegek a hó- 
vetkezők: 

Humán Comtmt (harcos). Tech (tudosfele). 
Donsal Combéi. 

Pr aktot Melomorph (alakváltó varázsló). 

Psionic (varázsló, de ez a faj csak az első 

szintugrastol kezdve tanulhatja). 

Manstrak Combul. Tech. 

Arcturian Combul. Psionic; 

Valkyrln Psionic, Tech, 

Az egyes osztályokhoz tartozó képesse¬ 
gek: 

e Combot: 

Meiee Kézifegyverek kezelese. 

Tbrown Dobofegyverek kezelese (bele¬ 
értendő pl. a kézigránát isi). 

Sidearm Lőfegyverek használata: 

Master Az előző 3 bővíteti változata, 
csak azok megfelelő szintjo esoten ta 
nulhato. 
e Tech: 

Hardware Gepek es számítógepek javi- | 
tasa. esetleg szaktudást igénylő gepek 
kezelése. 

Weaponry Fegyverek javítása. 

B«o Gyógyítás Halottat nem támaszthat 
fel. de megbénult (PSI«*0) fickó gyó¬ 
gyítható vele A PSI pontokat nem | 
lehet gyógyítani (varázslattal sem), 
viszont 20 másodpercenként 
nóvokednek 1 ponttal 


Ancien! Ósl tárgyak karbuntartasa es ja¬ 
vítása. 

e Psionic: 

Mind Általános jellegű szellemi varázs¬ 
latok tartoznak ebbe a csoportba. 

Body Mint az előző, de fizikai varázsla¬ 
tokkal; 

Matter Az anyag szerkezetet befolyásol¬ 
jak ezek a varázslatok; 

Energy Az utolso csoport pedig az oner 
gia folyását befolyásoló varázslatokat 
tartalmazza, 
e Metamorph: 

Motamorph. A varázsló kepes fölvenni 
bizonyos lények alakjai és fizikai tulaj¬ 
donságait. 

Shapemaatar Mint az előző de sokkal 
magasabb szinten. 

Az egyes tulajdonságok maximális erle- 
ke fajtánként: 


STRength 

Humán 

17 

VITalíty 

16 

LIFE 

17 

IQ 

15 

AGility 

18 

PSI-capacity 

10 

STRongth 

Donaai 

17 

VfTality 

18 

LIFE 

18 

IQ 

16 

AGility 

18 

PSI-capacity 

10 


Valkyrln 

Praktor 

13 

15 

13 

17 

15 

19 

19 

17 

17 

16 

18 

13 

Manatrak 

Arcturian 

19 

16 

19 

16 

21 

16 

16 

18 

14 

17 

9 

16 


A tulajdonságok minimális érteke 7-tel ki¬ 
sebb a maximálisnál 

Úgy gondoljuk, ennyi bőven eleg ahhoz, 
hogy mindenki neki nagyon szimpatikus 
csapatot hozzon létre Most jöjjön néhány 
kezelóbillentyú 

f-8 vagy click a néven. Karaktot megte¬ 
kintése. 

CRSR bal jobb mozog a 3 lap kozott: 

Opiciók a 3. Inpon 

T Pénz vagy tárgy átadása. 

'R/U Tárgy felszerelese/leszerolese, 
D': Tárgy eldobása; 

0' Egy tablazat a karakterek legfontosabb 
pillanatnyi tulajdonsag-ertokeivel, 

R Karakter kirúgása (saját készítésűt nem 
lehet!); 

- T' Tech tulajdonság használata. 

T/K Mozgás olóre/ajion at előre. 

J/L Fordulás balra/jobbra. 

P Varázslás (a Motamorph is így vara 
zsolhatl); 

A’ Tárgy használata; 

'V Váltogatás a nezeti kép és az automap 
k ózott: 

M A magadon karakter áthelyezése a 
megadott pozícióba. 

DEL/CRSR >' Harc közben a kiírás se¬ 
bességének átállítása. 

CTRL + S vagy SAVÉ Ikon Savó menü 
C' Qiroctory. 

G Alias mentes. 

P A csapatnévsor kimentese, 

R Egy csapattag átnevezése. 

D Egy fickó törlésé a lemezről, de nőm 
a party-ból! 

A harcban egy erdekes uirtást vozonek be a 
szerzők a küzdelem egy hatszogalaku pá¬ 
lyán zajlik, amelynek mindon so|tjen ogy 
ogy csapat állhat, és egyes sejtek noha Má¬ 
nyoznak 

Opciók: 

Atlacfc Harc. Id később, 

Move A csapat mozoghat valamerre 1 
Hex-et. 

Flee Menekülés Ho nem sikerül, akkor 
abban a körben nem léphetünk 1 
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Az Anack opcioi: 

Melee Tamadas kézifegyverrel egy 
szomszédos sejten álló ellenségre 
vagy csapatra 

Actlvaté Egy tárgy használata így lehel 
tamadm dobófegyverrel 


Flre Lőfegyver vagy energiafegyver 
használata Vegyük figyelőmbe a fogy 
ver hatotavolsagat! 

Dodge A karaktot nem csinál semmit 
Reload Fegyver megtöltése 
Psiomcs Varázslás 


Tálán erdekel valakit a varázslatok listája (a 
varázslótok neveit nem írjuk lo, oki osctlog 
kíváncsi rajuk, az szorozza be a T'Pau vei 
ziót. azon van egy dox fiié, amiben mind 
benne van, mellesleg mi is onnan tudjuk 
őket .) 


Típus Szint Kodszo PSIpts 


í MIND 1 

SPSEN 

-r 

2 


PSIAS 

4 


MINDS 

4 


INVIS 

3 

2 

PMASK 

4 


SIXSE 

4 


SLOFO 

5 


PSfTR 

16 

3 

BRNDR 

6 


LESIL 

7 


CONFU 

7 

4 

SEVSN 

7 


ASHLD 

a 


VANSH 

8 

5 

MIBLK 

10 


SPEED 

9 

6 

ILLUS 

12 


BERRG 

10 

7 

PSCAP 

16 


PARAL 

12 

8 

GRILL 

20 


AUSP0 

18 

9 

PSIST 

24 

10 

AUBLK 

30 

BODY t 

INSHL 

4 


JOLT! 

5 


EXOSK 

3 


METFI 

4 

2 

PSIST 

6 


INTNG 

7 


NITST 

6 


FIRPR 

6 

3 

BLFST 

9 


SLORE 

8 


BLIND 

6 

4 

CHTTN 

10 


METAS 

9 


FARST 

10 

5 

PSPOW 

12 


REGEN 

9 

6 

METMN 

13 


AGILT 

12 

7 

SPJLT 

15 


ASTSI 

11 

8 

METAW 

15 


ANTMO 

18 

9 

FSTCL 

82 

10 

RESTR 

30 

MATT EH 1 

ERTHQ 

10 


AIRBR 

12 

2 

SCABL 

8 

3 

VACSP 

8 

4 

PYROK 

16 


WALST 

15 

5 

WILOW 

20 


HAILS 

31 

6 

DISRP 

34 


PASSW 

22 

7 

STNMN 

30 


BASIL 

37 

8 

IMPFO 

35 


CONTN 

38 

9 

TELEP 

40 

10 

CHAOS 

80 

ENERGY 1 

ECTAR 

21 


FOFLD 

18 

2 

FIRBL 

40 


LIGHT 

10 

3 

MIBLT 

50 


DARKN 

20 

4 

PSFUR 

54 I 


OVRLD 

30 

5 

ELSHP 

60 

_ 

ELEMN 

50 


Matotavolsag 


t Hox 
Varázsló 
Varázsló 
Party 
Party 
1 csapat 
1 karakter 
2 Hox 


Minden ellenseg 

Party 
Party 
Party 
Varázsló 
1 karakter 

Party 

1 ellenseg 
Minden ellenseg 

Party 
3 Hex 
Party 
1 karakter 
Varázsló 
1 karakter 

1 Hex 

1 karakter 
Party 
Party 
Party 
Party 
Party 

1 csapat 

Party 

2 Hex 
Party 
Party 
Party 

1 karakter 
Party 
Party 
Party 

3 Hex 
Party 

1 karakter 
Party 

2 Hex 

Minden ellenség 

3 Hex 

1 csapat 
1 Hex 

Minden ellenseg 

3 Hex 
1 Hex 
1 lépés 


2 Hex 

3 Hox 

3 Hex 

Party 

Minden ellenseg 
2 Hex 
Varázsló 

4 Hox 
Party 

2 Hex 

Minden ellenseg 

5 Hex 

3 Hox 
2 Hex 


Hataa 


Iránytű és hely meghatározás 

1 4 pts/lvl mentális tamadas 1 ellenfelre 

A mentális támadások feleződnek 

Növeli a védettséget 

Az ellenfelek gyakrabban meglógnak 

Észlelni fogjuk a közeli objektumokat 

Arra a körre megbénítja a kiválasztott ollensoges csapatot 

A kiválasztott fickó kap 10 PSI pontot 

5 20 pts mentális utes a kiválasztott csapatnak 

Illúzió (Warrior) megidezese. csak ha van hely a 

csapatban 

Növeli az ollonsegek kezdeményező 
Képessegét, os gyakrabban futnak el 
Észlelni fogjuk a közeli tárgyakat es mezőket 
A mentális tamadadasok feleződnek 
Növeli a vedottsogot 

A varázsló (elvileg) nem kaphat mentális találatot 
Duplájára növeli a fickó Umadasait 
Illúzió (Hydroen Lion) mogidézése 
Növeli a támadások őrieket 
1 ollensea foglyulejtese 

Abban a körben az ellenseg mar nem tamad 

Illúzió (Gombár Dragon) megidezese 

Duplájára növeli a támadásokat 

127 pts montalis támadás egy ellenséges csapatra 

Nem érheti a csapatot (elvileg) mentális találat 

1 -4 pts/lvl gyógyítás 

10-os erősségű pajzs 

Védettség növelése 

1 4 pts/M támadás 1 ellenségen 

A támadások növelése 

Védettség növelése, viszont csokkonti a tamadasamkat 1 
Látunk a sóletben is 
A tűztamadások feleződnek 
A támadásokhoz 10-40 pont adódik 
A HP növekedni fog a PSI-pontok 
növekedési idejének megfelelően 
A kiválasztott csapat abban a körben mar nem tamad 
és könnyebben sebezhető leer 
Növeli a védettséget 

1 -4 pts lvl tamadas 1 ellenséges csapatra 
Növeli a lőfegyverek hatotavolságat 
Növeli a találatok értékét 
30-40 pont gyógyítás 
Sérthetetlenség (’>'>) 

Növeli a kezdeményezóképesseget 
10-es pajzs mindenkinek 
Fényvarazslot 

1-4 pts/lvl támadás minden ellonsegro 
Motamorph visszavarázslasa eredeti formáiéra 
Hulla foltamasztása 

100%-os gyógyítás, a hulla persze attól meg hulla marad 
10-40 pts támadás ogv ellenséges csapatra 
Csökkenti a rajtunk elkövetett találatok valószínűségét 
15-60 pts támadás 1 ellenségen 
Csökkenti a támadásokét 

25- t00 pts támadás egy ellenséges csapaton 
Lelassítja az ellenségeket, könnyebb meglógni 
Will-o-wisp megidezese 

26- 104 pts támadás egy ellonségos csapaton 
30-120 pts támadás egy ellenséges csapaton 
A szembeniévé falat eltünteti 1 lépés 

időre Nem minden helyszínen működik 

Stoneman megidézese 

127 pts támadás egy ollenseges csapaton 

40-160 pts támadás 1 ellenségen 

Elméletileg eltuntotne 1 sejtet a 

haretáblan, gyakorlatilag kifagy tőle a játék 

Teleportálas. nem minden helyszínen működik 

30-120 pts támadás 

25-100 pts támadás 1 ellenségen 

Sérthotetlenség (??) 

25-100 pts támados egy ellenséges csapaton 
Fonyvarazslat 

25-100 pts mentális es fizikai támadás 
egy ellenséges csapaton 
Növeli a védettségünket, es könnyebb elfutni 
32-128 pts támadás egy ellenséges csapaton 
I csapat robot kiirtása 

40-160 pts tamadas egy ollenseges csapaton 
Elemental megidezese 
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Típus Színi 

Kodszo 

PSIpts 

Haiotavolaag 

Hatas 

ENERGY 6 

FÓRBA 

40 

Party 

Sérthetétlenseg (?">) 


GRLfT 

18 

Party 

Fenyvarázslat 

7 

ABSRB 

50 

Party 

Védettség lófegyvorek es mentális támadások ellen 


PNOVA 

58 

5 Hex 

44-176 pts tamadas egy ellenséges csapaton 

8 

EOUIL 

20 

Party 

Pszionikus egy önsúly, valamiképpen 
pozitívan befolyásolja a PSI-pontok alakulását 


SHCIR 

60 

Minden ellenscg 

Kinyiffant minden ellenséges robotot 

9 

GUARD 

1 138 

Annyi Guardian megidézese ahány hely van a 
csapatban 

10 

PHFUR 

120 

Minden ellenseg 

50-200 pts támadás 


Metamorph es Shapemaster varázslatok 
Szint Kodazo PSIpts U| alak neve 


t 

META0 

4 

Vissza az eredeti 
alakhoz 


META1 

8 

Stonewaikor 

2 

META2 

12 

Andromedan 

3 

META3 

16 

Gorn Warnor 

4 

META4 

24 

Gamma Góbiin 

5 

META5 

32 

Béta Wolf 

6 

META6 

48 

Zon Dragon 

7 

MÉTA 7 

64 

Drak 

8 

META6 

80 

Far Spectro 

9 

META9 

96 

Atomié Ant 

10 

MÉTA? 

112 

Devastator 

1 

SHAP0 

4 

Vissza az eredeti 
alakhoz 


SHAPt 

36 

Fractyr ián 

2 

SHAP2 

62 

Ankra Giant 

3 

SHAP3 

88 

Space Ghost 


Megiegyzeaek: 

• Ahol nőm irtuk ki a tamadas típusai a ta 
mado varazslatnal. ott fizikai támadásról 
van szó 

• Ha nőm derűi ki. hogy egy varázslat kire 
■ & hat pontosan, akkor ránk nézve van 
előnyös hatosa 

• Ha von egy Guardian a csapatban akkor 
jó esélyűnk van győzni bárki alton Ha 
minimum 2 Guardian van, akkor 99%. 
hogy győzünk bárki ellen Figyelemre¬ 
méltó 1 

e Az ollensegokre vonatkozó varázslatok 
nem mindig sikerűinek (pl BLIND) a tá¬ 
rnádé varázslatok (pl SHCIR, PHFUH) 
pedig minden csapatban egyénenként 
sikerülnek vagy nem sikerülnek. 


Miután mar tud|uk kezeim a játékot, talán 
elkezdődhet vegre a küldetés A holdbazi 
són azt az Információt kapjuk hogy paran¬ 
csok varnak minket Omicron Vll-en Mielőtt 
odamennénk, szereljük tel a karaktereket a 
fegyverboltban és harcoljunk valamennyit, 
hogy tudjunk pár szintet ugrani 



Egy bázison a kővetkező dolgokat talal 
|uk: 

e Starport Innen repülhetünk el más vila 
gokba, és természetesen ide érkezünk 
más világokból. 

e Academy Megfelelő mennyiségű XP bir¬ 
tokában itt ugorhatnak szintet a karakte¬ 
rek; 

e A/moury Fegyverbolt a név magáért be¬ 
szél. 

e Headquarters Ezen a helyen kapjuk a 
küldetéseket, és itt variálhatjuk a csa¬ 
patot 

- Create Karakter gyartasa. 

- Bánd Karakter vagy party betöltése 


Remove Karakter kimentése és 
kivétele a csapatból. 

Exit '’•>•>? 

Ha elégedettek vagyunk akkor irány 

Omicron VII 

A bázison nincs semmi dolgunk fordítsuk 
figyelmünket a Drake novü ipse boltjában 
talaihato lépcsőre, amely egy labirintusba 
vezet Az első szinten információkét csípő 
gethetunk (ez egyébként jellemző a játék 
eleg sok többszintes labirintusára), vala 
mint bevásárolhatunk a koreskedónel A 
második szinten keressük fel a droidokai 
akik a Fractyr Fist nevű. 6 részből álló 
fogyvor 1-1 darabjai ro|tegettk Belépésünk¬ 
re valami jelszó iránt érdeklődnek, amit mi 
a játékban nem találtunk meg (Cartrldge- 
monnorral mar igen...) úgyhogy tessek 
szépén agyonverni őket Miután megvan az 
ót ujj indulhatunk kOldatosunk következő 
allomasa, Andrim Cluster lele 

A banyaszkolonia bázisán ismét semmi 
dolgunk irány a lépcső Az első szinten 
van egy hely, ahol Írhatunk valamit, írjuk 
azt hogy „orucle" Erre kinyílik egy ajtó. 
amely mögött egy öreg hapsit találunk, aki 
hajlandó némi penzmag ellenében azono¬ 
sítani a tárgyainkat Ha azt mondjuk neki, 
hogy >n lakra akkor ad nemi enged¬ 
ményt Lehet hogy másra is jó az öregur, 
de sajnos nem jöttünk rá. hogy miro Szin¬ 
ten az első szinton van egy csapat katona, 
akik haláluk eseten egy sárga jelvényt 
hagynak ránk (berheles nélkül játszóknak; 
úgy kezdtük a harcot, hogy a katonák 2 
Hex-re vannak!) Ezekután irány a második 
szint az osszeroskado padion keresztül A 
második szinten keressük fel az energiale- 
kapcsolot es hasznal|uk rendettotesszerű- 
en (javasolnánk, hogy egy Hardware es 
Tech próbálkozzon, különben különféle 
kellomotlonsogok várhatók .) Ezután 
mentsünk állast Most fölkereshetjük a droi- 
dc4. amefy a Fractyr Fiat utolsó darabkajat 
őrzi és miután megszereztük a tárgyát, 
irány kifele, ma|d nézzünk be a HQ-ra Ha 
itt azt mondjak, hogy irány azonnal 
Chronum akkor jó különben próbálkoz¬ 
zunk űjra 

Chronum eppen nagy gondokkal küzd a 
reaktoruk készül felrobbanni Mi azonban 
hősiesen bemegyünk a HO-ra, elvállaljuk a 
küldetést es behatolunk a reaktorterbe 
Nehány bűnöző alkatú egyed seggberűgá 
sa után mienk lehet a reaktor fekete dobo¬ 
za. majd egy kapcsoló átkapcsolása után 
bemehetunk a reaktorterbe. ahol lekapcsol¬ 
hatjuk az egész atomerőművet 



Következő uticelunk Kevner's World in 
rögtön két lehetséges uticel von. de egyelő¬ 
re csak az egyikbe tudunk bemenni, irány 
tehát Zentek's Fortreaa A kedves helynek 
3 szintje van, és az első kettőn talaihato fel¬ 
adványok ide oda kergetnék az embert ha 
nem lenne leírása, és nem tudna, hogy a 
második szinten a kódszó iránt érdeklődő 
kérdésre a válasz ,/tavatfí" A harmadik 
szinthez a|anliuk mindenki figyelmébe a 
térképet egyrészt a teleportok miatt, más¬ 
részt azért, hogy az utolso szakaszt lehető¬ 
leg tüléljék a csapattagok Zentek likvidálá¬ 
sához a következőt a|anl|uk mentsünk es 
csak akkor álljunk neki harcolni, ha 4 hex 
távolságban van tőlünk kezdetben Ezután 
valaki varázsoljon Farsight-ot (FARST) 
mire egyes 3 hex hatotavolsagu fegyverek 
el fognak találni 4 hex-re levő ellenségeket 
is Zeniek kipusztrtasa után mienk a 
Fractyr Suti ami egy cool cucc 
A kővetkező uticél Tonka tornya A bejutás¬ 
hoz megadandó névhez kaptunk mlot 
Zentek előtt, a név így „Tonka Bont Og Az 
első szinton toleportalas után nézzük meg 
az üzeneteket a térképen megadott sor¬ 
rendben. és máris szakiad az üt a második 
szintre A második szint térkép alapjan egy 
szerű, koressük meg Tonka barátunkat, es 
üssük agyon a Zentek csoteben oly hatá¬ 
sos módszerrel, mire miénk a Fractyr 
Hóim is. és végre rtthagyhatjuk ezt az 
anarchista helyet 

Itt az Ideje, hogy meglátogassuk a távoli 
Tau Erldanlt Itt állítólag működik valami 
kalóz-akadémia, amit a szövetség ügynöke¬ 
inek meg nem sikerült megtalálniuk Sok 
amatőr hülye, ott van a térképén megadott 
helyen Belépés után kozlik velünk hogy 
egy bizonyos időn belül meg kell találnunk 
a kijáratot aztan sok szerencsét kivannak 
nekünk 

Nos. az első szint viszonylag egyszerű a 
térkép alapjan gondot (szukebb ogyu- 
aknak) csak a találós kérdések okozhatnak 

A válaszok: 

e Allén prison Luadron. Dragon. Gnutn. 

Vandark, Brawler. Shittnr 

• Enter teleporter 3 

e Pasa lest carry lasers I 
e Renfrow's expansion policy 3 
e Flights 2 

• Ship crew 5 

A második szirtien szinten van egy erde 
kés kérdés amire a válasz 8 Ennek az ogy 
nyavalyás számjegynek a kitalálása kb 20 
perc mogfeszitott agymunkánkba korúit de 
az vesse ránk az első kővet. aki sokkal 
gyorsabban rakott monitor nélkül Innentől 
már egyértelmű a dolog a térkép alapjan 
fontos, hogy jutalomként az úrhajovezetcst 
válasszuk (mindegy kivel, minden osztály 
megtanulhatja) Moglonne ez a helyszín is 
Kővetkező állomásunk Veladron II. Fontos, 
hogy minden karakteren legyen úrruha. az¬ 
után mehetünk a dokkba Meniunk a har¬ 
madik hajóra, annak is az Irányitótulkéjebe 
A pilóta karakter el tudja indítani a hajót, 
ami némi repülés után kissé viharosan ér 
földet a Veladron II holdján Monjunk a ha 
lón keletkezett lyukhoz, es szálljunk ki 

Egy megjegyzés a folytatás előtt: Innen¬ 
től kezdve berheles vagy nagyon komoly 
mértékű fejleaztgetes nélkül mondtunk le 
e harcról, mert esélytelenek vagyunk 
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Nos, a holdon csak annyi a dolgunk. hogy 
elmenjünk a litthoz és folmenjunk vele m 
a karakterek álmélkodnak egy sort, maid 
folytathatjuk a |atekot Menjünk a lépcső 
hóz, majd végezzünk el minden szükséges 
gyógyítást, gyújtsunk lámpát meg ilyenek, 
majd mentsünk A következő szinteken 
ugyanis nem tudunk majd varázsolni, és 
pl a világítás megszűnése igen betehet 
Akkor hét irány lefele 



A második szintben nincs semmi különös, 
irány tovább lefele A harmadik szinten 
vannak gyógyító pontok, amelyekhez több¬ 
ször is visszatérhetünk, kockáztatva egy ta 
madast Menjünk a színes lemezekhez és 
kapcsoljuk at ókét Most csoportosítsuk at a 
tárgyainkat ügy hogy az egyik karakloméi 
csak a Fractyr Fist darabkai legyenek es 
mehetünk az asztalhoz Itt az előbb emle 
geteti fickó tegye a tárgyait az asztalra, es 
maris kosz a Fractyr Fist (figyelem távozni 
csak kelet fele tudunk!) Vegre mehetünk 
tovább lefele 

A következő szint túléléséhez mindenkinek 
sok sikert kívánunk Első feladatunk, hogy 
felkeressük az első idegent aki némi mo- 
nologizálát után átnyújt nekünk egy 
Mattermft Pasa nevű tárgyat Most irány a 
kettes számú idegen aki egy további mo¬ 
nológ után teleportál minket, így vegre elér¬ 
hetjük az anyagátvrteli berendezést Tele- 
pohaljunk Epsilon Indi re (Red) ahonnan 
irány a Holdbázis 

A HQ-ra betörve rögtön visszaküldenek 
minket Epsilon Indl re El is indulhatunk, 
de útközben foglyul ejt minket egy bazl 
nagy kalozhojo ahol további kalandok 
várnak ránk 

Első feladatunk az lesz. hogy kinyissuk az 

ajtókat Ehhez u Door Seal Override szo¬ 
bában át kell kapcsolnunk a 3 kapcsolót 
Ezután irány a lm. azzal pedig a 3 szint 
Szedjük lel a Plenocarbon t majd men¬ 
jünk vissza a második szintre Látogassunk 
meg a reaktort, ahol a sugárzás hatására a 
Plenocarbon bot Ptenadlum lesz (hm. tá¬ 
lán nem lenne rossz, ha a szerepjátékok 
szerzői unalmasabbnál unalmasabb csa¬ 
ták helyett Ilyen ötleteket alkalmazná¬ 


nak...) A Ptenadlum birtokában felkeres 
hetjuk az öreget a 4 szinten, aki hajlandó 
feltölteni egy tárgyunkat Adjuk neki a 
Mattermrt Pasa t. mire kapunk bele 5 tölte¬ 
tet Most mar csak a menekülés van hátra 
Menjünk a 3 szinten a terminálhoz, gépel¬ 
jük be. hogy „oscapo pori". es az ezután 
szabaddá vált ajtón kerosztul elérjük a 
montókabint ami Port Minkar-ra repít min¬ 
ket 

Most vegre felkereshetjük Epsilon Indl-t, 
ahol a HO-n felkérnek arra. hogy a megtá¬ 
madott űrállomásra lopozzunk tel. es vé¬ 
gezzünk nemi felderítést Rendben 
Az első szinten koressűk tel a terminált es 
gépeljük be a következőket John Sark 
,£YSÓN~. „SBON ", majd J>ASS W így el- 
erhetóvo válik a lépcső, irány a második 
szint Itt egy laborban találunk egy Orange 
Globe nevű tárgyát, és máris nyomulha¬ 
tunk a 3 szintre Itt elsősorban irány a ter¬ 
minál. leptünk be az előbb megadott első 
három sorral, majd jöhetnek továbbiak 
.J.IFT7 JUFT&~ Most keressük meg a 
Oonsal parancsnokot Némi Közjáték (x) 
után elkopi hogy akit keresünk, az Keppa 
Var on tartózkodik Most vissza a terminál¬ 
hoz. jöhetnek a belepesi parancsok, majd 
JJFT6" Sikeresen vettük ezt az akadalyl is. 
és visszatérünk Epsilon Indl re 
Keppa Var ral van nemi probléma vesz¬ 
tegzár alatt van a helyi harcok miatt így 
kénytelenek leszünk az anyagtovabbitot 
hasznaim (pl. rögtön itt Epsilon Indi-n). a 
választandó szín a kék Amint eljutottunk 
Keppa Var ra irány az erőd. A jelszót meg¬ 
kaptuk az űrrállomáson . castle fist' Az el¬ 
ső szinten verjük le az első csapat őrt 
hmmmm... inkább próbáljunk meglóg- 
ni...) a mögöttük található raktárban pedig 
adjunk mindenkire OAYNAB uniformist (ez 
mondjuk nagyon elcsépelt ötlet .) Most 
menjünk a 2. szintre az eszakabbi lépcsőn, 
és rögtön tovább a 3 -ra. majd a 4 -ro Irány 
a másik lopcsó, es a 3 szinten található 
raktárból szedjük fel a 2. 17. 46 alkatrésze¬ 
ket, ezt kővetően menfunk vissza a 4 szin¬ 
ten kerosztül a 3 szint másik részere. ahol 
a szerelő bacsika örömmel vár minket, és 
ad egy érdekes kulcsot, azzal, hogy ugyan 
ad|uk mar le a Command Center nevű he¬ 
lyen Hogyne 

Vissza a nogyodik szintre, ahol használatba 
vesszük a Cell Ch ember Release névre 
hallgató kapcsolót, és ezután felkereshetjük 
a 4 színi deli részét, ahol egy cellában egy 
ipsét találunk A szerepjátékok jó szokása 
szerint most szépen megfordul, hogy ki a 
jó bácsi és ki a rossz bácsi blablabla, a 
probléma csak annyi, hogy ez a dilis csat¬ 
lakozni akar hozzánk Ha tehát B omberrel 
játszunk, akkor az egyiket (harcos ajánlod) 
tegyük le meg Port Minkar-on Ha Varion 
velünk van. akkor lehetőleg kerüljük az 
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őröket (a Command Center t meg minden 
keppen ). es igyekezzünk feljutni az első 
szintre (a Sonic Key ma|d kinvrtja a bezárt 
j liftet). Innen a délebbi lépcsőn irány a 2 
I szint, ahol a páncélszekrényből Varion ki¬ 
veszi a Technocard ut. es maris mehetünk 
I vissza a bázisra 



Nos, itt megállt a tudomány A technocard 
| dal bemohetunk a kápolnán keresztül egy 
üjabb négyszintes labirintusba, de itt nem 
sok érdemlegesre jutottunk Néhány tipp 
e Nem tisztázott a Yellow Badge a Black 
Box es az Oracle szerepe, 
e Keppa Var 2. labirintusában nem tudunk 
varázsolni, csak az 1 szint 4 1 x2-es sa¬ 
rokszobájában; 

e A fractyr feliratokat a Fractyr Fiat hasz- 
nalataval tudjuk lefordítani Van ogy ábra 
ENERGY NEXUS felirattal, aminek a je- 
lentése előttünk nem világos, de a többi 
felirat arra utal. hogy a megfelelő helyen 
kellene használni a Fractyr Flat-et (ha 
egyáltalán azt káli...); 

e Az alsó szinten van egy hely. ahova egy 
Shapu.*.<aatar t kellene vinni A Fractyr 
Fiat szerint o Shapemaster egy oh/eszott 
Metamorph adottság, amely csak bizo¬ 
nyos tényezők egyutes hatase áltál nyer¬ 
hető el A berhelt Shapemaster hatasara 
teleportalódtunk a 4 szintre, de semmi 
változást nőm észleltünk 
e Van 3 muganyos ellenseg is. akikot szin¬ 
ten el kell intézni a tolnátok szerint, még¬ 
hozzá egy karakternek (erre mondjuk 
Varion nem rossz, de azért szereljük lel 
néhány Heallng Tablót tel), 

• A 4 szinten latható hologrammot a fel¬ 
szállásnál (2. kép) megszakítva tovabb- 
mehetünk. és találunk egy anyagatviteli 
berendezést, amit viszont nőm sikerült 
működésbe hozni 

Végezetül szeretnénk köszönetét mon¬ 
dani a T'Pau csapatnak, aklklól a leírás 
kővetkező információi szármázták; 

e A kezeles nagy részé 
e A karakterek képességeinek leirasa 
e A varazslatlista 

e A világegyetem ás a Holdbázis térképié 

• BORS GÁBOR 

Általános jelmagyarázat 


Bázisok: 

P — Spaceport 
H — Healer 
HQ — CoV? 

W — Weapon Trader 
SU/SD — Stairs Up/Down 

Dándzsónök: 

I — Radioactlvtty/Neutron tieid 
SU/SD — Stairs Up/Down 
M, Ml... — Messages 
TI, T2...—> X1.X2... — Teleports 
-vonal — Helyes útvonal 
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MP — Message and Pen 

ANDRINI MINE Level 2. CHRONUM CHRONUM REACTOR 



SW — Swrtch 

D — Droid wlth Fractyr Palm 



R — Reactor Entrance 





B — Black Box 
C — Control Panel 
CL — Classroom 


SW — Shutdown Swttch 
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KEVNER’S WORLD 


Q — Question (Answer: NAVATH) 


X8 — Arrlval from Level 3 (T8) 


E — Entrance to Zenteks Fortr. 
E — Entrance to Tonka's Tower 


TONKA’S TOWER L2 


TONKA’S TOWER L1 


P — Passage to Level 1 


X4 — Arrlval from Level 2 (T4) 


Z — Zentek 


P — Passage to Level 2 W — Tonka 


TAU ERIDANI ACADEMY Level 1. 



A — Mercenary Academy A1—A6 —> B1—B6 — Teleports 

wtth questions 


ACADEMY Level 2. 



A, B, C, D — Poéma 
Q — Question 


folytatjuk. 
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motívum). Állandóan /áriak a galaxist, nogy 
újabb es ú/abb lakható bolygokat, s így val 
tozatoaabonél változatosabb életei taramt 
sónak a To/úton Az volt a receptjük. hagy 
miután ogy bolygót létrehoztak, a kezdeti 
nehézségek megkönnyítése végett mind 
egyikre tettek egy egy Őrzői (ouardian I) 
így történt ez a Föld. pontosabban Terra 
esőiében is kettő irányelvet adtak a 
S M.E.L T.E M. ■nők olnovazett ogysegnok 
(aki nem más. mint egy mesterséges mtelli 
gencia. szövői az MÁM ben nagyon szépén 
mixelik a taritasyt a scl hvol) Az első. hogy 
védje a Torrat A második pedig. hogy min 
dig engedolrnoskediók a Régieknek. 

Minden szépen ment. nem is lett volna ba/. 
de egyszer ez a m személy " belekezdett vala 
mi nagyon észszerűnek tűnő. óm annal ve 
szegesebb folyamatba A lobbi egységnek 
ilyen meg sem fordult az áramköreiben, vi 
szőni S.H.E.L.T.E M. sa/nos meghibásodott, 
és Így folytatta kutatásait 

Rn/ótt. hogy a Földel akkor tudta toké 
latoson védelmezni, ha a második irányelv 
nők nem engedelmeskedik, mert a Regiek 
esetleg olyan utasítást adnak neki. ami 
ellenkezik azzal, amil a Terra védelme meg 
kivén A Régiek az onmódosiiasi próbál 
kozásl azonnal észrevették és gyorsan cső 
lekedtek Is. Lekapcsolták S.hít.L T.E M et 
a Drótról (ez az inlergalaktikus lelekommu 
nikációs s/uperbizgentyü), de azt nem tud 
lak. hogy igy Sheftem még nem halt meg 
Bár ó is beleesett abba o hibába, hogy mi 
kor jöttek érte. kómas állapotot tettetett, 
energiait minimumra vitte, mert így minden 
gond nélkül el tudtak vinni Terrarol, s egy 
isién hala mögött szeméttelepre indullak 

Nemsokára ráeszmélt Sholtam. hogy igy 
nem nagyon fog tudni kötelességeinek ele 

Í el lenni, ha nincs Tortán, s tudta /ól. hogy 
a megken a Régieket arra. hogy vigyek 
vissza, azt lógtak mondani, hogy ő ogy 
meghibásodott egység, nem való ilyen telu 
dalra Ezért úgy gondolta, az lesz a legegy 
s zerúbb. ha az audiokommunikációs egysé¬ 
geit kikapcsolta, s így a parancsokat meg 
sem Ingta hallani Mivol azonban a vele ogy 
hajón lévő Régiekből való ügynököknek 
minden bizonnyal megvannak az eszközeik, 
hogy megjavítsák ezt az egységet, szúksé 
gesse vált Sheltem számára az is. hogy lik 
vidália őket. Meg is tette 

Most vaura tehotett amit akart, s alsó dolga 
az volt, hogy eltávolítottá magából a kettes 
számú irányelvet, s igy soha többé nem kel 
lett engodelmeskdme senkinek Viszont az 
úrtta/ó már eleg messze távolodott Terratol 
ahhoz, hogy no lehessen elég az üzem 
anyag a visszatéréshez, s igy kénytelen kel 
letten le kellett szállnia egy másik Rendszer 
ben. a Cionban a VARN 4 gépén Vesztető 
egy csepp használható üzemanyag sem volt 
a gépen (ami mellesleg egy bolygóhoz ha 
sontít maga is) Tehát meg kollotl várnia, míg 
CRON maga ér e Tortához (mert ez is mo 
zog). Az még nagyon messze volt a Fáidtól, 
úgyhogy szörnyű honig töltótto el Sheltem 
jéghideg dióda keblét 

Bosszúi akart állni mindenképpen a Régi 
okon, s a Cron Rendszer egyik gépét, ogy 
VARN l megsemmisített Többszázezer árral 
lan élei hunyt ki egy szempillantás alatt, mi 
kor az iranyithatatíanna vált gép egy közeli 
napba merült. Az ördögi Sheltem további 
torvei közt szerepelt az is. hogy miután a 
Cron elért a Terrára. s ő visszakerült régóta 
áhított helyére, a Cronnok is ugyanilyen vé 
get okozzon Ekkor lépett komolyabb akci 
óba először Coruk. akii Sheltem először egy 
Réginek hitt, annak ellenére, hogy ó som 
volt más. mint egy mesterséges inlelligen 
cm. Sholtemnek nern lelenlett nagy gondot, 
miután legyőzte fizikailag, memonamag/at 
lekapcsolta róla. s a testet pedig egy bar 
lángba rejlett, amit később lezárt 


““Adagio 


Dark 


Reménykedtünk a negyedik ( Ctouds ot i 
Xeen) rész végen, hogy csak a következő 
rész is ilyen jo legyen Hal ez ugyan nem 
lón be. mert sokkal-sokkal |obb‘ Annak ezt 
nem is kell ecsetelni, aki mái látta az intrót 
Igaz. csak az mtro 9 mega. a többi részé 
meg tizenegy, de akinek van ennyi helye, s 
annyi esze is. az mindenképp legye fel. 
Megiobb. ha a négyöt, rész is Iont van. 
mert akkor létrehozhattuk az ultimato Mlaht 
A Meglc reszt, ez lesz a WORLD OF XEEN 
Igy mór a kimentett állásokkal együtt 41 
MB-ra lesz szükségünk, szóval ha csak 40 
megás wincsi van kéznél, akkor a DOS-t is 
töröljük le. s lemezről bootoljunk. mert ez 
tuti. nogy |obb. mint a DOS 
Igen most valószínű megint csak a PC-sek 
örülhetnek ennek, mert hogy az amigésok 
nagy részének egy ideig vérnia kell majd 
az mér most biztos Bar megeshet, hogy 
verni sem kell. mert úgysem lesz átkonver¬ 
tálva. de ha valaki azl mondja hogy ez 
wincsi nélkül is menni lóg emigan. okkor 
inkább korberóhógjűk. jó? Mert nem lehet 
kellemes egy 30-50 lemezes program (már¬ 
mint a World of Xeen) PC-n szerencsére 
mindegyiket tömörítve szállítja a New 
World Computmg. do a kertó együtt így is 
olyan 20 HÓ 


Reméljük senki nem törölte le azóta a 
Ctouds of Xeen-1 mert a World ot Xeen 
(mint már mondtuk) a kettő együtteséből 
születik, s ennek is megvan a maga kis 
mtrója (mondjuk az eleg shrt a Derk Sldo of 
Xeen-áhez képesti meg az ond-seqjo (ez 
is) Ezt úgy kell elkészíteni, hogy ugyan¬ 
abba a könyvtárba kibontjuk a Derk Sldm 
of XEEN-t, mint ahol az előző rész van. 
felülírva a negyedik rész XEEN.EXE és 
.DAT jat. s ha így hívjuk ba a gumói, akkor 
agy kis rakosgatás után mar Jón az u) 
cimképernyó meg intro, s lehet folytatni a 
negyedik részben beiojozett karaktereinket 

Viszont lehet a csupasz Derk Sídé of XEEN 
nol is játszani, s majd a későbbiekben rá¬ 
tenni a negyediket, óm akkor nem lesz meg 
a folytonosság kellemes erzose Ilyenkor az 
ötödik szinten kezdjük s erdemos őzt a 
trükköt választani egy jobb start kedvéért, 
majd ha a karakterek megvannak, akkor 
ósszeolvasztam a kettőt World ot XEEN-ne 
s gyorsan atteleportélni a világ naposabb 
(előre így az ottani szárnyak nem sok gon¬ 
dot fognak okozni egy jó ideig 

Mosl pedig elnézést kell kérnünk egy osto 
ba kijelentésünkért A Mtght A Meglc többi 
részenek is sok köze vari egymáshoz, noha 
közel sem annyi, mint a négynek az ölhöz. 
Ebben a részben olyan részek is megvilá¬ 
gosodtak amik azok szamára titkok voltak, 
akik nem játszották végig az l-ll. részi Saj¬ 
nos mi is ezek k öze tartoztunk, de ezt 
igyekszünk maid bepótolni a közeljövőben 
Persze csak róvidebb formában mert ezek¬ 
ből még nincsen telüjitort változat (egyelő¬ 
re), viszont letoznek Amigán is Azért elme¬ 
sélnénk a történetet: 

Egyszer volt hol nem volt, voltak a Regiek 
(a múltkor Ősieknek /ordítottuk ókét. szóval 
ók az ANCIENT ók. mint visszatérő SCI FI 
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Na innen kezdődik a második rész. 

Elnevezte magéi Shellem Alarn.tr királynak. 
s egész szépen folyt is az elet, míg egy nap 
bennszülöttek különös csoporttá (alteiogo 
Ink a ll-bon!) nemcsak hogy megmentettek 
a Cronl a biztos pusztulástól, hanem 
Corakot is kiszattaditottak (ez volt a feladat 
a II részben, s itt ért veget) 

Am Corak sikeresen landolt a Torrara. s 
azonnal elkezte új. zsarnoki rendszerének 
kialakítását Börtöneiből kiengedte a külö¬ 
nösebbnél különösebb szörnyökéi, meg 
duplázta az adókat, meg hasonlók A safal 
ürha/óíét az óceánba re/tette, de Corak, és 
pár bennszülött így is meglelte a befelé ve 
zelö utat, piramisoknak álcázott anyagaim 
vökön keresztül 

Úgy gondoljuk nem árulunk el azzal úiat. 
hogy ez mar a jól ismert harmadik rész 
története 

Corak nagyon ügyeskedett, de így sem sí 
került neki kikapcsolnia Sholtemet. mert ak 
tivizialta védelmi rendszereit. Ha kikapcsol 
ma nem is sikerült, de menekülésre késztet 
te a földi bennszülöttek segítségével, ami 
nek Corak persze nem nagyon örült, mert 
megint üldözőbe kellett vennie Shellemet, 
pedig mér rég a /ól megérdemeli nyugdija 
ról álmodozott Igaz mindvégig látta a azp 
kókepszulóiat. de sosem tudta utolérni Út 
közben észrevette, hogy a bennszülöttek 
nek is sikerült elindítaniuk a Cronot, s ők is 
velük utaztak az űrben Lassan közeledtek 
egy sík . bolygóhoz *. amit úgy hívtak. 
X.E.E.N (Xylonite Expehental Expansion 
Nacelle) A két szokókapszula utasa csak 
úgy élhette túl a becsapódást, ha sztázis 
kamrába vonultak, de a földiek maidnem 
otthagytak a fogukat, mert az atmoszféra 
igencsak lelmelogitotte a hatót 
Hal'istennek ideiében ki tudták magukat su¬ 
gározni a felszínre (kapcsolat a 3 es a 4 kő- 
zptt). s így csak a haió .semmisült meg * 
Ok a felhős oldalra (CLOUDS OF XEEN) ér 
kertek, míg a másik kél szokókapszula a 
sötétre 


Nem lett volna semmi gond, de Sheltem 
idő előtt kiszabadult a sztáziskamráiábói. s 
ezt az időt arra használta, hogy mindenféle 
gonosz csalárdságok által befurakodhassak 
Kallódra. a királynő kegyeibe, ma/d hirtelen 
megfossza őt trónfátóC átalakítsa egy vám 
pírrá és megszerezze az Erő Kocká/at. ezzel 
a Xeen telem uralmat Persze most sem 
akarja masra pazarolni ereiét, mint hogy az 
Erő Kockáiéval elindítsa Xoent a napftórúh 
pólyáiéról, majd a Terra teli indítsa O per 
szó nem törődik azzal, hogy így megint mii 
Hók és milliók lógnak halaim lagyni a hé 
liumdermesztó hideg csillagközi űrben 

Fúj. de gonosz Fúj! Halál!!! Kapcsoljuk ki 
Sholtemet' Kapcsoljuk ki Shellemel! 
Kapcsoljuk klü Itt a vége. !uss el véle. ez 
volt a Mlght and Magle mesa 

Most hogy mar majdnem minden világos, 
be szeretnénk pótolni egy régi-régi adóssá- 

E unkát a Mlght & Magic rendszerekkel 
apcsolatban, mert időközben rájöttünk, 
hogy egészen figyelemreméltó, viszont 
előtte egy kis kiigazítás, mind a 3., mind 
pedig a negyedik rész leírásához: 



Varázslatok: 

BLESS Na ezeknel nagy kavarc volt Szó¬ 
val ez ad ideiglenesen 1 AC-t/pap szintje 
(azaz 200 szinten ♦ 200 az AC-hozI) 

CURE WOUNOS 15 HP-t gyógyít 

OANCING SWORD Most jóttunk rá. hogy 
magasabb szinten ez a legjobb varázslat 
(ideje, mert ez volt a befejező rész) 7-14 
HP-I sebez le az ellentelról/varazslószint 
Ez 200 színtan 1400-2800 HP-t jelent, s 
mellesleg több elleniéire is hal egyszer¬ 
re te lehet ilyenkor mér DIAMOND 
GOLEM-ekre vadaszni vele. s egy va¬ 
rázslattal el is intázúnk hármat Ja. es 
hat álóholtakra is. azt mar nem is tud|uk, 
hogy honnan vettúk az ellenkezőjét. 

DAY OF SORCERY/PROTECTKJN Hiszen 
ezek csodálatos dolgok magasabb szin¬ 
ten' 200 szinten egy HEROISM. egy 
HOLY BONUS és egy BLESS maga 
egyedúl 400-400 SP-t igényéi, akkor egy 
PROT. FROM ELEMENTALS ilyenkor 
mér 200 SP (s ez négyszer mert 4 elem¬ 
re lövi el), de a DAY OF PROTECTION. 
ami ezeken kivúl meg ad egy LIGHT-o! 
es egy WALK ON WATER t is. csak 75- 
bc Hasonló előnyök vannak a DAY OF 
SORCERY nél is. 

ELEMENTAL STORM Itt nem is olyen jó 
varázslat <a PRISMATIC LIGHTS sem). 

FIREBALL. Ez 3-7 HP-t sebez/szmt. 

FIRST AID FI* 6 HP-t gyógyít. 

HEROISM Ideiglenesen ad egy szintet/ 
level 

HOLY BONUS >1 a sebzéshez mindenki¬ 
nk l/szint 

LIGHTNING BOLT Ez 4-6 HP-t 
sebez/szmt 

NATÚRÉ S CURE 25 HP-t gyógyít 

POWER CURE 2-12 HP-t gyógyft/szmt 

SPARKS Magasabb színtan ez a legjobb 
papi tamado-varázslat 

Vannak új állapotok Is: 


e In Lőve Ez a HARPY es a SAND- 
FLOWER egy átkos speciális képessege 
Ha a karakterünk megkapja, akkor egy 
ideig minden tulajdonsága nó, eddig 
rendben is volna, de sajnos egy bizo¬ 
nyos határ után megúnja. hogy akit sze¬ 
ret azt a társai már lecsapták, vagy egy¬ 
általán nem is tud|a. hogy kibe is szerel¬ 
mes. s a nagybetűs SZERELEM tárgyá¬ 
nak hiánya ás a mogemeszthetetlen vagy 
sokkal rosszabb dolgot fog okozni: Meg¬ 
szakad a szive Ezt egy bizonyos ideig 
nem szó szerint kell érteni, mert amig 
ebbe belő nem pusztul, addig minden 
tulajdonságé csak csökken eggyel na¬ 
pomé A megszakadt szlvűnek az állapo¬ 
ta He ári Broken 

e A kocsmarendszerben is újítást vezettek 
be Nincs külön logadó vagy ivoda. ha¬ 
nem egybetették. TAVERN név álé Hála 
istonnak a kocsmárosok is sokkal jobb 
szlvúek. mert: 

ENGEDIK TOVÁBB INNI A RÉSZEG 
KARAKTEREKET)II (Az alsó olyan ma 
rathonl kaland, amelyben eddig meg 
en Is el tudtam jutni, sót tovább la tud¬ 
tam menni — CoVboy) 


Már ezért is sokksijobb a World ot XEEN. 
mint az ISLES OF TERRA Persze ez a lehe¬ 
tőség sem maradt kihasznalatlanul: a szá¬ 
munkra legszimpatikusabb karakterrel (ez 
természetesen egy tolvaj volt) addig ittunk, 
amíg azt nem irta az állapotához, hogy 
ŐRÜNKÉN -98 Hehe a PERSON^LITY-je 
98-cal nőtt. de sajnos az END-je meg 
annyival csökkent lazaz 0 lett), s Így a HP- 
inek száma Is szépén megcsappant Ez 
nem is lőtt volna baj. meri gondoljunk csak 
bele. 100 korsó ital után meg mindig ált 
Kémény legeny az aKerogónk. nem? Az 
más tészta, hogy másnap, amikor WEAK- 
ke lett. sajnos el is vitte a kaszas. de leg¬ 
alább ügy halt meg. hogy azt mondhatja 
halálra ittam magam s a következményeit 


is eh/eztem Minden kocsmaros ott volt a 
temetesen. aki számit, s roppant krokodil¬ 
könnyektől ázott fel az amúgy is nyirkos ta 
laj Nyirkos volt, hiszen a felkelő nap is 
megsiratta. hogy a kegyetlen természeti tör¬ 
vényeknek engedolmeskodvo az ó följötté 
veteti veget eme nagyszerű ember es sze- 
rotő szerető eletenek Pedig csak 22 eves 
volt! Mify könyörtelen is a sors! De leg¬ 
alább hősi halált hatt. s nem eredménytele¬ 
nül. mert még bucsulehelletévol (amitől a 
30 meteres korben állókat azonnal detoxba 
kellett szállítani, majd lecserélni a vérűket) 
is őrök követendő példát statuan az ilyen 
erkölcsös dolgokban egyre jobban jeleske 
dó ifjúság előtt S milyen nagy órom volt. 
mikor Vertigo kodvenc plébánosa 10% on- 
godmennyel támasztotta tel emberünket 
Sajnos ezzel a hatás is elmúlt, de arra sze¬ 
rencsére emlékezett, hogy milyen szép bor¬ 
vidékek is vonnak a Mennyekben. Tehát a 
papnak sem jött rosszul az üzlet, rögtön 
vagy tel tucat megrögzött kutyahitú keresz¬ 
telődet! meg a Gangesz folyóban (hehe) . 
Ugyo megártó ez a kis kitérő? Szívünk újra 
megkapaszkodhatott 9 Mennyei Béke sági 
tó karjaban Hisz az Égi Tohonész állandó¬ 
an óvja csordáit 

Na, vissza a fontos részekhez 

A háromhoz képest van egy jelentős válto¬ 
zás a kitűzőkben is (ami elég észszerű), de 
a 4 rész leírásánál kifelejtettük Egy embe¬ 
ren ogyszerre ma* 2 gyűrű lehet (10 he¬ 
lyett). 2 kitűző (5 hotyett) és 1 nyaklánc (4 
helyett) 

Ennyit a jelentősebb módosításokról És 
íme egy mérsékelten hasznos rész. 

Kezdjük azzal, amit mér egyszer kel tel da¬ 
rabban leírtunk, de most sokkal jobb. ha itt 
is leírjuk Aztán meg a többi. 

TABLE L 

Osztály főártokok éa minimumok 

KNIGHT: 15 MIGHT 
BARBARIAN 15 ENDURANCE 
SORCERER: 13 INTELLECT 
CLERIC: 13 PERSONALfTY 
ROBBER: 13 LUCK 
NINJA 13 SPEED, ACCURACY 
PALADIN 13 MIGHT PERSONALITY. 
ENDUFtANCE 

ARCHER 13 INTELLECT. ACCURACY 
DRUID: 15 INTELLECT. PERSONALfTY 
RANGER 12 INTELLECT, 

PERSONALFTY. ENDURANCE. SPEED 

TABLE II. 

Oaztalyok HP-t és SP-I szintenként 


(módosítók nélkül) 




OSZT 

KNI 

BAR 

SOR 

CLE 

ROB 

HP/LVL 

10 

14 

4 

5 

a 

SP/LVL 

— 

—- 

4 

4 

— 

OSZT 

NIN 

PÁL 

ARC 

DRU 

RAN 

HP/LVL 

7 

9 

7 

6 

9 

SP/LVL 

— 

2 

2 

5 

1 


Ha egy osztály minimum értéke nagyobb, 
mint 12 (tehát átlag feletti tulajdonság kell 
hozzá), akkor az Így kapott értékeket irtuk 
fentebb (tehal kell mm. 13-as END. ahhoz 
jár -t -1 HP. akkor nem 8 , hanem 9 HP-t 
kap) 

TABLE III. 

Támadáa/kör szintenként osztályoknál 

Hány szintenként kap még t támadási 
körönként: 

4 BARBARIAN 

5 KNIGHT. NINJA 

6 ROBBER. PALADIN. ARCHER, 
RANGER 

7 CLERIC. DRUID 

8 SORCERER 

Tehal 80 szinten egy barbár 80 / 4 - 20 * 
1 (első szint miatt). azaz 21 -szer tárnod, 
míg egy SORCERER esek tizenegyszer 
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TABLE IV. 

Tulajdonságok fokozatai as módosításai 
ENO ás SP eseten 


0-2 

NONEXISTANT 

—5 

3-4 

VERY POOR 

—4 

5-6 

POOR 

—3 

7-8 

VERY LOW 

—2 

9-10 

LOW 

—1 

11-12 

AVERAGE 

0 

13-14 

GOOD 

1 

15-16 

VERY GOOD 

2 

17-18 

HIGH 

3 

19-20 

VERY HIGH 

4 

21-24 

GREAT 

5 

25-29 

SUPER 

6 

30-34 

AMAZING 

7 

35-39 

INCREDIBLE 

8 

40-49 

GIGANTIC 

9 

50-74 

FANTASTIC 

10 

75 99 

ASTOUNDING 

11 

100-124 

ASTONISHING 

12 

125-149 

MONUMENTAL 

13 

150-174 

TREMENDOUS 

14 

175-199 

COLOSSAL 

15 

200-224 

AWESOME 

16 

225-249 

AWE INSPIRING 

17 

250- 

ULTIMATE 

20 


SP módosítás alatt azt kell erteni. hogy a 
varazslási tulajdonság értéké milyon modo 
sitast eredményez a karakter SP-in Ez 
SORCERER. ARCHER esotébon az INT. 
CLERIC, PALADIN esetoben 

PERSONALITY, DRUID. valamint RANGER- 
nél mind a kettő 


Ha egy karakternek a lóértéke az osztály 
minimuma ala esik. akkor ugyanúgy műkö¬ 
dik tovább, csak gyengébben Azaz pl ogy 
0-s INTELLECT-es varázsló megkapja meg 
az SP-it Az SP sosem csökkenhet 1 ala. 
mégha a levonások miatt mínusz vagy nul¬ 
la lenne, akkor sem 

TABLE V. 

haji HP. SP es THIEVERY módosítások 



SP 

HP 

THIEVERY 

ELF* 

♦ 2 

-2 

+ 10 

GNOME 

t 1 

-1 

+ 10 

DWARF 

-1 

+ 1 

+ 5 

H-ORC 

-2 

+2 

-10 

HUMÁN 

0 

0 

0 


Itt a ta| nem módosít a tulajdonságokon, 
csak a szintenként kapott SP-n, HP-n 
* EH esetében a plusz SP-ket csak 
SORCERER-rel es ARCHER-rel kapjuk 
meg. másnál nem. míg pl. gnómnál a 
többi varazstudónél is (pl CLERIC) 

A THIEVERY elsó szinten alapban 
ROBBER-nél 32. NINJA-nál 1 7. a tulajdon¬ 
ságok értékéi nem módosítják. Ezt az elsó 
szintnél kapott THIEVERY pontot módosítja 
fajonként, kesóbb ogysogosen 2 pontot 
kapnak a nlndzsák és a tolvajok szirrtlé|sés- 
kor. 

Három sklll is módosítja a HP/SP-t. A HP-t 
eggyel nóvoli szintenként a BODY 
BUILDER skill. az SP-t pedig a PRESTI- 
DIGÍT (INT-es varázslóknál), illetve a 
PRAYER MASTER (PERSONALfTY-s va¬ 
rázslóknál) növeli 2 -vel/szint. 


TABLE VI. 

Ellonallasok fajok szerint 



H 

E 

G 

D 

H-O 

FIRE 

7 

0 

5 

2 

10 

COLD 

7 

0 

5 

2 

10 

ELECTR 

7 

0 

5 

2 

10 

ACID 

7 

0 

0 

2 

0 

POISON 

7 

0 

20 

2 

0 

ENERGY 

7 

5 

0 

2 

0 

MAGIC 

7 

5 

0 

20 

0 

(H = HUMÁN. 

E = 

ELF, G 

= GNOME 


= DWARF. H-O = H-ORC) 

A törpenol lévó ortekekot meg a kézikönyv 
is rosszul irta (szerintük a törpe kap 20 -at 
POISON ellen) 


TABLE VII. 

Szintlépések 

Gyors (ROBBER) 

2 1000 

Közepes (BARBARIAN, CLERIC. DRUID. 
KNIGHT. NINJA) 

2 . 1500 

Lassú (SORCERER. ARCHER. PALADIN. 
RANGER) 

2 2000 

Mindegyiknél úgy történik, hogy 12 szintig 
mindig ugyanannyit kell ósszeszodni a kő¬ 
vetkező szintlépéshez, mint amennyi ehhez 
a szinthez kellett Tizenkettedik szint után 
pedig egységesen 1024000 XP kell a szint¬ 
lépéshez. egeszen a csillagos égig 
A fenti táblázatok segítségével mindenki el¬ 
döntheti, hogy melyik osztály hasznos és 
ahhoz melyik faj jó 

Az fix. hogy SORCERER-nek szinté csak 
eHet érdemes használni Jó ROBBER-ek is 
lesznek a tündérekből, de mivel egy 
ROBBER-nok sokszor kell ogy kicsit több 
HP csapdák miatt, meg mivel harcban sem 
utolsó, jobb. ha többet bír ki. Igen ió szol¬ 
gálatot tesz egy ROBBER-nek na jo az el¬ 
lenállása POISON ellen, s ez még ogy érv 
a gnóm ROBBER mellett (s mivel a gnóm 
is -t-10 THIEVERY-t kap. mint az elf. így 
jobb ha gnóm) A törpe ROBBER-ek sem 
lehotnok nagyon rosszak, ebben a MAGIC 
ellenállásuk erősít meg minket Harcolni és 
varázsolni is tudó egyedekot nem szívesen 
használtunk, mert lassabban léptek, na¬ 
gyon kevés SP-júk van. és nem is nagyon 
jók varázslásban. A druidával meg az a baj, 
hogy itt saját varázslata nincsen, s ugyan 
gyorsabban lép szintet. mint a 
SORCERER, de se a papi varázslatai, se a 
varázsloiak nem túl hatalmasak A 
RANGER-tól meg mindenkit csak óvunk, 
mert majd mindent tud. de ogyiket se 
annyira, hogy jó is lenne az valamiro. 

Az ajánlott csapatosszoallitás egy ember/ 
törpe/félork lovag, egy félork (esetleg törpe) 
barbár, gnom tolvaj, elf SORCEREfí gnóm 
CLERIC meg egy tetszés szerint Azért ér¬ 
demes félork barbárt betenni a csapatba, 
mert eleinte igen sokszor megosik majd az, 
hogy pl leesünk, vagy csapdába léptünk 
vagy ilyesmik, s mindönki eszméletlenül 
fekszik, csak a baibarunknak maradt egy¬ 
két HP-|a pluszban Ilyenkor nyugodtan le¬ 
het pihenni (már ha van hol), s mint ha mi 
sem történt volna Ha azonban teletömjük a 
csapatot mindenfele kevésbé hasznos csa¬ 
pattaggal. akkor viszont nagy bajban le¬ 
szünk. mórt lehet, hogy mindenki csak esz¬ 
méletlen. de akkor is GAME OVER Tehat 
szükség van egy szereplőre sok-sok HP- 
vei. s mi is jobb erre a feladatra, mint egy 
félork barbár? 

Amint látható, a játékban ogy kicsit túl erő¬ 
sek lettek a gnómok, az oHek meg gyengu- 
sok, de van legalább aki felkarolja a sze¬ 
gény kis gnomokat, s nőm mindig azokkal 
a nefelejcsképű eHekkel foglalkoznak, akik 
olyan magasan hordják az orrukat, hogy 
teljesen bele lohol látni A tetszés szerinti 
csapattag mondjuk nem árt, ha még egy 
SORCERER, mert a támadó varázslataikra 
sokszor lesz szükség, de a biztonság ked¬ 
véért belőhetünk esetleg még ogy CLERIC- 
et. vagy valamilyen harcos-varázstudót 

A tárgyakról a múltkori ismertetés 
elégtelennek számítható, mert ki az az 
ember, aki így kitalálná, hogy motyik 
fegyvert/páncélt stb erdomes megtartania, s 
melyiken adjon túl Ezt pótolnánk. íme 

TABLE VIIL 
Fegyverek 

FEGYVER NEVE SEBZESE 

Kardok 

DAGGER 2-4 

SHORT SWORD 2^ 

CUTLASS 2-8 


WAKIZASHI 

3-9 

LONG SWORD 

3-9 

SABRE 

4-8 

SCIMITAR 

2-10 

BROAD SWORD 

3-12 

KATA NA 

4 12 

FLAMBERGE 

4-20 

XEEN SLAYER 

8-24 

Ballak. POLEARM-ok 

HAND AXE 

2-6 

BATTLE AXE 

3-15 

GRAND AXE 

3-18 

HALBERD 

3-18 

SPEAR 

1-9 

TRIDENT 

2-12 

GLAIVE 

4-12 

PIKE 

2-16 

NAGINATA 

5-15 

BARDICHE 

4-16 

Tompa fegyverek 

1-3 

CUDGEL 

1-6 

NUNCHAKO 

2-6 

MÁUL 

1-8 

STAFF 

2-8 

MACE 

2-8 

FLAIL 

1-10 

HAMMER 

2-10 

Lőfegyverek 

SLING 

2-4 

SHORT BOW 

3-6 

CROSSBOW 

4-8 

LONG BOW 

5-10 

TABLE IX 

Védelem 


NEVE 

AC n 

Páncélok 

ROBES 

+ 2 

PADDED ARMOR 

+ 2 

LEATHER ARMOR 

+ 3 

(az utóbbi kettó a IV-V rí 

SCALE MAIL 

t 4 

RING MAIL 

♦ 5 

CHAIN MAIL 

*6 

SPLINT MAIL 

♦ 7 

PLATE MAIL 

1-8 

PLATE ARMOR 

+ 10 

cPSak/cape 

+ 1 

GAUNTLETS 

+ 1 

BOOTS 

♦ 1 

HELM 

+ 2 

SHIELD 

+ 4 


Ezekhez járulnak meg a fegyverok anyagai¬ 
nak módosítója Legutóbb ezek leírása is 
pontatlan és szűkszavú volt 

TABLE X. 

Anyagok 


NEVE 

Sebzmod 

Tel.mód 

Pánc.moc 

LEATHER 

-6 

-4 

0 

BRASS 

-4 

+ 3 

-2 

WOODEN 

-3 

-3 

-3 

BRONZÉ 

-2 

+ 2 

-1 

GLASS 

0 

0 

0 

CRYSTAL 

+ 1 

+ 1 

♦ 1 

CORAL 

+ 1 

+ 1 

♦ 1 

IRON 

+ 2 

+ 1 

+ 1 

LAPIS 

+ 2 

+2 

+ 2 

PEARL 

+ 2 

+ 2 

+ 2 

AMBER 

+ 3 

+ 3 

+ 3 

SILVER 

+ 4 

+ 2 

♦ 2 

EBONY 

+ 4 

+ 4 

+ 4 

QUARTZ 

+ 5 

+ 5 

♦ 5 

STEEL 

+ 6 

+ 3 

+ 2 

GOLD 

+ 8 

+ 4 

♦ 6 

PLATINA 

+ 10 

+ 6 

+ 8 

RUBY 

+ 12 

+ 6 

+ 10 

EMERALD 

+ 15 

+ 7 

+ 12 

SAPPHIRE 

+ 20 

+ 8 

+ 14 

DIAMOND 

+ 30 

+ 9 

+ 16 

OBSIDlAN 

+ 50 

+ 10 

+ 20 


CoV 38/16 



13.05 3 adag narancs POTION 
10.03 Bejárat a fó-fóvarazslóhoz 


13,33 Narancs POTION 
08.13 Bíbor POTION 
22.30 GUILD COMMON be|aral 
No 1 

30.25 Botárat No 2 
13.28 Loiarat SEWERS-bo 
13,09 -||- 

Kincsefc: 12,02. 21.01; 27.01. 

03.10. 06.01.01.30; 03.22 
04.22 


25.04 Tornatarom (50000 a 

használat) — sok cool slutt 
00.16 Kijárat sivatagba 
01.01 Feljárat titkos varázslás 
helyre 


LAKESIDE 

01.09 Varazstobott 
03.05 Koponya — találós kérdés 
— tagságit ad 
05.09 Lerombolt TAVERN 
08.07 Lerombolt bolt 
11.06 Lejárat SEWERS-bo 
01.11 -I - 
07.14 

15.14 Biztonságos átjáró az 

Elveszett Lelkek Szigeteié 
01,14 PASS TO NECROPOLIS 
Kincs: 12.09; 10.11, 08,12: 01,14 
Rabok 01.02:06.01. 14.05, 13.01 
04,12 

SEWERS 

12,11 GOLDEN DRAGON 
STATUETTE 

06,04 PRAYER MASTER akiiét 
árul (lOOOO-ért) 

NECROPOLIS 

10,10 GOLDEN GRIFFIN 
STATUETTE 

10.06 Tagsági 50000-án 

05.08 Halál Kútja 

01.09 Lejárai (innen menjünk a 


South 


27.19 Nadia (ONYX nyaklánc kell 
neki") 

Lejáratok 02,29; 01,13; 30.18; 
12,30. 26.01 

ERS 

03.25 Fickó árulja a DIRECTION 
SENSE-t 

31,26 Valló, a paraszt (valójában 
nem az) 

20,22 Kincs 

21.04 Bejárat ROOKA-hoz. a 
QUEEN RAT-hez 

21,09 Onyx nyoklánc (Nadlaé) 


A Sebzea mód azt jelenti, hogy mennyivel 
módosítja a fegyver sebzését, a Találat 
mód az utes pontosságának módosítását 
adja meg adott anyagra, a Páncél mod-bol 
pedig természetesen egy adott anyagból 
készun páncél AC módosítását olvashatjuk 


o hogy néha monnyire hasonlít az 
D-ro vagy hasonló dolgokra' 7 E célból 

abban ha- 
kózós vo- 


lon a TABLE-ásrtas is. hogy méc 
sonlitson Bar azért nem túl sol 
nas van bennük, mégha van is. Sajnos arra 
nem tudtunk sehogysem rájönni, hogyan is 
csinálta a csatába a tálán/nem tálán eldön¬ 
tését és a RESISTANCE-ek hatásért (bele¬ 
értve ebbe a PROT FROM ELEMENTALS-t 
Is). Pedig akkor de jó szerepjátékot lohetno 
óbból csinálni nem-számitogepes valtozul 
bon Megszamrtógeptelemtonenk Csak a 
kilencoldalu 'kocka' mogvalositasaban len¬ 
nének nehézségek (mondjuk ez sem nagy. 
csak össze kell ragasztani egy négyoldalút 
meg egy tizoldalu egyik telet, vagy egy 
egyoldalút és egy oktaédert) 

Huh. hat nagy bajban vottunk, hogy rtt 
most hogy is folytassuk" 7 A leírás térképek 
nélkül száraz lenne, viszont a kettó együtt 
meg nem fér bele tiz oldalba Ezért hát úgy 
döntöttünk, most elóbb bemutatjuk az 
egyes helyszíneket, es koordinátákat, kap¬ 
tok 1 hónap gyakorlóktól, s a CoV 39-ben 
terveink szerint vegre pontot tehotnenk 
eme szépen kinyújtott rétestészta végére 

Lássuk tohát 

Koordináták: 


OLYMPUS 


05.10 TRAINING 

05.08 Bolt 

09 08 TAVERN 

09.10 Templom 

07.09 Vorazsbolt 

10.14 SÓUL BOX (Corak nak) 

05.01 Olympus tagsági 


01.16 
09.13 
09 19 
03.12 

ENCHANTRESS-ek 
19.05 NAVIGATOR skill-et tanít 
19.01 PRESTIDIGÍTATION skillet 
tanít 

18.10 Tagsági a varázsbottba 
18.08 LAKESIDE-i PASS (5000) 
20.14 Jó tóvarázsló-néni 

13.17 Joe a kereskedő 
18 22 Varazsbolt 

27.17 Egy intelligens 
fegyvorkészltó 

06 21 Keselyű irtó 25000 GP 
(használhatatlan) 

19.30 LINGUIST skill-1 árul 
05.30 Bejárat a SORCERESS HQ 
ba (Morgana * tsai) 

2104 NATASHA S ENCHANT 
30.01 Kulcs a Nagy Keleti 
Toronyhoz 

19,27 MERCHANT skill 5000-ert 
01,10 3 adag bíbor POTION 
(SPEED) 


Templom 


CASTLEVIEW 


23.27 Mayor Snartblad, a (ónók 

25.30 Taskmaster (50 arany/hét) 

28.30 Joe titkos kincstérkéj^ei 

29.27 Ranger, PATHFINDER skill 
ISOOGP-erl 

30.13 CAHTOGRAPHY skill 10GP 


20.11 Kincs 
20.25 TAVERN 
21.16 Bank 
08.17 TRAINING 
09.22 Bort 
03.27 Varáz&boll 
05.28 Varázsboltba tagsági 
01.20 A mapmaker testvére 
(börtönben) 

17.13 Bejárat gromlinekhez 

29.13 Gremlin király 
18,30 Kincs 

15.01 Templom 


08.06 ARMS MASTER skill ingyen 
08.08 DANGER SENSE skill 
ingyen 


03,06 BOOK OF ASTROLOGY 

10.15 Dimrtri 

11.15 Megan, Dimrtri lánya 
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LVL 3 

15.13 Templom 
»J5.15 Bank 
15.02 Boti 
15,00 TRAINING 
02.15 ROYAL CROWN 
01,01 Tükor-teleport aktiváló 


THE GREAT NORTHERN TOWER 

(Harcosok tornya) 



LVL 1 

05.05 Tukor-teleport 
04,10 Egyes számú könyv 

10.10 Kettes számú könyv 
LVL 2 

05,11 Hármas számú könyv 
09,11 Négyes számú könyv 
LVL 3 

04,10 Ötös számú könyv 

10.10 Hatos számú könyv 

LVL 4 

07,04 CHALICE (AIE) 

EMOTION THRONE. 06,07. 06.06. 
08,07; 06 08 

07,06 EUPHORIA THRONE 
05.11 THRONE OF DUNCE (az 
Ostoba trónja) 

THE GREAT WESTERN TOWER 

(Papok tornya) 



LVL 2 

07,12 Jó pap (ne bántsuk) 

LVL 4 

05.06 Bejárat a vezérhez (CULT 
LEAOER) 

THE GREAT EASTERN TOWER 

(Varázslók tornya) 



LVL 2 

10,06 Tükör telepőrt 
LVL 3 

05.11 JEWEL OF AGESs 


LVL 4 

04 11 Kisebb képessegek kútja 

10.10 Élet kútja (+ 1 h/l. 
de -t-50 év is) 

07.04 Nagy Eró Könyve (+5 Ivl. 

de minden skill elveszik) 

01.08 Fantasztikus Tudás Könyve 
(SORCERER-eknok +50 
INTELLECT) 

THE GREAT SOUTHERN TOWER 

(Tolvajok tornya) 



LVL 3 

04.06 All Baba Láda 
05.05 ENERGY DISK 
07.05 ENERGY DISK 
LVL 4 

09,11 Csak a Hercegnek (könyv a 
PRINCE OF THlEVES-nek) 
05.11 MASTER Thievery kónyvo 
(< 500000 XP tolvajoknak) 

ELLINGER TORNYA 



LVL 2 

09,05 + 20 FIRE RESISTANCE 
09.11 + 20 ELECTRICfTY 

RESISTANCE 

LVL 4 

02.05 Ellingor 


DUNGEON OF DEATH 
LVL 1 



LVL 2 

28.07 

20.11 

26,11 

26.10 

30.11 


THRONE OF THE DEATH 
THE MASTER S THRONE 
Koporsó, ha kinyitod 
meghalsz 



30.10 -||- 

11,20 Innen sok-sok SKELETAL 
LICH |ón 

08.20 A Kis Gonosz Kegy helye 
(1000 000 XP. ha 
elpusztítod) 

06.20 A Kisebb Gonosz 



LVL 3 

Gong: 02.03; 27.30; 29.04; 02.28 
17.03 Kar—> ajtó 


TEMPLE OF BARK 



06,12 Spirte hercegnő 



LVL 4 

15.14 Nagy (ókapcsoló 
07,07 Shaalth (tosámán) + 
tavacska 



31.17 ENERGY DISK 
00.18 ENERGY DISK 
01.27 Kincstár 
30.28 Kincstár 
FRUÍT ROOM 
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14.02 Kapcsoló (kar) 

09.01 NEGATIVE SÓUL WATER 
(káros) 

LVL 3/4 



LEVEL LEVEL 44 


LVL 5 

01,08 SONGBÍRD of serenity 



GREAT PYRAMID 
LVL 1 

20.23 A legkisebb a sorozatban 
(3) 

22.25 Legkisebb négyzetszám a 
sorozatban (9) 

20.27 Kétszerese a legkisebb 
párosnak (8) 

18.25 A lognagyobb prím (7) 

26.23 A legkisebb páros (4) 

24.25 A legnagyobb IIO) 

26.27 A legkisebb prím ami 
maradt (5) 

28.25 A maradék (6) 



LVL 3 

Teleportok 11.19, 20.13. 13.16 
10.14 

16,16 Feljáró 
LVL 4 

06.09 Sárkányfáraó 

CASTLE BLACKFANG 
LVL 1 

15,00 Gong 

07 08 Ki|arat (grrtfon) 


LVL 2 



LVL 3 

13.14 Gróf Feketeagyar 
A Feketoagyar család 01,14,05.14; 
09.14 



DUNGEON 

01.01 Kalindra királyné 



ELEMENTAL PLÁNE OF FIRE 

02.04 Kincs 
03.12 Alvó 
08.07 Szobor 
13.02 Kijárat 

10.13 Tűz próbája (TEST OF 
FIRE) 

ELEMENTAL PLÁNE OF AIR 

07.02 Kijárat 
04.07 Szobor 
10.02 Levegő próbája 
02.12 Alvó 
13.12 Kincs 

ELEMENTAL PLÁNE OF EARTH 

03.04 Föld próbája 
02.13 Kijárat 
07,08 Szobor 
12.03 Alvó 

13.12 Kincs 

ELEMENTAL PLÁNE OF WATER 

04.11 Viz próbája 

13.13 Ki|arat 
09.01 Kincs 
03,03 Alvó 

DRAGON TOWER 



LVL 1 

06.05 Druida, aki egy tojást keres 

LVL 3 

04.10 Sárkánytojás 

05,11 4 adag zóld pótlón 

(egyenként -f 40 END!) 

09,11 -||- csak 3 adag 

LVL 4 

10,06 TOME OF GREAT 

EXPERIENCE (10.000.000 

XP) 

04.06 -||. 

CLOUDS 

POWER CRYSTAL-ok. 

07.09. 24.23; 22,17; 13.21 

13.30 Ku1(f 50 szint 
ideiglenesen) 

15.30 A sárkány szeme 

DARKSTONE TOWER 
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LVL 4 

07,09 Koponya találós kérdéssé! 
09,08 Arany azonosító kártya 

ALAMAR'S CASTLE 
OUNGEON 

10.15 XEEN POWER JUICE 

10,11 - - 

10,07 - -(2 adag) 

11.13 - -(3 adag) 

15.13 - -(3 adag) 

14.15 Roland herceg 

15,09 Koponya (arany azonosítás) 
15.05 Koponya (ezüst azonosítás) 
13.03 Kulcs a DRAGON TOWER- 
hóz 

11.09 Kulcs a DARKSTONE 
TOWER-ba 

02.02 Lejárat Shangrt-La-ba 


11,10 Elvarázsolt Kő — kérdező 
(válasz; PALADIN > 
kincsek) 


10.04 Bejárat Alamar várába (ezt 
vigyázza a MEGADRAGON) 

12.04 Levegő szigete (szinte 
semmi érdekes nincs itt) 

02.02 ELEMENTAL PLÁNE OF 
AIR (bejárat) 

00.05 SCARAB VS valami 


02.00 Troll-lyuk 
07,05 Troli-verem 
13,05 Troli-gödör 

14.11 Troli-barlang 
06.07 Bánya (rubin) 

12.07 Bánya (smaragd es 

gyémánt) 

13.04 Tiltott gyümölcs (barack 

— > +10 END) 

08.04 Tiltott gyümölcs (alma) 

15.12 Tiltott gyümölcs (kókusz) 

— tónylog. a kókusz az 
gyümölcs? 

02.08 Bark temploma 
13.05 Troli-verem 

10.05 Óriás főnök (2 

energialemezzel) 

06,13 Km +100MIGHT 
01,08 Törpe király, akinek kell a 
CHALICE az Északi 
Toronyból 

02.10 Nagy Északi Torony 
00.12 óriásbarlang 

00,05 Nagy Piramis (a 
Sá r k á nyfá r aóva I) 

12,02 Bejárat SANDCASTER-be 


13.13 ELEMENTAL PLÁNE OF 
WATER (bejárat) 

F4 

13,02 ELEMENTAL PLÁNE OF 
EARTH (bejárat) 

A négy elemi létsík között félúton van min 
dig egy egy kereskedő is; 

CLOUDS 

E3 

03.04 DUNGEON OF DEATH 


11,09 Déli Szfinx 


SOUTHERN SPHINX 
TEST/FEJ 


04,05 Banya (minden) 
11.05 Ogre HQ 


11.02 Ector elveszett 
10.03 Nagy Varázslat 


03.12 Itt van Ector. aki elvesztette 
a gyűrűjét 

08.15 Leafpoint. a fa (Thickberd 
ismerőse) 

04,12 Ogre HO 

03.07 Ogre HO (elpusztítandó 
—> 100 000 XP) 

13.05 Vespar smaragd fogantyúja 

Lengyelpiac: 

15.13 Szuper surcik 20 000 
aranyért (pl. Platina Air 
Torsío 180) 

13.13 Kaleb. aki tehetetlen az 
elvesztett nagyrtóüvege 
nélkül 

15.12 Páncélozott óvek 

(ARMORED BELT) 30 000 
-ért ( + 4 AC) 

15,10 Varázsnyakiánc-csináló gép 
5000 arany t 500 gémért 

(rejtély, hogy mire jó, de azért jó 
drága) 

05,12 SPOT SECRET DOORS 


02,03 Bejárat Sheltemhez 
02.13 Sheltem 


DARK SIDE 
A1 


11.04 Alamar vara 


07.02 Barbár íjászok tábora 
(szétrombolandó) 


07.01 Falista (csak ha már a 
másik oldalon 
feltámasztottuk) 

12.05 Ambrose. a királynő lovagja 

Í nem OLYAN értelemben) 
iSCAPE POD #2 (Kettes 
számú szókőkapszula — 
Sheltomó) 

13,14 Hegymászás skíll 500O-ért 
01.00 Bánya 

03.08 ESCAPE POD 0 1 (Egyes 
számú szókőkapszula — 
Cocáké) 

01,12 5 gyémántból 1000 gomért 
cuccot csinál 

15,11 5 zafírból 400 gémért-| |- 

13,12 5 smaragdból 200 gomért 

12,14 5 rubinból 100 gémért-| |- 

08.12 Troll-llk 

12.13 -II- 
11.06 -||- 


Vegül a térképek |elkeez1etéról: 

K — Kijárat 
L — Lejárat 
F Feljárót 
• — Kincs 

T — Csapda vagy telejrort 

Pont egy ferde vonallal — Kar/gong/valtó 

Sajnos a DUNGEON OF DEATH kereszt- 
rejtvényos szintjének térképe elég pontat¬ 
lan itt ott. de roméljúk azért el lehot vele 
boldogulni Jellemző orré o részre, hogy 
sokkal bonyolultabbak a dungeonók. mint 
a többiben. 


Energia Kútja +50 resist 
energia ellen 
Óriásbarlang (égesd fel) 


SKYROADS 

(a tornyokba a felső bejáratok ugyanazon a 
koordinátákon vannak, ahol a táldón) 

A1 

02.13 ELEMENTAL PLÁNE OF 
FIRE (bejarat) 


akkor jó gyakorlást a következő 
g. a akkor vegleg befejezzük... 

• HÚPI 


Kegyhely ha írni 
kapsz 15 szintet 
ideiglenesen 
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Aki nőm hallott volna Raymond E. Feist-től, 
annak ol kell mondanunk, hogy ó volt &z. 
aki a Gyűrűk Ura színvonalat valaha Is 
megközelítő .Az érzőszivú mágus~-t 
elkövette, ami méltán kiemelkedik a szab- 
vanyunalmas fantasy-k tengeréből 
mindenkinek ajánljuk elolvasásra! Nemi 
reklám: az ezen |átek sztotiaiapiot alkoto 
novellagyü|temeany, a Rlftwar Legacy 
hazánkban la kapható, a múltkoriban a 
Bestsollers nel láttuk) No*, ozon úriam 
bér egy másik könyven alapul ez a |atók. 
amit az eddig talán legtöbb RPG'ad 
venture-nek találtunk. Nagyon egyszerű a 
kezelése, nincs tele 'adminisztrációval', a 
harcokat automatára be lehet lökni, és amit 
tán a legjobban csípünk, nagyon sok ben¬ 
ne a tód. a cool digi és animáció, es mivel 
a sztori menete néhol ez elbeszéléseken 
alapul, igencsak érdekes és színvonalas a 
történél remek, mintha az ember valami 
kewl fantasy-t olvasna Hál nem egy boring 
SS/ game. az egyszer bizto&! Aki eddig un 
dorodott volna az SS/-type RPG-któl, és 
moglelelóen tudja az angolt, annak különö¬ 
sen ajánljuk a betöltését, nem lógja meg¬ 
bánni! Nem tudjuk, milyen lame megfonto¬ 
lásból kapott a program a Power Play- ben 
56 %-ot, tény, hogy a történet színvonalá¬ 
ban ver minden más PPG-1 
A PC-s verziónál 386 es 2M RAM ( + 1 
MByte EMS) az alapkovetelmeny (Miért? 
Van Amiga verzió la? — CoVboy) 


Persze van pár negatívuma is a program¬ 
nak a győztes harc után eleg idegesítő 
mindon hullára cllckelgetni; idegesítő, 
hogy ha el akarunk dobni valami értéktelen 
doigol. ahhoz altalaban ki kell lépni pl. a 
tetem inventory-jéböl stb 



Mogalhonx Shadow GSH nak lOLO-nak 
és Verők Józsefnek fór the holp' 


Mivel a játékban nagyon fontosak a boltok, 
általában mindenhol kiírtuk. PONTOSAN 
hol. mi. mennyied kapható, hogy no kelljen 
a fel Midkemiat bejárnunk kajaert vagy oró- 
sitószerért Általában minden kisebb falu¬ 
ban is van bolt és kocsma 
Ezen utóbbiban 100%, hogy kapható kaja 
(meg ha spoiled, tehát romlott is. lásd 
Silden) 


A varázslatok 


Kétféle típusú varázslat létezik: vannak har 
cl es a normál varázslatok A harci spelle- 
kot CSAK harcmódban veheti elő Owyn Ez 
kezdetben csak a Dospair Thy Eyes. a Gilt 
ol Sung és az Invitáljon spellből áll Harc¬ 
ban CSAK okkor alkalmazhatunk varázsla¬ 
tot. ha nincs pont mellettünk, illotvo átlósan 
mellettünk támadó, ezért is kell rögtön a va¬ 
rázslóval pusztítani, ha a csapatok felállá 
sakor mi vagyunk lopéselónybon (később 
általában mindig lesz a varázslónak táma¬ 
dója). A normál castok a csapattagot vala¬ 
milyen képességet fejlesztik vagy a csapat 
lopakodhat segítik A zarc ölek magyará¬ 
zata a castoló varázslótól e - ont energia: a 
találat esetén okozott energiacsókkenes Az 
árakat, beszerzési helyeket is kiírtuk 


Sceni of Sorig Tulajdonképpen semmi ér¬ 
telme használnunk (erre való a doboz¬ 
nyitás előtti savé): a célszemély 12 órán 
át érzékeli, ha egy láda önmegsemmisítő 
mechanizmussal van felszerelve Fel- 
használásának ára 5 HP (indulásnál 
már van) 

Gitt of Sung. healtb/stamma átküldésére jo. 
pl. ha az egyik harcosunk nagyon meg¬ 
gyengült. a vorázslo igazán átomlesztheti 
egy kis vérét.. (1-20 HP) (indulásnál is¬ 
merő 

Invttatlon A célszemélyt magunk fele húz¬ 
za Szerepe főleg az elektrodas csapda-t 
1T esetben lesz Ez ogyébkent mar rög¬ 
tön ismert spell 

Flamocasl (400, Sarth) Különösen cso¬ 
portos irtásra alkalmas, amikor az ellen 
fél egy csoportban van. mivel az eltalált 
személy korul is serúlesek keletkeznek 
Hátrány, hogy pontatlan, és relatíve drá¬ 
gább. mint a Skyhro (1-20. 3*befoktotés); 
viszont MINDENKI ellen alkalmazható 
Ez a skíll egy ötvenesért felszedhető 
Mark testvértől is Sarth mellett! 

Deapalr thy Eyas (70) A célpont látását 
kis időre megnehezíti Owyn eleve Ismo 
rf, Így nehogy megvegyük' Jó a hatása 
mivel vakítás után könnyebb a harcosok¬ 
kal sebet ejteni a célon (2:0) 

Dragon * Broath (150) Nem harci, fők 
lopakodási képességet növeli 
10 perc‘befektetés ideig kód ülepedik a 

a a. kónnyobben osonhatunk el Troliok 
elütésében alapvető fontos) 

Skyflr# (350). Tálán a legjobban hasznai 
ható varázslat, a Flomecast- nál lényege¬ 
sen megbízhatóbb Kozdóknek ajánlott 
Pontossága mindig 100%-os míg a má 
sík sokszor colt téveszt (12 40) 
Tsuranni-varázslók. trollok (tehat akinél 
nincs fém-fogyver) ellen nem alkalmaz¬ 
ható 

Eyes of Ishap (225) Megmutatja egy kis 
térképen, hol vannak (akár rejtett) tár¬ 
gyak. A 3 fejezet olajon kapott távcső tö¬ 
kéletesen kiváltja. NE vegyük meg! 
Nlghtftnger* (375) Nincs túl nagy haszna, 
a fáklyákat kiváltja, sajna túlontúl nagy 
befektotéssol Lopakodasra viszont jó 
Sfcin of th* Dragon (325) varázslók elleni 
harcnál ez az ultimate spell. ui 
láthatatlan jiáncétt ad (a HP befektetéssel 
arányos ideig) szeroplóinknok Mivel 
lathatatlan. továbbra is főleg a 
harcosainkat lövik a varázslók (dupla 
nyereség az ó számukra, ha eltaláljak a 
mi, nem varázsló karakterünket!), akiken 
|>ersze nőm fog a találat Ezen páncélon 


rci, főleg a 
(5-/5 HP: 


attrafólhatunk a mágustól energiát 
Sajna a castolo mágusra ez sem 
lazhe 


torm 
stb 

alkalmazható 


Silden-bon kapható plusz scrollofc: 
Hocho'i Heaven (225). Olyan, mint a skm, 
de olcsóbb, az ellenfél szamara szinten 
láthatatlan 

Nagy hátránya, hogy a hnkai támadástól 
nem ved. ezért használjunk inakbb 
s/c/n-t! 7-14 HP Előnye, hogy egy erede- 
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tileg Hocho-s embetro c a stolt treeze sok¬ 
kal rovidebb idó alatt elmúlik, mint a 
Skm vagy más esetben 



Donnán'* Delusions (265) Nagyon kelle¬ 
mes varázslat egy ideig lemásolja az 
egyik karakterűnket és ezzel megosztja 
az ellentél támadóerejet Ezekkel Fmeg 
az igazi csapattagokkal körülbástyázhat¬ 
juk a varázslónkat persze nem harcolha¬ 
tunk velük 10-15 HP (Dencamp-ban 
kapható) 

Boné o» the Black Slayera (300) Csak a 
Black Slayor-okre alkalmazható, viszont 

r n hatékony befektetés 10-t5 HP. 
nage. 5* betektetes 

Final Rest (valakitől kaptuk): 5 HP, akkor 
használjuk, ha Nighthawk- kai küzdünk, 
és mar nagyon ügy néz ki, hamarosan a 
lóidon fekvő alakok regenerálódnak Ha 
ezt castoljuk vmi félhalott Nh ra az eltű¬ 
nik (a cuccaival együtt persze) Erről a 
castról Urna Kzagma templomában tud¬ 
hatjuk meg. mire is jó 

Strength Órain 10-20 HP, a célszemély 
erejét vonja el. és tölti ét a castolóba 
Nem tűi hasznos, lévén, hogy a mágus 
nem nagyon harcolgat puszta kézzel (10 
HP befektetés 3-4 strength-nóvekedés. 
nem pontos célzásű), viszont harcos ka¬ 
rakterek eróelvonására kiváló, alig tud¬ 
nak majd 10 HP felett ütni utána 1 
Rlver Song: A nevéről a vízesés menten 
leltük a scrollt, Dimwood-ban Egy 
Rusalki-t (elég erős varázsló) hoz be 20 
HP ellenében, hogy ő is a rossz nepek 
ellen kúzdhessen Hatul inaktívnak bizo¬ 
nyulna. akkor a karaktereinket tüntessük 
el az ellenség mellől, hogy caslolhasson' 
Őrlet tor 1OO0 nlghta: 4-16 HP Bénítja 
egy időre az ellenfelet, eközben persze 
apríthatjuk 

Fótiéra ót Rima: (mi Romneytől Silden 
felé a jobb-első mellekül vége mógón lel¬ 
tük): ez is lefagyasztja az ellenfelet. 1-20. 
2*-es damage 

Évii seek: Ez kitűnő harci cast egyszerre 
minden ellenfolet megtámad, bar sorban 
csökkenő HP-szivássa! Kiválói Sajna 
legkorábban csak az 5 fejezetben talál¬ 
koztunk vele, Patrua eszköztárában, 
csakúgy, mint a következő két varázslat¬ 
tal. 

Steefflre: 10 HP. a kezelt kardokat feNunin- 

Unlon: Ha nincs Goratfi a csapatban, az ő 
morédba!- nyelvtudását elnyerheti 20 
percig a castoló. kemény t5 HP-ért Sze¬ 
repe a wordlockos ládák 5. fejezetbeli 
felnyitása lesz 

Figyelem! Ha scrollt veszünk, ölön* min¬ 
denképpen bal-click rá. nehogy kellemet¬ 
len meglepetés érjen (pl. befúrodiúnk a 70 
pénzessel, amit már ismertünk) Hasonlóan 
válogassuk meg a kiadásainkat, ne ve¬ 
gyünk Eyes- 1 . Hocho- 1 etc. . 

A menürendszer 

MAIN módban (a képernyőn a látkép 
van) a menü port fok jelenlese: 
ecroU (jobb alul}: savé, load. prets etc 
kígyózó varázslat (lent, kotopén} az is¬ 
mert NEM HARCI skillek alkalmazása 
térképrészlet (baloldalon alul) felülnézeti 
képre váltás 

tábortűz: Központi jelentőségű Ha valaki 
túl sok HP-1 vesztett, vagy pihenést kér¬ 


nék a tagok, esetleg semmit sem latunk, 
mert leszállt az éj akkor kell ideclickelni 
Ha nem ma* valakinek a HP-je. akkor 
rögtön a Camp until honled-te mohetünk. 
Ha csak pihenni nézünk ide. akkor a bal 
felső óra KERETEN választhatjuk meg. 
hogy meddig pihenjünk (a csapattagok 
kérésere altaTaban eleg 3-4 órát pihenni) 
Ha ellenség van a Main látóterében, nem 
lustulhatunk Ha pihenés közben 
gondok merülnek fel (valakin előjön 
méreg halasa) azonnal click a Sfop-ra a 
tizedmésodpeicek is számíthatnak! A 
varázslatok erősséget is ezen a tárcsán 
kell beállítani (1 oranal van az 1 HP-nyi. 
12 óránál a 30 HP-nyi befektetés) 

A lolulnezel előnye, hogy sokkal gyorsab¬ 
ban mozoghatunk, de nem látszanak rajta 
a tereptárgyak stb Az egyes ikonok jelen¬ 
tése más ZOOM ki. ZOOM ba. a látkép 
részlet behozza (lásd F' gomb) a nagy tér¬ 
képét. MAIN vissza a normál latk' 
lakhoz 


itképes ab- 


Ha a három szereplő ikonjaira bal-clicke- 
lünk. invenlory A tárgyakat egy-balclick- 
kel Ftartva átadhatjuk másnak, a középen, 
alul levő ablakba rakva eldobhatjuk, hul¬ 
lára rakhatjuk. Jobb-cllck: infókérés (ez 
mindenre vonatkozik!). Kétszeres bal-click 
use (pl erősitószerek) Tárgyak egymáson 
USE-olhotok. pl fenokó a kardokon, mer- 
azott levelek a nyilvoszókón. Clencal 
ilclotfi a kardokon stb 


8 £ 


A karakterekre jobb-click: infóképernyö. Ha 
az illető mágus, ezen belül az ismén spel- 
lekot felsoroltathatjuk (bővebb infót CSAK 
menet/harc közben kérhetünk róla, main 
módból!), illetve jobbclick a névre a sze¬ 
mélyről egy kis ismertető A névre balclick 
a következő szereplő karakter lapja. Itt 
megemlítendő, hogy amonnyiben valaki 
megtertőződik (pl. pestis), meglőnek ogy 
mérgezett nyíllal stb ... annak hatását itt is 
lehet látni plaqued. poiaonad: X %. X 0- 
hoz tart. de ha nem kompenzáljuk, az idő 
előrehaladtával a HP- nk egyre logy, Illetve 
növelésére semmi lehetőség nincs (pihe¬ 
nés hatástalan, harc közben is csak azt ér¬ 
jük el vele. hogy lépesenként nem gyengü¬ 
lünk 1-2 ponttal) Az ellenszer rendkívül 
egyszerű: simán a Herbai pack Egyszerre 
efeg egyet fölhasználni, és csak akkor 
useoljuk újra. ha az okkor a karakter lapon 
megjelenő Heuling X % bán X már nagyon 
0 felé jár (általában 20% felé szol a 
program, hogy ’XY ég', de probléma csak 
ezután adódik, ügy 10% alatt) Ezzel a 
módszerrel 4-5-szon gyógyszerkörével el¬ 
múlik a pestis, és nem kell 200-300 goidos 
templomi kúrákat fizetnünk 
Amennyiben mérgezett (poisonod) az egyik 
karakterünk, nem kell addig várnunk, míg 
a mérgezési százalék lemegy nullára, erre 
való a Anb Silvarthom A pestis meglehető¬ 
sen lassan gyógyul, a Near death meg kife¬ 
jezetten lassan — csak kocsmában van 
esély arra. hogy 3-4 nap alatt felépüljön a 
karakter (Na az az első dolog, amivel én 
la egyetértek — CoVboy) 

A hazakról pér szó már említettük, hogy 
mindet érdemes végignézni. Van, ahol ap¬ 
róbb kellemetlenségek élhetnek, pl ha 
szereplőink kijelentik, hogy a ház Tűi 
tét', aki 


mik, 
k clíc 

Néha belebotlunk elektromos c. 


hogy a ház Tűi só¬ 
kkor második clíckre jönnek a NH-ok 
■ Iákba 
Ezeken mind annak ismeretében lehet át¬ 
menni. hogy csak az azonos színű elektró¬ 
dák között leselkedik veszély (-50/100 HP), 
s lépésenként általában csak szomszédos 
helyre lépve az sem fordulhat ölő. hogy 
rossz irányba kerülnénk ki valamelyiket Ál¬ 
talában a varázslóval induljunk, mert az 
csak feleakkora sta/nma/HP-veszteseget 
szenved el. ha eltalálják tűzgolyóval vagy 
villámmal Általában makkogészseges csa¬ 
patnak semmi baja nem lesz. ha egy 30 


(magus)fOO (más) HP-t nyíró agyú 
eltalálja... 

(kis pihenés utana) Van olyan csapda, 
amin elég CSAK a mágust átvinni (csak az 
ő ereje csökken), van. amin mindenkit 
Fontos, hogy van többféle forgó micsoda, a 
tómóroken nem megy át a tiroball. Illetve a 
villám, a nem tómorok csak nehozitések 
Ha egy tömön betolunk pont egy agyú csö¬ 
ve ele. vagy kel azonos színű elektróda kö¬ 
ze azután mar szabadon közlekedhetünk 
(tologatás will be puatwd. és egy lépest 
lép. bármelyik irányba, átlósan is) Vannak 
csapdák, ahol rengotegfele kombinációs le¬ 
hetőségünk van... (aki meg nem szeret 
gondolkodni, az meg szép egyenesen 
küldje at a mágusát )). 


A wordlockos ládák nem másolásvedol 
met jelentenek (ezt meg is mondja a torp a 
LaMul melletti bányában úgy a 3 szín so¬ 
rán). hanem agytekeró dolgok 

Pár megoldás nem angol anyanyelvűek 

száméra: 

ADVICE: Everyono offers thls thing. 
ALCOHOL: Today he is there to trip you 

ALPHABET : This marvelous thing 
ARROW: ft flies wrthout wings. 

ASHES: Aftor the final tiro 
BARD Who works when he plays 
BARK: Líke dogs shouting at the moon 
BARROW Two legs it has. And this will 
confound: 

BELL: You hear it speak 
BLADE: Blessed are the first 
BLOOD Moredhel brothers. make it rain 
BOOK It is a journey whose poth 
BOOK Though nőt a plánt, has loaves 
BOTTLE Kingdom soldiers will look like it. 
BREATH: You can see it in winter never In 
summer. 

BRIARS Claws like a cat 
BRIDGE: When it is stout 
BROOM All about the house. With his 
Lady he dances 
BUBBLE This sparkling globe 
BULL: In the fields a frightful thing 
BUTTON Fiat as a loof . 

CANDLE He gets short when he gets old 
CANDLE: Its orange eye blinks 
CANE Though blind as well 
CARDS Brought to the tabló Cut and 
served 

COALS: Black when bought Red when 
used 

COFFIN: The one who made It, didn't wanl 
it 

COLTS What has a maré. That the cow has 
nőt?: 

DARKNESS: This engutfing thing (lásd 3, 
(oíozcC v6go!) 

0AY NiGHT The light one breaks bút never 
falls 

DEATH: What Is this thing that having it 
DELEKHAN' Death to our Enemiesl 
DICE: You can count on them, though 
DIE: Prince Arutha. from his lofty perch . 
DISPUTE Whoever has it is angry... 

DOOR It doesnt llve wlth in a house . 
DRUM: ANhough my cow is dead 
ECHO: Answers ás caller wrthout being 
EGGS: No visible flesh... 

EGGS They go up white... 

EQUALS: What is It of yours that you 
EYE TO EYE: Three fools did once 
sacriflce 

EYES Be you ever so quick. Wrth Vision 
keen 

FARRIER There is a shoemaker In the deli 

FIRE Pút intő a pH 

FIRE: The chili oí Hs death .. 

FLEAS When they are caught. They are 
thrown away 

FOG When H comes In. From sea to shoro 

Fl/TURE: It never wu before 

GALLOWS When people come tor me to 

meet 

GAUNTLET What is the thing wrth flngers 
long. . 
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GLAMREDHEL Whore once there were 
three 

GLOVES Bockets barrelt. baskets tant. 
GRAVE A strnnge earthen houio 
HAIR Kingdom lools are born without 
HANGMAN Swollag. the famous moredhel 
HASTE inside a burnmg house 
HOLE It can hold you. Sut you cannot hold 
it 

MOLES A barrel o» ramwater weighs twenty 
pounds 

HÓNEY Though a lasty Iroal 
HORSEMAN Sí* legs. two hoads.two 
honds. ont long nos® 

ICE Power onough to smash ships 
ICICLE You see me ott 
JACKET Nock. bút no head 
KEY Axos and swords . 

KNOCKER Asks no questions 
LAKÉ. I saw hím whore he never was 
LIFE Don t grow too attached to this Ihing 
LOGS Thoy have nőt lips no# tongues 
MATTRESS. Has teathers bút can t Ily 
MILK; You can spin. wheel and twist 
M1RROR Look in my face 
MOUSER: What goes down lo the cellar 
MUSIC This wondrous thing. though nőt 
NAME: Passed ttom tather to són 
NŐISE What goes wrth a magon thal 
NOOSE Once alive, bút now twisted 
'round 

NOTHING We lőve it more than Irte 
ÓCEÁN A shimmering tieid that reaches 
la# 

ONION She has tastelul frionds 
ORANGE Mén seize it ttom its home 
OUTSIDE This stdo of a wolthound has the 
most hair 

PADDLE Hold lumly in the hands 
PATH All across the countryside 
PEACE Widows and otphans.Parents and 
kin 

PlPE Its tail is round and hollow 
PLOW: Four legs in front, two behind 
PRIEST This Kingdom tool has marnod 
PROMISE Our vallani leaders will koep 
this 

RAIN Wrth tlashing sword and booming 

RIN&. A procious gitt. this 
RIVER An untiring servant it is 
ROPE Ten troli's strength 
RUST It can piarca Iha best armor 
SADOLE: When it is down 
SAW DÚST A carpenter lett somé wood 
SAWS Wa dön t need wine 
SECRET It is too much tor one Two it is 
meant tor 

S HA DOW It can movo ovor water.But 
cannot Ily 

S HA DOW Silontty ha sUlks me 
SHOE Has a tongua. Bút never talks 
SHOES You tie thesa things 
SIEVE Rounds as an apple 
SILENCE Names grve power Magié to c 


SMOKE Though easy to spot 
SNAIL Bloodless and boneless 
SNARES Tho bones ol the doad 
SNOWFLAKE It flies without wmgs 
SPIDER In all the world. nőne can 
compare 

SPONGE Holes at the top 
SPURS We travel much. yot prtsoncrs 
are 

SQUARE One pace to tho North 
STAIRS Up and down thoy go 
STAKE Although lower than a táncé 
STARS The wheel is stoored 
STOVE You seek it out. When your 
hunger s npe 

STRANGER You wlll invrte hím intő your 
house 

SUNSHINE Novor resting, never still. 

SURF Pounds all day 
SWORD With sharp edgad wit 
TABLE It stands while others sít 
TEMPER You must keep this thmg 
THE DEAD They teái no pam 
THISTLE He stands baside the road In a 
THORN He got it in the woods and 
THOUGHT What ranges tar and cannot be 
confined 

TOWEL: This odd thmg seems to get 
wattor 

TRADE MARES Two brothers wantod to 
raco a course... 

TREASURE Moradhel And Pantathian 
TROLLS Say away lom thaso hideus 
VICTORY Wrth this one thmg alone.you 
will have defoetod 

WAGON: Has tongua. Bút cannot talk 
WALL It goes pást gates 
WALNUT A bon beneath a tree 
WATER This great thmg can be 
swallowed 

WATERFALL This old one runs forever 
WEARY Plow and hoa, roap and sow 
WIND: The strongest chains will nőt bind it 
WRONG. Tho language ot mén 
YESTERDAY Every creature in the world 
has soen it 

Gyogytúveket aa reatoratives-aket mar a 
latok kezdeten beszerezhetünk Krondor 
tálé. LaMut es a bánya után. Kogu'n Herbs 
Herbai pack: Nagyon lontos. többet ve¬ 
gyünk! 8 115 

Redweed Brew: Időleges hatasu, a célsze¬ 
mély kardforgatását 20 ponttal |avit|a 
6:201 

Killlan a Root Otl: A kardok utöerejot tol- 
húzza. szinten időleges 6.201 
Truesight Tea: A látást éloaiti 6 115 Csak 
MAIN módban hasznos! 

Restoratlves: A másik alapvotő cucc. ton- 
naszámra vegyük. 12:57 Különösen har 
cok közben nagyon hasznos gyors ener¬ 
gianyerésre. egy nyelésre 6 HP-1 ad. és a 
harc során, egy lépésben, egyszerre 
akármennyit ihatunk 12:57.5 



Dragon Stone: Ez a karddal támadok ellen 
védi a pajzsokat egy harc erejéig 
Avenlurtne: Valamit javít a nyilpuskamk ál¬ 
lapotán 

Fadamor't...: A strength pontiam kát növeli 
meg tízzel, egy harc erejéig Jó 
Clerical Oilcloth. a fegyvcroknei az Active 
Mods: Enchanted varázslatot váltja ki 

Ami itt nem. hanem Pranks Stone vegyi 
boltjában kapható: 

Coltart Potson: Méreg, de lassú 6 87 
Sarigsbane: Az Enhanced fegyverektől 
megvédi az őzzel kezelt páncélokat 
Lewton a Concentrate: 6 263.2: A magú 
sok egy időre sokkal jobban tudnak a 
célra koncentrálni, nem lőnek mellé (pl 
F/arrrecasf-tal) Hasznos 
Dabail Mllk: 8:351. Harc esetén megnöveli 
egy időre a védekezőkepesseget Inkább 
használtunk Skm-t az olcsóbb így csak 
a mágust érdemes vele tömnünk harc 
olótl. kb leleannyi találatot kap majd Ha 
a mágus skm varázslatokat előrelátható¬ 
an a támadók száma miatt nem tud ma|d 
kiadni, érdemesebb a két másik karakton 
is megítélni (Oe/ense +20%) (Hel En 
hol maradok? CoVboy) 

Sllverthorn Anli-Venom: Mar reszletoztuk 
a heuhriij -nal Ha sok pénzünk van. érde¬ 
mesebb ezzel lolőni a mérgezést, ne 
kelljen vacakolni a herbai pacA-adagolas- 
sal 


A harc 

Hasonlatos a klasszikus RPG-szabalyok 
hoz, sebesség-limrtalt lépestávolsag, topo¬ 
sé s módszer, orő stb Az automata mód a 

e bb alsó sarok kard-ikonjával kapcsolható 
>. ez elég tisztesseges, csak sokszor 
hagyja elszelelni a meggyöngült ollense 
get. amit kézi módba visszakapcsolvu orde 
masabb inkább üldözőbe venni <fro//okat 
nem erdemes holtig gyötörni, mert áltálé¬ 
ban nincstelenek; a Nighthawkoket meg ne 
üldözzük, ha meg nincs Firial Rest 
castunk!) Figyelem! Ha az ellensognol van 
mágus is. akkor inkább kezzol támadtunk, 
os rögtön minden karakterrel őt! Ez lóként 
Nago ellen hatásos, meg az első színen 
Ha egy karakterünk mellett (átlósán is!) 
nincs ollenság. akkor varázslóknál casfol- 
hatunk harcosoknál használhatjuk a nyit 
puskát (bal lelsó ikon) Minden laposban 
beléphetünk az adott karakter inventory- 
joba a baloldalt látható arcképre clickolve 
(pl kiilsá varázslat restorative alkalmazása 
stb.. ez perszo a lépest elviszi). Ha harco¬ 
sokkal támadunk, és az ellenség a szom¬ 
szédos cellán van. a jobb egérgombot is 
használhatjuk (lecsapás, oz hatékonyabb, 
de kevésbe szokott találatot elemi), külön¬ 
ben (támadasos mozgás után csak ez le¬ 
het) csak a balt (sima szúzás) Ahogy a ka¬ 
raktereink ereje iogy. célzásuk annal pon¬ 
tatlanabb lesz. tóleg a varázslóé (a Skytire 
meg akkor is 100%-osan pontos!) A célzá¬ 
si pontosság és az elmoletileg maximális 
nyereseg. ha támadunk, látható a kapor 
nyó álján az ablakban, itt. amennyiben a 
kurzor nem all ellenségen az épp lepő sa¬ 
lat figuránk erojet. gyorsaságai. HPrST-jet 
lat|uk Ha meg senkink sem fekszik a fol- 
dón. elmenekülhetünk (felül, középen kurt 
kétszer click) 

A szív: Erőt gyúrt, lépést kihagy 
Páncél: Ez is kihagy lépést, de a s/jv hasz 
nálata a javain 

A s liv ikon 2/3/4 HP/ST-t növel (a későbbi 
fejezetekben többel) A szabadtéri HP/ST 
maximumnál nagyobb egészségét oz som 
ad Irt jegyzendő meg hogy pihonés/roslo- 
ratives során a karakterlapon foltüntoteti 
HP/ST maximum CSAK fogadókban érho 
tó el szabad eg alatt pihenve mindig 20-30 
ponttal kisebb ST-nk marad. így ha 7-8 
arany alatt van egy éj, erdemes fogadóban 

E lhenni (bent click az Inn vagy az Inn- 
eeper alakra, a Barkeeper nel. illetve a 
Barmaid nal pedig kaját, sört vehetünk 
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Utóbbival vigyázzunk', mén a részegségét 
figyeli a prg”) (Ezt a baromságot! Akkor 
lehet, hogy az én crackolt verziómból ezt 
mar kiirtottak? CoVboy) 

Figyelőm! Mai omlitotluk. hogy Main mód 
bán oltalaban latiul az utszeli ellenséget 
ilyenkor dupla balclick rajtuk s tetejűk 
menve, a program rajtaütésszerű támadást 
feltételez nemileg |obb esélyekkel, mint 
egyébként 

A könyvek 

Ezek megdob|ék a tapasztalati pontjainkat 
de meglohotőson drágák Persze mindhn 
rom karakterrel olvastassuk el ókét! A 
Darkmoor-i kmalat es árak: 

Thltul's Bírd Mlgrotlon: (540) Ez egy na¬ 
gyon cool könyv az összes pontot meg¬ 
emeli öttel 

Chepel'a Rmur'n Whepuns (472.5) A 
fegyver/pancélkarbantorto képességün¬ 
ket 10%-kal emeli (ezt odaadfa majd A/lio 
is a 3 színben!) 

Adj ot...: (202.5) Az Assessement-pont- 
szamot emeli 

Psalms o» Oala (270) Ezt no vegyük meg. 
mert megkapjuk Malac'a Croaa bán a 
fogadóstol egy ótveneson. és akkor mór 
elolvashatjuk Delenso +4 
Tradmg: (168) Az alkukopesseg-pontja¬ 
inkhoz * 10 

Hasonlóak az út közben igénybe vehető 
tanfolyamok, ezeket majd kivesezzük 

Egyéb lényeges dolgok 

Kulcsolt 

A gyengébb, mar épp nem picklock-oi- 
ható erényovoket a virluo key nyitja, ami 
amúgy 200-300 f>enz, de a 6 páncélt ka¬ 
ró laszi odaadta 
Zöld elf-cipellő 

(Az egyik ház bán pl nekünk ajándékoz¬ 
tak egy parat) Igen hasznos, a lopakodó¬ 
éi képessegünket (akinél épp ott van) 30 
százalékkal javítja 1 
Aranygyűrű 

(Ara kb 200 gold) Szinten hasznos: vise¬ 
lője: scoutmg + H%! 

Fegyverek, páncélok 

Itt is az ártól lugg a színvonala Balclick 
a öldököli cucckra majd a Mura inlo-i vá¬ 
lasztva. Iót|uk. mekkora védelmet biztosit 
(15-50%). Illetve mekkora max sérülést 
tud okozni. Természetesen szurofegyvo- 
reknél nagyon fontos, mekkora a karak¬ 
terünk ere/e (ha pl az elleniéi varázslója 
most apasztotta le. akkor erdemesobb 
crossbowozni stb .) Hasonlóan, m lat¬ 
juk. hogy egy fegyver/pancel blessed-e. 
Blesselest templomokban kérhetünk, de 
vigyázzunk, azonos áron általában más¬ 


fajta menőkben emelik a különböző 
tomplomokban o fegyverünk hatékonysá¬ 
gát (kezdetben Malac'a Croaa templo 
mát ajánljuk, mert az + 15%-ot emel) A 
mérgezést (pl Silvodhom, 3. színtől a 
pók) is itt lathatjuk Hasznos, mivel az 
ilyen karddal egyszer eltalált karakter 
HP/ST ja minden harc-menetben 
csökken ha rögtön meg nem hal 
A fegyver-kerbantartast általában célsze¬ 
rű Goratft-ra bízni, tekintettel arra hogy 
az 6 tegyver/péncél karbantartási skilljo 
altatóban a legmagasabb a csapatban 
főleg Owyn-hoz képesi Simán csak 
átrakjuk a lobbi karakter tegyvoreit pán¬ 
célján Goratb-hoz, és ó nekiesik a fenő- 
kóvel, panceikalapáccsal 

Úgy próbáltuk meg a teendőinket leírni, 
hogy a megadott város felól a megadott vá¬ 
ros (elé A FOUTON milyen sorrendben 
érintjük a fontosabb bolyokét, falvakat, bol¬ 
tokat Persze minden mellékutat vizsgál 
lünk meg mindig, minden dobozt nyissunk 
ki, mindenkivel beszéljünk stb Hasonló¬ 
an odaírtuk melyik fejezetben lehet itt-ott uj 
infokat felszedni Néhol (ahol csak egyszer 
érdemes járni, pl labirintusok), leírtuk, 
hány tamadó jön és mikor (jelölés *T. ahol 
x a támadók szama) Némi irodalmi mellék¬ 
letet is nyitottunk ugyanis első játék esetén 
sokakat kikészít majd a temerdek Infó. és 
nem árt azokat rtt rendszerezni és magya¬ 
rázni Egy fejezet során csak az ott szüksé¬ 
ges legfontosabb teendőinket részleteztük, 
azon dolgokat, melyek bónusz-lehetóségek 
(valamit megszerezni valakinek stb ). külön 
tárgyaltuk 

1. fejezet 

Az Erzóazivú-bon is feldobott Világ Kapuja- 
témát dolgozza lel a jótok Adón a támadók 
a morodhel-o k, Duluklion. az egyik iegeró 
sebb klanvezer a jövendőbeli vezérük Az 
egyik mordehel. Gorath, viszont átállt a mi. 
a Királyság oldalára. Ot kell az első fejezet¬ 
ben eljuttatnunk Krondorbe. hogy a herceg 
érdeklődjön nala holmi esetleges támadási 
torvekról A csapat másik két tagja Locklear 
és Owyn Lockloar közepes harcos. Owyn 
nagyon |o mágus (lesz) Egy idő után. ami¬ 
kor Goratli a csapat szamára ereje folytán 
pozitív tetteket követ el. bilincsek nélkül vi 
szik tovább őt. tel|es jogú tagként 
Porsze o moredhelek nagyon érdeklődnek 
a szokott társuk iránt, és minden praktiká¬ 
val igyekeznek megakadályozni, hogy az a 
Királyság szamara hasznos infokat adhas 
són de erről majd később 
Krondor folo elindulva, nemsokára LiMut 
varosába kanyarodhatunk jobbra Ha nap 
pal megyünk be. a nagyító-ikont keressük 
meg (később is érdemes minden varos¬ 
ban!). click 


A varosban Inn, Shop es HQ is van Az 
innben elhatunk is. illetve a kocsmaros 75 
pénzért kicsit felnyomja a tamadoskillőnket 
A HQ-ban megtudjuk, némi rubinokat el¬ 
loptak a Szürke Lovagok, amiket ide majd 
vissza kéne hozni A játék során bármilyen 
rubint olfogad az ürge es 100 pénzzol ju- 
| talmaz A bolt átlagos 

Tovább: jobbra kérésziét, barlang A torp- 
vezer megkér, nyírjuk ki a barlangban ga¬ 
rázdálkodó Bruk Nurr-x, illetve 50 aranyért a 
Woaponcratt skillünket megemeli A térkép 
külön található eleg egyszer Ide visszajön¬ 
ni mert a zárt ajtóhoz is Itt a labirintusban 
találtuk meg a Giiildur koy -t. s a támadok 
sem túl erősek A fő harc igen könnyű lesz 
( + 200 pénz) 

Tovább: a trap után megtudjuk. Delokbori 
Sar-Sargothban van Gorath szökésének 
| hire mér mindenhova eljutott, főleg a gon¬ 
dolatátvitel által, amiben lóként Nago jeles¬ 
kedik 

Az ötnapos út (Tas) után a tenger mellett ta¬ 
láljuk magunkat Nemoskára jobbts mellek¬ 
ül Ruygate and Supply, shop Fegyver 
nincs, nem vesz kalapácsa, ásója. herbai 
pack -ja van 

Ezután következik Quaatar's View ahol a 
Prerce Pay's Woapons fegyverüzlet van, 
elég jő hely. bár pofátlanul keveset ad a 
cuccainkért 

Az útkereszteződés után a tenger menten 
tovabbmenve. egy farmot leszólt!, megem¬ 
líti hogy nagy nagy vihar készülődik es 10 
aranyod sogrt átvészelni a pajtájában Mivel 
Owyn a reggeli radiohirekben nem hallott 
ilyenekről, talán nyomjunk No- 1 (később ki 
i$ derűi, hogy ez az ürge egy félnótas) 
Útkereszteződés balra Sarth 
Sarth városa nagyon fontos a könyvtára os 
a boltban kapható proservatives. ez Owyn 
ütőfegyvernek pocsék varazsbotja helyett 
jobb hghting statt (1200): tnclmnted 
quarrols (25:480), scrotlok (Flamec 400, 
skytire 350. dragon s 225: nyes ot 225; 
nighttingers 375 tboughts like 350. Nacro 
Cic 250 Skin. 325), élelem, fáklya 
Könyvtár (enfer) nagyon jó morzsákat 
szedhetünk össze, pl jó info az, ha valaki 
halálán van, akkor négy adag preservati 
vés, 1 adag herbs és min 3 napos fogadó¬ 
beli pihenő talpraállítja (ez moglehotóson 
idogositó időszak tud fenni, ugyanis ha va¬ 
lakinek elfogy a kajaja megbetegszik, el¬ 
múlik a méregellenes gyógyszer hatása, 
akkor ki kell mennünk a városból, hogy 
rendbetegvuk a dolgokat. ma|d vissza Ha 
a kocsmában van Barmaid, akkor szeren¬ 
csére elég csak ráclickelni. es az inventory 
bán mar HEAL-ezhotünk | Ha a near death 
állapotból 30-40 HP-t olér a karakter, mar 
pillanatok alatt megyógyul Kapunk egy 
ajánlott bolt-listát pl The Mercantile, Dark- 
moor-ban Megtudjuk, altatóban ékköveket 
NE mindenesboltban, hanem szakosodott 
ckkóboltban adjunk el. 50-60-as alkategóri¬ 
ában okkor 12-13 arany a nyeroseg 
Tovább: Főút jobbra, nem erdekos. de vele 
pont szemben ogy zöldségeskor! ahol be¬ 
szélhetünk Brotber Mate kéi A szolgáltató- 
sart vegyük igénybe spellcastinq 50 gold 
(spell » 10 pont), illetve 30 penzort egy 
scroll. ami egy Flamecasl nagyon megéri' 
Nomsokára Tomple of Sung (telepőrt van 
más nincs) jobbra Mar hetek óta nem al 
szanak jól. ugyanis NAGYON közelről érzik 
a moredhol adast Az elkövető, Nago akit 
már jóparan megemlítettek. rtt van a követ¬ 
kező pajtaban. eleg rágós husi de leverhe¬ 
tő (kézi kűzdolom. azonnal ót támadjuk!) 

Krondor: meglehetősen draga vásárlási 
szempontból 

Fegyvoruzlet Keshian (525). Elven Quarrels 
(25 245). Truramek (25:70). Eulikia Armor 
(665) Bowstnngs (heavy 56 light: 28) 
Megjegyzés ezek a hurok értelemszerűen 
alkalmazandóak a nem 100%-os íjakon! 

Ekkóúzie! van! 
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Kocsma in futunk össze Ni vek adószedő 
vei aki azt mond|a van agy megrázó tor- 
teneie. de erról csal' kesébb (2. szín) be¬ 
szél maid (keressük fel akkor is 1 ) 

Mivel a főkapun nem futunk be a varba, ve¬ 
gyük igénybe az alana levő csatornarend¬ 
szert (kőtel. faktya ajánlott!) Terkep-jelmo- 
gyár azat 

X: Na ez az a létra ahol a feljárót lakatot 
nem tőnek teljesen tőnkre 
O: Doboz 

Teglalap-megszakitas valamilyen utón; 

nt csak a kotollol juthatunk at <1 kotelegy- 
scg-felhosználas) Azon fotyosovegeket. 
ahol nincs semmi, jobb lel sem keresni 
J: in fogunk James-szel találkozni, ő a ma 
sodik küldetés egyik tagja lesz Aki nem 
akar sokáig ideiont keresgélni az azon¬ 
nal menjen ide. ma|d a kulccsal rögtön a 
lejárathoz! 

T: Előne egy szám támadok hányán von¬ 
nak 

C: Halónak ezeket Is kutassuk at érde¬ 
mes! 

A sráctól a csatorna elejen 25 pénzért 12 uj 
ptcklock -ot vehetünk 

Mindenki szívélyesén fogad odafent, csak 
egy apró incidens zavarja meg az oromot 
a testórsc-gben egy moredliul is van, sze¬ 
rencsére az udvari rnagus Pug résén van 

2. fejezet: 

A herceg vallatja Gordffi-t. aki váltig bizony¬ 
gatja. hogy márpedig a tel beállta élőn tá¬ 
madnak a rnoredhelei A herceg mindunta 
lan bizonyítékokat követel eme készülő tá¬ 
madásról. hisz értelmetlonsegnok tartja 
Dalokban feltételezőn lamadasi szándékát 
Gorutb megkéri. hogy ha elengedi 
Romney ig. akkor moghozza a bizonyáé 
kot Azért ezen külterületi városra esen a 
választása mert Romney ben találkoznak 
általában a Mórádból hírszerzők, akiknek 
valószínű besegít az Orgyilkosok Szövetne 
ge (mellesleg Romney a Szövetségek Vá 
rosa. nekünk is baromi nehéz volt eliga 
zodm a rengeteg-fele szövetség, vezér 
stb közön) 

Kiderül, Romney-ben állomásozik egy spé¬ 
ci királyi alakulat, ami Goralti segítségére 
lehet. 

Meg beszélgetünk arról hogy mi lehet 
Dalokban potenciális célja Highcastle 
vagy Northwarden Ezen utóbbi lohotóse- 
got a Sár Sargoth tói. Dulokhon székhelyé¬ 
től a túl nagy távolság mian elveti a herceg, 
és Pug -ot Stardock ba küldi (ami egyetomc 
folytan egy kedvelt magus-hety), hisz ő is 
orzen valami különlegeset 
Aurttu i ad meg pár utasítást Malac’s 
Crossbol, Darkmoorból es Lylonból szed¬ 


jük össze a csapatokat, es gyülekezzünk 
Dtmwood tói délkolotro 
Lelopes élőn (a nő képe) meg egy emel¬ 
őkkor szedhettük össze Goratn-nak es 
Ja/nes-nek. Locklo.tr hefyon uj csapatta¬ 
gunknak (fő profil lockpick, jó közepes 
harcos, haggle) cuccait A nőtől pár info. 
pl Stardock Annex-röl: orról Sarth 
főpapétól ordemes érdeklődni Ezután. 
Dalokban figyolmot nem felkeltendő irány a 
sewar, es ki Közben újra csatlakozik 
hozzánk Owyn 

A varosban a kocsma most a pénzügyőr 
mar beszédesebb lösz. miután jól megtom 
tűk sörrel Említ holmi Max Feeber-i (akit 
következetesen Moxie Flipper nek ejt), ó 
Sethanon mellen mmdonfolo kötés üzlete 
kot kötőn, állítólag mágikus sírokat túrva 
fel azokból szedve össze ra a pénzt Az ür¬ 
gével mi Lyiontoi Sethanon leié indulva ta¬ 
lálkoztunk Ekkor, a második fejezetben a 
hazában meg csak a sucé-okat leltük meg 
(infó erre a Silden előtti lada. illetve a 
sildem kocsma Talk- ja). ekkor a sirgyala- 
zasra meg nem kérdezünk rá 
Darkmoor (közvetlenül Krondor után. 
Malac a Crosa felé. jobbra) Az első hoz 
nal ne végük meg az éjt. mórt nem sok 
infot kozol a boszi* Shop (The Mercantilesl 
kaja, kötél. aso. kalapács, fáklya, fenókó. 
Aventurine. könyvek', fegyvert, páncélt nem 
vesz 

Tempte of Rulhla: (Darkmoor után. 
Malac'a Cross fele. balra) S/ess. 10%. 
lelopod 

Malac a Crosa: 

Templom; itt is van telepőr f A bless vi¬ 
szonylag olcso cs 15 százalékot nyom el¬ 
lentétben o LaMut tói idáig meglátogatható 
összes templommal A cure 220-230 pénz. 
elég olcso Talk -ra megtudjuk. Lyam kira 
Iván dk fő katonai tanácsadója. Guy du Bas 
Tyru épp a varosban van nemosek számára 
előadómon es megkapjuk egy húszasért u 
beugrót (bejárattól balra) Guylol megtud¬ 
juk Romneyben tényleg van királyi serog 
Fegyverbolt nincs semmi S|>éci {Koshiari 

Fogado: az 50 aranyért felkínált zsákba¬ 
macskát vegyük meg (Psalms ol Dala) Ha 
beszelünk a fogadóssal, kiböki [choHunge), 
hogy szívesen jatszana ellenünk, de csakis 
emerald bán Boszelgothotunk mindenféle 
ú| lépesről, taktikáról, ilyen pl az Abbar's 
Gombit illetve a még |obb Abbar's Tűm. 
amit persze nem mutat meg (Ezen lépe¬ 
seket Navon később megtanítja nemi penz- 
magort csorebe. akkor aztán tönkreverhet 
jük a fogadóst!) 

Az öregasszony állandóan homi Lysle -lel 
téveszt össze, aki legutóbb Lyton felo 
mont. es kiköpött olyan, mint Janiét. Ha 
ekkor rákérdezünk a fogadósra e temaban 
idouble) elmondja. Lyslo Riggor ról van 
szó. ide-oda cselleng, szimatol a bandave - 



zerok után es mostanság Darkmoor pajta 
jaban található Ott meglátogatva, olmond 
ja jó lenne ha nomi üzenetet átadnánk 
Limm- nek a krondor csatornákban; beszel 
meg Crawler ról (a legnagyratoróbb banda 
boss). illetve elmondja, hogy az egyik leg¬ 
utolsó mászkaia során hallotta hogy 
Lyton-ban vevők lennének egy glory hárul- 
ic O pedig opp ilyet lelt Sethanon mellett 
S így sózta el a lytoni Qluvcr- nek 
Hb ürnmhez visszamegyünk Krondorba 
beszelhetünk vele holmi lórhototlon zárról 
ami ott lent található, do csak a későbbi fe¬ 
jezetekben juthatunk be a csatornarend¬ 
szerbe: kapunk tőle egy Vinne Ke y t. oso- 
nast tanulhatunk (120). az Upngbt Mán 
amulettjét beszerezhetjük (300- ez is ma 

S unknál hordozás eseten javítja a skilleket 
letvo valószínű egy Crawler es note sze¬ 
rint meg használni is tud|uk majd) 

Malac'a Cross után. 5T. majd jobbra 
Malac s Dragon: a pestisas hazbo akkor 
menjünk be. na szeretünk tökölni a HEAL- 
ozassal es nincs sok pénzünk A síroknál 
érdemes nézelődni A melleküton tovább¬ 
menté (visszakanyarodik 1 ), jobbra egy 
még keskenyebb út Dragon Statue az ut 
végén, nozzünk be a bokorba, click a 
szobron Owyn es a szobor szelleme. 
Oracle ol Aol beszélgetése (Gurum-ról kide¬ 
rül, nem is az. akinek kiadja magat. és 
nagy jövő várja. Delekhan-iől pedig az. 
amit már eddig is sejtettünk, hogy bar a 
Világ Kapu/al nem fogia elhajózni. de hábo¬ 
rút kelt a Királyság és az Északi Tanomé 
nyok között) 

Vissza a (outia: elkanyarodtunk Tomple ol 
Urus Kragman. bless (10%), telepőrt 
Tovább: jobbra mágikus kút. 25 aranyat 
érdemes ide tartogatni, ha valaki válságos 
állapotban van Ezután jón Lython 20 ara 
nyunk maradjon erre. különben a varosba 
belépéskor öten megtámadnak, ráadásul a 
hulláikat sem tud|uk kifosztani, ezt a bun¬ 
kóságot ... 

Lython után balra ut kertes ház. erdemes 
ide 6 normál páncélt leszállítani (újra click 
a házon majd YV ugyanis megdob egy ér¬ 
tékes kulccsal (Virfue Koy. 250 gold) es egy 
Note tál, ami azon dobozok wordlockfanak 
megoldását tartalmazza, amelyek az Abuk- 
találkahetyeink melletti erdőben vonnak 
Az úton tovább: az előbb említeti sráccal 
lAbuk) találkozunk, akiről kidorul. kepes a 
Webber zárak feltörésére, és 60 aranyat kor 
a mi picklock-skillünk fejlesztéséért 
Ha a főúttól nem kanyarodunk le a North 
trail ra. akkor 37-val kerülünk szómban, 
akik viszont bakteorológiai fegyvereket vet¬ 
nek bo Az ó legyűrésükkel meghódítható 
kikötőváros, Sllen A bolt egész olcso (450 
a nagy kard. scrollok Is vannak) Az innen. 
Slidenból elérhető templomba mi most. a 
2 fejezetben ha elhajózunk közli ( Talk ) a 
főnök, hogy per pillanat nem ér ra, do jöj¬ 
jünk vissza, ha a folyomonti összes Tsurant 
varázslót kiirtottuk (addig elovo a kompos 
sem visz at a templomba, míg ezt meg nem 
tosszuk!) Ha ezt megcsináljuk a Silden bői 
Romney be vezető utón (a 2 fejezet végen 
es a 3 élőjén) akkor mar újra átmohetünk 
a tomplomba, es ott mér ezentúl ingyen 
Cure-ban részesülhetünk bármikor, kar. 
hogy Telepőrt nincs (mégiscsak olcsóbb 
egy mm 130-140 pénzes Telepőrt mint 
ogy 3* (200-300) penznyi Cure vhol 
máshol) 

Ha lekanyarodunk a North Trall-on 
{Síiden->Romney főút), apríthatjuk már 
ezen varázslókat az ogesz partvidéken (ki 
kerulhetóek ha a fóutról rögtön a sziklak 
mögött eloldalgunk. do nem erdemes) 
Balra Food and lodging közepes-magas 
árak. 

1. ház balra: bolt (ka|a, aso. faklya) 
visszacsatl balra nothmg, jóvendómondo 
balra (50 gold), ugyanakkor mellékút jobb 
ra végén 3T es egy csomó doboz, kettő 
rvordlockos Itt lelünk egy halom rubint 
amit Sloop bon a /ewe/anop- bán elsózha¬ 
tunk 
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A jövendő mondónál ha a Future-nel 
fle/ecf-et választunk. az asszonyból távozik 
agy rossz szellem es a férj is közli, hogy 
ezentúl egy Rusalki tog üldözni bennünket 
A ház előtt már var is ránk (mármint ha 
nem lopakodunk túl (ól 1 ) harc Ezek után 
kiderül (be), hogy e család elveszett lá- 
nyank előteremtése igeretevel használta 
Haphru tostet egy szellem, de Inkább csak 
zsarnok volt. thx. igazi jóvendőmondás 
(lesz valaki, aki a szagáról ismerkszik meg. 
egyébként külseje állandóan változik, es 
csak 6 lesz egy nagyon fontos misztérium 
megoldója — gy k Savon) slb 
Tovább: bal Sloop minden hazba néz¬ 
zünk bel A fogadó olcsó (3/éj), es infot ad a 
Black Slayers ékről az egyik vendég A 
mellékút visszokanyarodasátol ordemes 
visszajönni a főúton (pont a kanyarnál lesz 
egy fóidhalom rubin) 

A 2 fejezet végcéljába Romney bo a ha 
borusag miatt csak akkor juthatunk be ha 
már összeszedtük a Glazer's Guild Se.iM 
ami meg csak véletlenül sem a krondon 
vezetesnel lesz. hanem a Lylon-i és a 
Note-on levő infok alapjan Maxit) Feebar- 
nál (Lyton-tol Sethanon lelő balra az első 
mellékút, pajta) 

Romneyben vorfürdó var ránk a királyság 
serege kinyitva 

3. fejezet 

Rögtön nekiesik James Gorath nak, aki 
szorinte egy szép summát fizetett a 
Nighthawk -oknak. hogy rendezzek meg ezt 
a kis vérfürdőt (akár beszéltünk Malac's 
Dragon sárkányával akar nem) Goratti az 
zal védekezik, hogy a neve eleggé áltálé 
nos használatú Jamu s felveti, hogy a 
Nighthawk-ok erődjéről kéne nemi infót 
osszeszodni. mert o Nhawk-ok különben 
nyomortanyavá változtatják Romney-t. Pár 
infó nappal gyengék 

Időközben itt Romney-ben a gyilkosság 
miatt igen magasra szöktek az árak (pl 
Keshian 2700) Szerencsére venni is bor¬ 
zasztó drágán vesznek, érdemes pár napi 
járófőldön belül mindig visszahozni ide 
meg a legpocsékabb kardokat is, meri pil¬ 
lanatok alatt tömérdek pénz összejön (amit 
aztán leginkább Sildon-ben érdemes 
scrollokba fektetnünk) A kaja szintúgy drá¬ 
ga (70-80 gold a 14 parcio). ezt Is adha 
tünk el 

Meg benézve a főnökhöz {Cnlor). megker 
bennünket, hogy o belső jsolgarhéborüjá- 
ban bekövetkezett patthelyzet feloldása er¬ 
dőkében hozzuk el neki Arlitt Steelsoul-t. 
aki az itteni szövetség egyik bálványa, és 
az talán tárgyalóasztalhoz ültetne a szem¬ 
ben álló teleket Csakhát a nevezott ürge 
városon kívül tanyázik valahol. StV-ro. és a 
házát is erősen őrzik 

Kapunk két új tárgyat egyik egy távcső, 
ami a környék potenciális kincslelöhelyeit 
mutatja, s így kiváltja pár scroll megvetolét 
A másik egy pok ami kifogyhatatlan kard- 
méregforrás bar lényegesen rosszabb 
mint a kapható egyéb mérgek a Clehcal 
Oilcloth. a Silvert/iom es a fagyasztó Ha¬ 
tása ennek is csak egy-két harcig tarl. és itt 
meg megjegyezzük, hogy a Napiba is elég 


keményen irtja az ellenfeleket, de sajnos a 
kardunkat is. ezert CSAK a budget útköz¬ 
ben felszedett kardokat kenjük meg vele 
(vagy ami tisztább adjuk el) 

Most több szálon folytatjuk Adie-t tényleg 
Romney közelében találjuk (mi pl a keep 
óul os búzatábla es Sloop mollett, de hol¬ 
létéről jó mfókat szerezhetünk Silden kocs¬ 
májában is). A házának megközelítése az 
őrökön az utón nem jutunk at viszont ha a 
kút felől kerülünk, akkor egy trap után átju¬ 
tunk. es A rhe is beleegyezik a tárgyalások 
be Vigyázat! Ez automatikusan a 
Romney i polgárháború véget jelenti, Így 
tehát a fentebb részletezett nagyobb bevé¬ 
telre ha|tast (pl Navon megölése) érdomos 
mog itt a 3 fejezetben Ad/e felkeresése 
előtt megejteni, hogy aztán Romney ben a 
cuccokat felárral eladhassuk 
Ariié val beszélve, vissza Romney be 
Enler. minden jó. kapunk 300 pénzt meg 
valami kulcsot 

A pók ás a távcső temaja: beszéljünk elő¬ 
ször APi/fckal majd a tanácsai szerint (köze 
van a dologhoz Silden városának is) men¬ 
tünk vissza Sildenbe, és beszéljünk a 
kocsmában az aszlalnál ülő főnőkkel Azt 
mondja koressünk meg egy lőporos zacs¬ 
kót, es holmi Crawlertol is beszél, erről a 
mellőtte ülő figurától tudhatunk meg töb¬ 
bet. miszerint az ajtajának kulcsa holmi 
csatornákban hánykolódik, s feltörni senki 
sem tudta Nosza az rvó mögött ott egy be¬ 
zárt ajtó (nagyító ikon), hőseink ez után 
már fel is törik es a lőport átadva pár dol- 
megtudnak a cuccok sorsáról, amiről 
'rank's Slone ) később faggassuk ki Abul-t 
azt mondja el. Silden mollett van az a 
mágikus láda. amiben megjelennek azok a 
dolgok, amiket egy meghatározott, másik 
helyen épp elhagytak (es igy korúit ide a 
látcső is), a THORN nyitja (mi nem leltük 
meg. es a témában semmi más inföt nem 
tudtunk meg) 

Ha Romney fogadójának meglehetősen 
ferdének' tunó ifjúja által említett nyomon 
indulunk el (a feltalált bor), Sloop első há¬ 
zába nezzunk be Elmondják. Mitchoi 
Wayiarider rendelte meg a mérgezett bort. 
ahol a mereg hitü k tarweod volt. ami meg 
jobban megszom|az1at|a az ivót A srácot 5 
NH legyőzése után, a falu belső vegében 
lévő sötét házban interjúvolhatjuk meg 
A jóvendömondó által omlitett különleges 
szagra való utalás Kentlng Rushban talál 
haló, Navon du Sandán -ra vonatkoztatva, 
aki fúszerkereskedó, s a környék bűzlik is 
a Jázmintól Erről az ürgéről mellesleg egy 
felszedhető Nole is szól illetve ha azt már 
elolvastuk Temple of Kahooll bán kérde 
zőskodhetunk viselt dolgairól. A temp¬ 
lomról mollesleg nagyon sokan elítélően 
beszélnek, mint a Fekete Lovagok es 
egyéb bérgyilkosok kedvelt rejtóhelyéról 
Ugyanitt elmondja a tó|>ep. hogy nézzünk 
be a Prelate-hez a falu végén (bent egy 
körülzárt szurdokban! Nos. ez nehezen 
ment eddig (amúgy hiábavaló lenne pró¬ 
bálkozni a karddal, hisz egy click a kato 
nákra. s megjegyzi Owyn. hogy őket orővel 
nem fogjuk legyűrni ..). ezután viszont már 
átengednek S ha veszünk majd leckéket 


jamborsagbol a pap tálán kiboki. hol van¬ 
nak a regebberi patyolgatort Nighthawks 
ai . Az előadás 50 pénzbe ketul es tártál 
ma aki Kahoolt-ba felvetett akar nyerni 
t. Megtagadta királyát és országát 

2. Vegetananius lesz. 

3. Átmegy a var az sviz függönyön Os egesz 
even at Kahooli hoz imádkozik 

Szóval azt gondolnánk, felesleges vissza¬ 
menni a templomba, hisz ezeket teljesíteni 
lohetellen Ez nagy kitolás, ugyanis simán 
ha csak éhezve (pl a templom előtt kido¬ 
bunk minden ka|at es várunk, míg megjele¬ 
nik a starving felirat a karakterlapon — illet 
ve amig előszóban nem kozlik ezt a karak¬ 
terek) megyünk vissza, mar elfogadjak ezt 
húsegeskuként Megtudjuk ( taíí ). maga 
Navon a Nighthawk ok egyik Összekötője, 
és az a papok szamara is megnyugtató Ion 
ne. ha ettonnonk láb alól Vissza (lefele) a 
faluba, rövid harc a találkozás után (étiek 
az excommurucale-ra). Elég cool cuccar 
vannak Navonnak, pl egy nóta. hogy ha¬ 
mis nyomra próbáltak vezetni a királyi ve 
zérkart mindenfele alhir bedobozolasaval a 
Délvidékén 

A fejezet vege: Kenting Rush legoslegele- 
jén (valamivel az útjelző tábla után. eleg 
nehéz észrevenni, mi amiatt kezdtük újra 
egyszer a legelőjétől a játékot >0 van egy 
kút amit egy erenyöv-tipusü zár véd. amit 
csak spéci kulccsal (Virlue Key) nyithatunk 
Ebben a kútban leljük meg a vízesés hi¬ 
ányzó király-figuráját, amivel már nyillk a 
rejtők ajtó a vizosés mögött Dungeon 
(torkép van!), wordlock (DARKNESSj. s a 
miénk a Fekete Lovagok támadási terve, 
mely szerint Norlhwarden lesz a cél. de 
gyanúsan kis erővel = > valószínű mágu¬ 
sokkal James közli, hogy a fejezet elejen 
említőn nagy királyi sereg mar gyülekezik 
Sethanon környéken, és pár dolgot folirva 
a tervre, ránk bízza, hogy vigyük el a se¬ 
regnek. s lelep FIGYELEM! A távcsövet 
előbb adjuk at neki (5 fejezetben hasznai 
vesszük majd!), illetve kérjük el a picklock 
jamak egy részét! 

Amikor távozunk. elfognak Delekhan 
emberei, es előállítanak a várában 

4. fejezet 

Delekhan közli az eltogónkkal. hogy nagy 
hiba volt elkapnia Goratti of Delekhan ez¬ 
után cseveg ogy kicsit Owynnal. hogy mi 
James jegyzeteinek értelme, ó nem vála¬ 
szol Ezután rejtélyes módon kinyílik a cella 
ajtaja. és hőseink megint egy (most már 
kétszintes) dungeonban vannak Előszór 
a kulcsol szedjük fel. mert ez nyit|a a 
dungeon ajtajart. a maradékra meg sort ke¬ 
ríthetünk a picklock-készlettel 

Sar-Sargoth: nagyító nóta. emer áld * 

Nalar a Rib = Lord of Void. ezekkel nem 
sokat tudtunk csinálni mert bár a Rlb ot 
megleltük, az emeraldot ráraktuk de egy 
villanáson kivul nem sok történt 
Semmi más ordemlegos 

A város után Uallan nal lalakozunk, elmond¬ 
ja. a fonti Nalar'a Rlb innen délre van; va¬ 
lamint Delekhan célja Murmandamu;. . a volt 
kiráíy kiszabaditesa. kinek mágikus 
hatalma ven a Hatokat Megtudjuk a Hatok 
rubinokkal fizetnek 

S felé: Wyke Itt egy háborús rokkant me¬ 
séli. hogy új támadásra készülnek Tovább 
nem mehetünk, ugyanez igaz E felé. ahol a 
hid előtt megint egy csomóan vannak 
Vissza. Uallan megomliti, csak tnctindel 
télé van kijárat 

Ha Sar-Sargothtól rögtön délre indulunk, 
egy halom fejfat lelünk, amiken különös 
módon épp Gorafh és Owyn nevei disze 
lógnék — Delekhan valószínű elve, egyedül 
a fejünket szabadon hagyva akart bennün¬ 
ket elfoldelní 

E tele indulva Herlech faluját olég kémé¬ 
nyén őrzik, jelenlegi ruhánkban nem jutha 
tünk a közelébe, de elkerülhető Armenger 
városa viszont egész cool 


CoV 38/26 


Kocsma: a vendéglős szidja Dolukhant ol- , 
mondja, a fiát a Hatok a naphté ibanyakba I 
zártok. s ha kiszabadniuk, totomos menyi- j 
ségú aranyat Ígér csérébe 
Enter felszedhetünk nemi Naptha-i 
Tovabbmenve a híd után találkozunk Finn- 
nel. akivel rövid gyózkodés után elkerülünk 
Aurtha seregohoz 

A herceg őoratti-oi és Owyri I visszaküldi 
Krondorba. hogy informáljál Pug ot az ese¬ 
mények állásáról 

5. fejezet: 

Hogy ozort valami izgalom is legyen, in- - 
kábt. az érdekesebb törtenetszalon halad i 
tovább a program James Locklear es egy | 
uj tag. egy mágus. Palrus személyében kell 
telmennunk Norlhwarden kornyékére. | 
hogy elvagiuk a motodhol támadás után¬ 
pótlását Patrus kiboki. 6 tó moredhel csa- 
pattest van, mindegyiket a Hatok egy má¬ 
gusa vezeti 

Northaiarden parancsnoka kikuld egy kis 
portyázásra, megemlíti találkozunk majd 
Duke Martin nal valamint hogy keressük 
meg es csábítsuk vissza Tamnoy- 1 
Az első urgevel dél fele a 2. fő korcsztozó- 
10 s ben találkozunk Elmondja, merretelo 
keressük a telnyrtando. majd megmerge- 
zendö moredhel utánpótlás ládákat Ha 
nem adtuk volna at a 3. fejezet végen a táv¬ 
csövet JdmBsnok, meg nem vagyunk el¬ 
veszve Pelrus ismeri az Eyos ot Ishap va¬ 
rázslatot 

Na innentől határozottan unni kezdtük a 
különben romok progot. s mivol 
Armle GSH is elegge leszidla az utolso pár 
fejezet színvonalat úgy gondoltuk, inkább 
csak hinteket közlünk a többit a T olvasóra 
bízzuk 

Miután tehat beszeltünk Gabonái, keressük 
mog Martin -1 (dal fele lesz valahol) 

Martin beszel holmi három ládáról, ami m a 
közelben von, NW felé (nem az ütőn per¬ 
sze!) A ládák wordlockjai: outside. door a 
harmadikat olfolejtonuk A ládák tartalmat o 
már megszokott inventory-ba beemoles/ott 
USE/visszarakas a ládákba műveletekkel 
intézhetjük el Ja. mint már mondtuk 
Cahgan kell ide (a közelben most is kapha 
tó) 

Tamnoy Dencamp felé található, egy pojtá 
bán Van egy kis meglepetés az ajtót az is¬ 
tennek se tud|uk kinyitni, csak ha valame¬ 
lyikünk ereje 30 felett van (= > Fadamor's. 
a boltban van) 

Tamnoy holmi kovákról beszél, amik 
Decamp keleti részén találhatóak (cavern. 
észak felé (2 üt is vezet oda), és a barlang 
északi része) 

Ha észak fele indulnánk Northuvardenből 


S y nagy rakas góbiin az utunkat allja 
ot rubinokkal fizethetjük le (amikből cso¬ 
mót szervaihatunk Dtmwoodban) 

Ha mar átjutottunk a katonakon. 
Regiemben a hadműveleti terveket úgy 
lophatjuk el a kapitánytól, hogy a kocsma 
melletti hazban lakó mérnokfélevol besze¬ 
lünk Az ürge a katapult hiányzó alkatré¬ 
szének helyet csak akkor fogja kibokni. ha 
Parvus zeneigot neki, de nem csak ügy si¬ 
mán hanem POCSÉKUL' Ha nem 200- 
250%-os Parvus Bording skllljo. akkor 
itassuk egy kicsit (else nagyon) le a ház 
melletti kocsmában, míg skiíljei megfelelő 
mértékben lecsökkennek 

A k.atapultot. előszedve az előbb említett 
cuccot ami valahol a folyó közelében lesz 
egy trapped ládában (szóval csak mai HP- 
ju karakterekkel nyittassuk ki'), mar elsüt¬ 
hetjük (bal click) Ekkor visszamenve a 
raglam kapitány hazába a terveket már 
felszedhetjük (Ha a /uckp/ck-ünk magas 
egyből bemehetunkf) Amikor visszavisszük 
a zsákmányt Martin megbíz meg egy 
feladattal amiben 6 morédnál varázsló ki- 
nyrtfantasa is szerepel Ezek Dencamptol 
SE-re lesznek egy. az úttól délre fekvő ku¬ 
tas ház közelében A mágusok lekeszabo- 
lása elég kemény feladat 

6. fejezet: 

Visszaváltunk Owyn/Qomth-ia. akiknek, 
mint mar említettük. Pugo t es Gammái kell 
megkeresniük, tudniillik Pug szobá|a üres. 
es ott csak ogy groffiti lehet segítségünkre 
The Book ot Macros 

Minthogy Krondorrol van szó. érdemes 
rögtön a csatornákat vegigszimatolni. Egy 
bizonyos Ken-tel futunk össze valahol a 
delkoieti részén, rögtön a bejárat után 
keletre fordulva Holmi Idol ot Lassur-éti 
fog reklamálni, ami itt lesz lent egy szintén 
trapped dobozban 

Ha a városból továbbindulunk pl Malac'a 
cross felé a város körül ogy nagy csomo 
ellenfélbe botlunk. érdomos sok 
Reetormtlvea-t tartogatni a harcra 
A/Viey-nek sogitehtunk itt, aki többek között 
infót kér egy tolvajtól, akrt ezután Romney 
tele találhatunk meg. Romney felé. ott, 
ahol az ut északnak kanyarodik 

Megtudunk időközben pár dolgot Stollon 
Eggley beli házáról, pl azt hogy kone 
hozzá egy kulcs A kulcs a Krondor határá¬ 
ban fekvő hullánál lesz A hazban egy Jó 
kis térképet lelünk, hogy Sarth alatt hogy 
navigáljunk el a könyvtár titkos bejáratéig 
Sarthba nem jutunk be a szokott módon, 
hanem ezzel; a könyvtárban szokás szerint 
sokáig kutakodjunk 



A könyvekből megtudunk pár dolgot 
Elvandar ordeioröl Ide a La Múl utáni ba 
nyan at juthatunk el (térkép mellékelve még 
az előző fejezetekről, most már a harctér 
vogon atmehetunk) Itt először is Pnncv 
Calirrt erdemes megkeresni (északkeled 
rész. meg a tolyonuk ennek az oldalán- de 
így javasolta Abbey is) 

Végül Tomast kétféleképp is elkaphatjuk 
Egyszerűbb a főúton menni, de atmeho 
tünk az Ancien! Rums-e ken is. Cahn kul 
csara itt még szükség lösz 

7. fejezet: 


Újra az északkeleti brigáddal vagyunk. 
Dtmwoodot kell átfésülnünk mar maaac 


és 

magáért a 

Világ Kapujáért 

Irány az indulástól számított dolkelot. o hí 
dón at. s tovább SE-re Találkozunk Martin 
nal (pár ül Infó) Tovább SE-re: Obkhar. ér 
demes felkeresni 

A goblmos híd passarordja egy ladaban 
van iDtmwood északnyugati része) 
snowtlaMe A híd után Moroauií-oi kell meg¬ 
keresnünk (a folyo menten, keletre) 

M beszél egy ládáról Dimwood SW részé 
victory A láda tartalma csak akkor lesz ér¬ 
dekes. ha beszélünk Sqoire Philipsszel (a 
ládától |óval északra), erősen őrzik 
A Világ Kapuja kb Dimwood közepe tele 
lesz Elég érdekes az eihetyezkedese, mi¬ 
vel mind a négy oldalról hegyek hataroljak, 
de ezekből az egyik csak latszol: simán át¬ 
járható! 

A cucc körüli népeket a Mind Moll spellel 
nyírhatjuk ki Ha ez nem lenne a varázslis- 
tánkon, akkor vagy nyúljunk ogy pokor 
után. vagy kerossuk meg vagy használjuk 
a Ponce Seal- 1. ami szintén képes erre a 
castra Vigyázat eleg zűrös ez utóbbi lehe¬ 
tőség. mert az esetek negyedeben-harma- 
dában visszaüt! 

8. fejezet: 

Figyelem! Most pakoljuk tele a zsákokat ka¬ 
jával! 

Induljunk északra, és keressük mag a már¬ 
vány-erezetű oszlopokat, majd click 
A sziget NE részén lesz Owyn-nak keresni 
valója (hogy varázsolhasson, ugyanis kell 
nemi varázspálca is) Pont a hegy mellett 
lesz pár holy. ahol az egyikben meg is leli 
(plusz még rá kell csorgatni valami mán 
nát, amit kint lelünk meg. bal click) 

A sziget délnyugati része elég veszélyes az 
egészségre Addig nem mászkáljunk m 
amíg meg nem leltük az oszlopokat (a Púp¬ 
ot ki nem szabadítottuk) 

Pugof NE-re leljük meg, a főúthoz legkózo 
lobbi házban (a Eido-n valaki irt arról, 
hogy a Cup of -ot vigyük vissza az osz¬ 
lopokhoz. és telepőrt elhatunk közvetlen 
Pughoz egy click-kel. Ez a Cup of Fttln 
Skrr a délkeleti szlgetrészen lesz. 
szinten őrzik.) 

Ha kiszabadítottuk Pugot. még mog kell ko- 
1 resni a lányát, G«ro/ridrt Ot ogy barlangban 
őrzik (a három hídtól nyugat felé menve, a 
folyótól északra) A barlangban Wind 
Elumental-ok törnek ránk. amiket csak a 
Strer/ght Drain tud megfelelően logyengne- 
ni Érdemes mindkét varázslovai egy me¬ 
netbon azonos ellenfelet lamadni Van 
olyan varázsló, aki csak 1, van. amelyik 4 
tamadast bir ki 

9. fejezet: 

itt Makala t kell meggátolnunk abban, hogy 
a Ufestone kozelebo jusson Ezi úgy lehel 
juk meg. hogy a Hal Mágust megkeressük 
Fontos momentum az első teremben a hűl 
Iánál lelünk egy *ward of ralen-shed* ne¬ 
vezetű kulcsol, azt szedjük lel! 

Uira szóba kerül az Oracle of Aal ami eb 
bői a halottasszobából nyíló északi ajtón át 
található 

Mivel a szinthez torkepot (helyhiány miatt) 
nem gyártottunk elmondjuk hogy a kata 
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komba maiik szintiére NE föle 
kerülhetünk A Hat Mágusért mindent 
alaposan kutassunk at 1 

Ennyi, finálé stb Ha valaki lusta de ki 
váncsi magara a Imáiéra, a POKE-részeket 
tanulmányozza át! 

Pór hint a 2.-3. fejezethez 

• Visszatérve Feeber-hez. a hazaban talá¬ 
lunk egy áldozati leplet; es ez alapjan 
mar könnyű kiverni a srácból (aki a ház 
mögött, a földién szoszmotól) hogy való 
bán sírt fosztogatott: s a szomszéd falu 
A/i«-|enok (Sím Toe Tavern | is ez okozta a 
bujt. mivel a bolt előző tulajának egyik 
keze elveszett, ás az visszaíró lélekkent 
teszi tönkre Nm boltjának hírét = > meg 
találni a kezet, s eltemetni Mi északon 
találtunk egy hasonló kézre Docomp on 
ll)o Tree (bolt) do az nem volt eltemethe¬ 
tő (a csonkolt hulla a szellemjárla bolt 
mögötti temetőben van) Megoldás: M 
Foeber a kezet egy mágusnak adta ol. a 
tartózkodási helyet pedig Jamos tesoja(?) 
mondja ol ( Lylon ). s ezt a mágust fölke¬ 
resve (a falu végén lakik) 150 pénzért 
miénk lehet a kéz (lásd még Hershel. aki 
szintén emlékszik a srácra, ahogy a háza 
korül csavargatta az ominózus kezet) 
Ássuk üjra ki a volt tulo|t. click a shop 
on, majd be a fogadóba Talk - ajándé¬ 
kunk egy Gabon Griefmaker (29/42 + 
Str, a Groatsword jobb) 

e Ha etvetódunk Eggley- be a fogadóstól 
mogtudjuk hogy a Fesztiválon történt 
sajnálatos osemenyek miatt a falu nepe 
nem mer visszatorni Ez annak az oka. 
hogy ezen farsang-féleségen mindig van 
egy The Strangor. egy választott ürge, 
akinek feladata az. hogy a falu népét biz¬ 
tosítsa Killian istennő további jószándé- 
koról Ez a rituálé ügy történik, hogy a 
nép a parádé utolso éjszakáját a mező¬ 
kön tölti, s reggel a fenti kiválasztott há¬ 
romszor körbejárja a talut. hirdetve az ál¬ 
dást Nos igon. de időközben a Cotloctor 
fuloncsipte őt. s mivel jogon neki mar jo 
ideje, elteno láb alól Úgy meghiúsult a 
lalu megoldásának végső lépese, a né¬ 
pek pedig nem mernek visszatorni. most 
a környező falvakban tanyáznak 

• Megtudjuk. Killian istennő temploma 
merre van Ezt most külön elmagyaráz¬ 
zuk, mert igen nehez rátalálni NW fele 
elindulva a fogadótól, menjünk az első 
tőut-keresztezodesig. on E fele tovább, 
es menjünk, míg újabb útelágazás* 
templom • 3 ütonáfloba nem botlunk 

• A kocsmában hallunk mog a zsoldosok 
szokásairól is mivel egymást is rende¬ 
sen irtják ezert csak úgy kenyszerrthe 
tünk három katonánál többet egy csapat 
ba. ha rubinnal fizetünk nekik Megtudjuk 
mog, hogy egyik regi haiostarsa Spitzor 
Tanneurs kocsmájában űzi a szerencsot 
illetve a falu utolsó házában van egy sir- 
fosztogato. aki egeszen belebotegeden 
abba. hogy azt hiszi, ó az oka ennek a 
nagy szeroncsétlenségnok 

• Ha a templomot (f. ot Síiben ) a fenti utón 
felkeressük (telepon. bless. cure). 


megtudjuk mar van kint egy emberük. 
Franklin. A/-ra Eggley-tól O a kanyar 
ölöm házban lakik (kukoricás) keressük 
föl (ugyanis eddig a három bandita mian 
nem jutón vissza a templomba), ma|d 
vissza a templomba elmondjuk, mi a 
helyzet Eggley-ben. bejelenti a főpap, 
eltörölnek a jövőben minden ilyen szer 
tartást, es hogy ha sikerül ezt a 
Coliadon megtalálni, hívjuk csak vissza 
á templomba, és akkor lesz nemulass! 
e Atmenvo Taniwurs-bo. belehallgatha¬ 
tunk a párbeszédekbe, s a legfontosabb 
infó az lesz. hogy az úriember épp a 
szálláson tartózkodik Egy click a bal 
oldali Inn-a (tóra. találkozunk a 
Colledorral elhúzzuk előno a 
mézesmadzagot, miszerint nagy halom 
pénz várja a templomban. majd 
mehetünk is oda vissza, felvenni az 
aktuális bonuszt (pár herbs + pénz) 
e Northwarden: ez már az északi felvégén 
levő varos, az ellensog közelében, a tőle 
elvezető mellékutak meg tele vannak 
Igen kemény íróitokkal, szóval a játék 
elején meg nem erdemes felkeresni 
Shop tőr, kard, dragon piale és egyeb 
armor. repair van Palace Gabol bárótól 
érdeklődhetünk itt a felvégokon a vedel 
mi helyzetről A játék első harmadéban 
meg csak az ellenség készülődéséről be 
szél Elmondja, ostromgépekot. katapul- 
tokot terveznek, bar a Sathanon ellem 
csúfos vereseg eléggé letörte Delekhon 
ere| 0 t, s a klánok széttartása Is gyengíti 
e Highcastle: olcsó fegyverbott rapair 
van restomtive (6.31) A palotában csak 
a helyettes vezérrel Kovtn nel be¬ 
szelhetünk (ha aludna, akkor term a vá¬ 
roson kívül var|uk ki a hajnalt) Elmond¬ 
ja Delekttan-ék leromboltak egy fontos 
hid|ukat (lásd a városképen a folyóra 
ciickelve), es kene nemi infó az ellensé¬ 
ges tevékenységről Ezen Infó egy nolo 
lesz amit a közelben (északra, pár ork 
nál) találunk 'Delekhan, Highcustle ve 
dohnál áttanulmányoztuk, és három 
gyongo pontot találtunk, amit mar eleve a 
támadás előtt kihasználhatunk 

a környékbeli troliok partizánokclói 
az őrségnek elég sok ba/t okoztunk 
mar így is 

ráadásul zsold elmaradás miatt belső 
háború is kitörhet Visszahozva 200 
arany 

e Highcastle tói nyugatra Wolfram. két 
bort van. az egyikben varazsszereket ta¬ 
lálunk (pl icer 8.201. silverthom Itariü); 
fiamé roofí a másikban fegyverek + pán¬ 
célok (a falu vagon) Tovább az utón: 
Dencamp On The Teeth balra mellékút, 
shop 

Glory Hand (125): Nem sokra jo (lásd a 
Feeber-temaj 

Elmem’s Heart (6 1250) ez is a kűrt-sze¬ 
rű summon-behozó 
Intmity PooT (10 750) ??? 

Horn (mog fellelhető Tanneurs-ban. a fo 
gado utam hormadik házban is), ami a 
legremenytolenebb csatákat is segít 
megnyerni, ugyanis egy használatra 
két tigris kerül színre Adott szituban 
max kelszer hasznaiható 6 1250 


Kapható még Ughting stott. Enchanted 
quarrels, Dalai/ hűik. rest.. Songsbeno. 
Lewton's. redwoob 

e Sethanon mar egy romvaros, viszont, ha 
mar tapasztalt harcosok vagyunk, erde¬ 
mes felkeresnünk (az odavo/ető utón 
rengeteg a tamadas!). riugyrfo-ikon a 
varosban! 

e A nagy térkép közepén elterülő erdóseg 
be meg a 3 fejezetben Adre-meglatoga- 
tas előtt kerítsünk sort. ugyanis tele van a 
vidék cuccokkal. rubinokkal Ha 
Sethanon oldaláról megyünk be. az ut 
végén egy boltos közli, a délkeleti részen 
tevékenykedett, s egy hónap után az ere 
je folyamatosan csökkenni kezdett, s 23 
oves korára egy nyolcvanéves alakjára 
töpörödött Jó lonno. ha a csapdaiat 
visszahoznánk neki Ezen délkeleti rész 
egyotlon hídon közelíthető meg. ez sze¬ 
rencsére innen |>ont délkeletre von. s o 
csapdák simán a dobozokból felszedhe¬ 
tő k 

Érdemes szétnézni más irányokban is 
Dimwoodban (River Song. sok rubin 
stb...). 

Huh. na mrt szóltok hozza, es ez meg 
csak tipphalmaz volt. 

Végül somé berheles PC-seknek: a mén 

lőtt alias *E3. es *E8 byte-ian kezdődő 3 
byte bán van Lockluar az SlAt, S1A6-on 
Gorath. a *2BE S2C3 byte-okon Patrus és 
a SÍ42, S147-en a Owyn karaktorunk HP* 
Stamina * Max St -ja (a három, a fenti címen 
kezdődő byto-ba lehetőleg ugyanazt írjuk 
be') Nagyon kollomes, nem kell kuralgat- 
nunk etc. A sk illők Owyn StbS-Slee 
Gorath *156*181 James *273-*2ac 
Petrua S2d2 *309 oz is a fenti hárombyto 
os módszerrel (3 byte a hsznos infó (max 
skillpont. jolonlegi sljíllpont 3 byto-on. 
ma|d 2 byte-nyi NEM ÁTÍRANDÓ info, utá¬ 
na üjabb sklll 3 byle-ja stb ) Természete¬ 
sen egy skill lehet nagyobb 100 százalék 
nál. okkor fordulhat elő hogy pl Armor-ja 
vitásnál 100 % felett lesz a javított állapot 
Érdekesség, hogy a spellcastmgba nem 
nullát Írva. Gorath és James is varázslóvá 
lep elő. persze neki külön mog kell tanul¬ 
nia még a skilloket stb... Figyolem! Ez ve¬ 
szélyes. mert nem tud nyilpuskaval lóm. es 
az eleiben nem lehet uj kardia' (A Spell- 
casting skillt ezert ($162-tól es *27f-tól 5 
byte) nullázzuk) 

James HP/ST ja *25F tói tálalható (3*2 
byte), de önnek átírásával sokszor bajok 
történték, pl Patrus összes skillje nullra 
csökkent stb Az eró és a gyorsaság is 
átírható Patrus *2c8/$2cd James 
*269 *26e stb A pénz *66-tól *69 ig 
található, ajánlott pl SFFFFFF60 
Owyn varazslalai *199-*19e illotvo ha 
*191 re még irkalunk valamilyen rendszer 
szerint mogdob meg egy-két bonusz va 
razslattal 

*3t5 hány karakter van |elonleg a csapat¬ 
ban (max 5) *316-tol 6 bytoban hogy kik 

S a két varázsló külön) 

i fejezotszamot SSa tartalmazza (1-9 
illetve *0a finálé) 

Hat ennyll sikerüli Összehordanunk a 
Dynemtx legutóbbi RPG-jeról, amely véle¬ 
ményünk szerint nagy Ívben lekörözi az 
összes hasonló szerepjátékot. Ami kivi¬ 
telezésében ordekes, az a repulógepszi- 
mulátoroknál mar megismeri vektorgrafi¬ 
ka. mely nagyobb teret kapott ebben a 
jelekben Annyit mindenképpen erdemes 
megjegyeznünk, hogy ha gyorsabban 
akarunk elemi valahova. célszerű 
teljesen bezoomolni. Mi szívesen 
tólióttűnk órákat-napokat,heteket ezzel a 
játékkal, es ugyanezt tudjuk ajanlani 
mindenkinek. elsősorban PC-seknek. 
összességében mindenkinek, aki a játék 
közelebe tud férkőzni... 


• DADA 
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BETRAYAIv AT KRONDOR 
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Krondor 















ELSOSEI-ELY 


Poloznik Ferenc Szolnokról Moonfall tip¬ 
peket küldőn C64-re Akinek nem lett volna 
eleg a leírás 

Mission l POWER PLÁNT (továbbiak bán 
PP) 2-ben adjak Egy sérült hajol kell egy 
MOONBASE (továbbiakban MBi re kise' 
m Nem tudjuk hasznaim a BOOSTER t 
Mission 2 Wfi 3-ban kapiuk 

2 CRYSTAL rakományt kell megtalálni 
Valahol MB 7-tól északkeletre vannak 

Mission 3 MB t -ben ad)ak 

Egy tudóst kell megtalálni keresgéljetek 
valahol' 

Mission 4 PP 5-ben kapjuk meg 

Egy viharfelhőt kell elvinnunk a PP 5-tól 
MB 2-tól északra 

Mission 5 HUMÁN COLONY 1 ben <605- 
t205) 

A DEDALUS 2 nevű űrhajó megérkezett a 
holdra. Keresni kell neki egy leszállóhe¬ 
lyet Adnak egy scannert ahol ez 90-et 
vagy többet mulat ott engedjük ki a mó¬ 
dosított BAIT DROID-ol. ama ók adtak 
Mission 6 Egy veszélyes bűnöző tartózko¬ 
dik a holdon Meg kell keresni es ki feli 
nyírni 3 rakétától mar ki is dob|a a 
taccsot MB 3-ban adjak 
Mission 7 A bűnöző barátai kissé bepo- 
rogtek a haver lekapcsolasaeri 

3 AVENGER tipusu hajót küldőnek elle¬ 
nünk Ugyanon kapjuk, ahol az elózót 

Mission 8 MB 2-ben adják 

Titkos iratok mian kell elmenni a 
FACTORY 6-ba 

Mission 9: REMUS BASE 1 ben kapjuk 
Egy vezető politikus ipse la császár) tit¬ 
kos megbeszélésre megy MB 2-ból MB 
1-bo Útközben a konvojt BUMM-DURR 
PLACCS módszerrel kell lekezelni (gy fc 
elpusztítani) 

Mission 10 MB 5-ben adjak 

Egy mvázios flottat kell legyőzni Nagyon 
szívós pacakok Ha egy bázist elfoglal¬ 
nak. akkor arra már keresztet vethetünk 
A radaron villogó pontok mutálják az úr 
hajókat Mo e küldetést teliesitottuk 
menjünk vissza oda. ahol kaptuk es zse¬ 
bevük be a pénzt, vagy MISSION 5 után 
egy új erzekotót 

Poloznik Feri levelkefeben meg egy kis 

Teenage Mutant Hero Turtles kódlista is 
rejlózón 


1055 9871 0583 0163 

1171 1737 8804 9394 

8233 0020 1034 8709 

1191 0595 9257 0660 

0191 0233 0327 0567 

8810 0181 1242 1645 

8262 1059 8721 8200 

0029 1166 1607 0547 

1713 1624 0684 9430 

1214 0735 0111 9399 

8267 8357 9298 8745 

8378 9437 0622 1079 

0174 9431 1643 9781 

1597 0670 9423 0743 

9900 9813 9899 8917 

0551 8821 8329 0068 

0763 9341 9918 9827 

8397 0102 0051 1049 

0737 1264 8952 9340 

0058 0157 0098 0039 

9306 0685 0086 1195 

1165 8902 9315 0689 

0755 9337 8892 9310 

9286 0547 9233 0884 

0125 0190 0095 0047 

0518 9347 8897 9312 

9471 9983 0855 1727 

0720 9320 9908 0602 

1256 8948 0122 0189 

1024 0512 0000 0128 

1184 0720 0104 0180 

1105 9768 0532 9354 

1197 0726 8299 0181 

1830 9775 8855 9419 

1648 9912 8924 0238 

1593 1692 1742 9959 


1579 9877 9930 9957 

0253 0126 9279 0543 

8282 9261 0534 1035 

0005 0002 8193 0000 

0004 0002 0O01 9216 

0005 8322 9281 0544 

1260 9974 0635 9405 

1605 9762 9873 0712 

0238 8311 9275 9757 

8271 1111 9811 1577 


0138 1221 0610 0049 

0661 8266 0165 0082 

0118 9275 8733 9230 

0550 0019 0137 9284 

0250 8445 1150 0575 

8244 9370 4805 8742 

8854 8267 0165 8274 

0629 9274 0669 0078 

0757 1274 1789 0638 

1705 8788 1194 9941 

9315 8753 3216 8452 

6404 0234 9333 8762 

8725 9354 8901 1122 

0746 9461 1786 0637 

1202 8793 9260 0662 

0685 9430 1771 0629 

8942 1143 1723 8797 

8927 8431 1271 1659 

8909 1126 0691 1113 

0625 0056 8348 9294 

9904 1752 0748 1270 

9239 4835 0565 0154 

1566 1551 9863 9925 

0682 0213 1258 0629 

1192 0724 1130 0013 

0218 9325 9782 0539 

1585 1686 0716 9446 

1122 0561 0024 0149 

1749 0741 1269 0782 

0100 0050 1044 0749 

1778 1785 1788 0766 

9231 1671 0579 1195 

1669 9794 9889 0330 

0000 8192 0000 0000 

0512 9216 1664 0576 

1040 8840 0068 0162 

8926 9327 1719 8745 

1252 8949 0121 9404 

1550 8839 1219 9953 

0660 2394 6445 4852 


0225 

9794 


3836 9282 8865 

0545 1169 1736 

8788 0170 1237 

1137 9912 1628 

0616 9268 9882 

8812 1206 8923 

0641 1088 1696 

9290 8869 9298 1805 

0027 1165 0582 9251 

0566 0155 0205 9218 

4348 8770 1057 8848 

9361 0712 9316 8882 

0747 9333 8890 9309 

0603 0045 1174 9803 

1044 1674 8773 9378 

1691 9805 0678 9427 

1690 9933 1766 0755 

9331 1721 0604 8366 

8426 8437 1146 1597 

8226 8209 9224 1540 

1711 8919 1259 0757 

9740 9734 9859 8897 

0702 1119 8879 9303 

0019 9225 0516 9218 

0597 9258 9877 0586 

8280 8364 9302 1579 

8879 8279 8363 1109 

9284 8866 1105 8872 

0239 0523 0005 1i54 

8880 8280 1196 1622 

1759 1775 0759 0251 

1197 8918 0107 0181 

8286 0047 0023 8203 

0064 0032 0016 0008 

0090 0045 9238 0523 

1733 9826 1713 0728 

0306 8749 0022 1163 

1765 1650 8889 0220 

0271 8827 9277 0670 

9971 9477 1788 8958 


0170 1109 9770 0526 

8272 1192 8786 1066 

9828 0690 0217 8428 

8810 0053 0154 1101 

4402 1751 4963 8949 

0589 8358 1235 0617 

8309 9398 8795 1069 

9806 0680 0210 1258 

1620 1706 9941 9962 

0657 9288 8868 9298 

9779 0537 8332 8390 

1096 9892 1618 0681 

0089 8364 1110 9771 

1710 1623 1707 9941 

0549 9362 8905 0100 

0721 1128 1716 9818 

1769 9844 8890 9437 

1273 9980 9854 9919 

9431 9835 8757 1178 

1566 0655 0199 9443 

8706 1153 9920 1632 

1146 9917 0606 0175 

8416 8432 8312 1084 

0683 1109 1706 9813 

8831 9280 1696 8784 

1184 1746 0617 0180 

8725 8330 9413 1634 

1578 8725 0138 0192 

1108 9848 1621 9898 

9793 0544 0144 8392 


0152 0076 9254 0531 

1065 0532 0010 9349 

8939 1091 8865 1104 

9762 9745 8840 1220 


Mar csak egy Amigás Mldmght Resistan- 
ce lippre maradt hely a HighScore tablóba 
írjuk be TT S EASY WHEN YOU KNOW 
HOW' (szóközök nélkül') 
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Grafika konvertálás (C64) 

Annak időjén az 1001 sorozatban volt egy 
olyan program, amely az ART STÚDIÓ 
VI 1-gyel rajzolt grafikai atalakitja úgy. 
hogy na kell|an batoltam az ART STÚDIÓ 
Vl.l-at. ha a grafikát nazagetm akartuk 
Azonkívül a programmal iohetóseg van arra 
is. hogy az ART STÚDIÓ VI 1 gyei készített 

Í ralikat sajal készítésű demoba lakjuk Az 
RT STÚDIÓ VI 1 viszont agy nagy nulla! 
Ezért ügy gondoltam, hogy kané agy ha¬ 
sonló program az ART STÚDIÓ VI 2B-hez 
is Hát itt van: 

10 ?••<•* ttt a SHIFT'CLR-HOME — atlaa 
Inverz sav akart lenni, caak nem volt PC 
n Ilyen karakter) 


Karakterszerkesrtó #2 

A No 35-ben olvastam egy Karakterszer- 
koszió programot JO. meg minden, csak 
egy kicsit hosszú, valamint saját BASIC 
P f °9flyban hasznaim nehézkes Mivel igen 
sokan csak a BASIC nyelvet ismerik, most 
következzék egy az említettnél jobb karak- 
terszerkesztó program 


15 POKE53265.59 POKE53270.216 
POKE53272,29 
20 POR l = 0TO999 
30 POKE 1024 + 1.PEEK(16192 + I) 

40 POKE 55296 + I.PEEK(1 7208 + 1) 

50 NEXT I 

60 POKE 53280.PEEK(17192) 

70 POKE 53281.PEEK(1 7193) 

80 GOTO 80 

Mielőtt ezt valaki begépeli, mindig töltse be 
begépelés előtt a grafikai file-t. azon hogy a 
gépnek legyen mrt kirajzolnia A töltést ka¬ 
zettáról LOAD *(clm)'.1.1-gyel. lomozról 
LOAD "(cim)\8.1-gyei végezzük A második 
1 -es nagyon fontos. Arra vigyázzunk, hogy 


10 READ A IF A--1THEN30 
20 POKE 53744 +C.A: C • C + 1 GOTO 10 
30 POKE 53272,24 POKE 56576.148 
POKE 648.196 
40 DATA 

A DATA sorokba szépén be kell irkáim az 
uj karakterek adatait (egy karaktéi 8 szám) 


az ART STÚDIÓ VI 2B grafika file-jeinak 
utolsó 4 karaktere mindig MPIC Ha a fiié 
bent van, akkor gépeljük be a most követ¬ 
kező POKE-okat és csak azután Írjuk be. 
illetve futtassuk a fenti programot POKE 
43 1 POKE 44.8 POKE 45.3 POKE 46.8 
Ezek közül csak az utolsó kettő fontos, de 
ha a gép nincs alaphelyzetben és át van Ír¬ 
va a 43. 44.. akkor azt is be kell irnl. Ter¬ 
mészetesen a POKE-ok helyett jö egy 
USER port loset is (SYS 647,10! 

e Fábián Sándor. Qyór-Mentócsanak 


Ajánlott a matekfuzetes módszer így átír¬ 
hatjuk az egesz karaklorkészletot. bár az 
adatok beolvasása igen hosszadalmas 
A normál képernyőre való visszaváltás 
POKE 53272.21: POKE 56576,151: 

POKE 648.4 

e Posa Róbert. Debrecen 


Scroll rutin 

Ugyancsak a BASIC szinten megrekedtek- 
nek Íme egy űjabb scroll rutin, amely 
BASIC és megszakításvezerelt 

10 FÓR 1-40704 TO 40789 
20 READ A 
30 POKE I.A 
40 S-S+A 
50 NEXT I 

60 IF S< >10107THEN?"ADAT-HIBA!" END 
70 roK->*? 

80 POKE 19,1 
90 INPUT "SZÖVEG VAS 


10O POKE 19,0 

110 FÓR I- 1 TO LEN(A$) 

120 POKE 40448.1-1.ASC(MID$(A$,1.1» 
ANDNOT64 
130 NEXT I 

140 FORI« LEN(A$)T040 
150 POKE 40448+1.32 
160 NEXT I 

170 SYS 40704 

171 DATA 120,169,28.141.20.3.169,159. 
141.21.3.88.133.56.162.0.189.0.158. 
157,40,158 

172 DATA 232,224,40.144,245.96,206.255. 


159,208,50.162,0.173.50.159.105,1. 

201.40 

173 DATA 144.2.169.0.141.50.159.189.26. 

158.157,0.4,169.1,157.0,216.232,224, 

40.144 

174 DATA 240.174,50.159,232.224,40,144. 
2.162.0.142,50.159.162.5,142.255.159 
76 

175 DATA 49.234 

A program csak 40 karaktert scrolloz! 

e Póaa Róbert. Debrecen 


Demo betét 

Biztos sokan látták mai dómokban olyat, 
hogy a kép hullámzik. A következő prog¬ 
rammal ezl bárki megvalósít hatjai A prog¬ 
ram kepósszerako rutinja az ART STÚDIÓ 
VI 2B-hez igazodik, tehát azokat a képiekéi 


szinezi jól ki. amelyek a memóriában az 
ART STÚDIÓ VI 2B formátumban találha¬ 
tók. tehát így: 

S2000 J3F3F — a kép 
S3F40-54327 


— a vidooramba töltendő színadatok 
$4338-54720 

— a szinramba töltendő szinadatok 
$4329 — a háttérszín 

Most pedig a rutin (* - $1000) 


SEI 

LDA 510C0.X 

LDA#$3B 

LDA 54538.X 

INC 1016 

LDA #$7F 

STA $D016 

STA $D011 

STA SDAOO.X 

JSR51QA1 

STA 5DC0D 

LDY 510E0.X 

LDA #$1 D 

LDA $4638.X 

JSR $1000 

LDA #$81 

DEY 

STA 5D018 

STA 5DB00.X 

JMP 510AF 

STA 5D01A 

BNE 1032 

LDA #$D8 

INX 


LDA #$21 

INX 

STA $D016 

BNE 1065 


STA $0314 

CPX #$20 

LDX #$00 

LDA $4329 

10C0 

LDA #$10 

BNE 1029 

LDA 53F40.X 

STA $0021 


STA $0315 

LDX #500 

STA 50400.X 

NOP 

DB OC OD DE OF DF DF OF 

LDA #$41 

INC 1053 

LDA $4040.X 

NOP 

OF OF DF DF DE DD OC OB 

STA 5D012 

LDA 1053 

STA 50500.X 

RTS 

DC DB OA D9 Oá 08 Oá 08 

LDA #$3B 

CMP #$0A 

LDA 54140.X 

LDY #$04 

osoaDáDaosoAOBOC 

STA $0011 

BNE 1029 

STA 50600.X 

LDX #$01 


CLI 

LDA #500 

LDA 54240.X 

DEX 

10E0 

RTS 

STA $1053 

STA $0700,X 

BNE 10A5 


INC5D019 

LDA #$D8 

LDA $4338.X 

DEY 

Ot 08 00 08 08 08 08 08 

LDX #$D0 

STA $0016 

STA $0800,X 

BNE 10AS 

Ot 08 08 08 08 08 08 08 

DEX 

JMP $EA31 

LDA $4438,X 

RTS 

Ot 08 08 08 08 08 08 08 

BNE 1026 

BRK 

STA 5D900.X 

JSR 1054 

01 08 08 08 08 08 08 08 


A rutint $10AC-n koll indítani! 

Ez a rutin szintén a rostéi rutin átalakításá¬ 
val készült Köztudott dolog, hogy a $D016 
cím segítségével el lehet tolni a képernyőt 
vízszintesen ma> 8 pixellel. Ezt használja 
ki a rutin Úgy tolja el a képet pixelsoron 
ként. hogy az egy 'S' betűt formázzon Ezt 
a 32 pixel magas S' formát 10-szer mégis 
metli. ami majdnem beteríti az egész képet 

Azután őzt az egész 320 pixel magas hul¬ 
lámformát elkezdi függőleges irányba moz¬ 
gatni A rutin hibája, hogy a hullám nem 
ogeszon teríti be. lóhát nem elég 320 pixel 
Egy néhány pixeles savba nincs így eltolva 
a kép Ha a 32 pixelt 11-szer ismételjük 
meg. az egesz teljesen összezavarodik En¬ 


nek az az oka. hogy a raszter önmagába 
visszafutva nem tudja magát elkezdeni 
ugyanazon a helyen, ezért összezavarodik 
az időzítés Mialatt az elektronsugár végig¬ 
fut azon a néhány pixelsoron, a program 
fut Mivel kell neki is egy bizonyos idő, 
hogy lefusson Természetesen ez a hiba ki¬ 
küszöbölhető. de ez a hely kevés annak ki¬ 
munkálására 

És most egy üjabb ötlet Ha az előző rutin¬ 
hoz valaki nem tud képet szerezni, annak 
egy remek lehetőség. A DOC-ban remek 
képek vannak (gyli Defender of the 
Crown) Annál a képnél, amit ki szeretnénk 
lopni, csináltunk egy USER PORT RÉSÉT- 
el. ezután a kép 2 helyen tartózkodhat, iíme 
oz a kettő 


$4000-56000 vagy 5COOO-5EOOO (kép) 

$6000-56400 vagy 5E00O-SE40O (vid rám) 

$5400-56800 vagy 5E400-5E800 (szinram) 

A 2 vorzióban a 5DOOO-5EOOO tárterülethez 
lehet hozzáférni, hogy a $t-es címre 
at írunk A 5EOOO-5FFF tárterület esete 
ben pedig $1-re $35 ót 1 
Ezekről a helyekről az adatokat a megfelelő 
helyre másolva máris használható az előző 
rutin. A háttérszínt nem szabad elfelejteni a 
$4329 címre rakni Ez az összes DOC kép¬ 
nél fekete ($00), kivétel a küzdőtér madár- 
távlati képe. mert ott zöld ($05) 

e Fábián Sándor. Győr Uenfócsanak 
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BAOLANDS (C&4 Amiga) 

Ez C64-en egy 1 tile-os Amigán 1 lemezes 
autóversenyzos program A cimkepcrnyó 
után választás következik 

• BEGIN RACE egyértelmű 

• RÉSÉT LAPTIME 

- YES 

- NO 

nem talaham értelmet. 

- JOYSTIK PORT 1 - JOYSTILE A-B 
JOYSTIK PORT 2 - JOYSTILE A B 
A folyamatos túzgombolassal megyünk 
előre, ha lóm akarunk, akkor hatrahúz 
zuk a jo/-t 

B folyamatos elörenyomassal megyünk 
előre, ha lóm akarunk akkor tűz 
Minden verseny után dobogoszerúen be¬ 
mutatja helyezésünket és megfelelő pont- 
szammal jutalmazza azt ha palyarekordot 
megyünk, akkor azért is kapunk plusz pon¬ 
tot Ha elsők vagyunk akkor egy plusz ke¬ 
resztet kapunk Ezeket a |aték során Is fel¬ 
vehetjük 

Az ered meny hirdetés után lehet venni 
extrákat az autónkra 

Vehetünk: 

miasiles (4 db) szotlóhetjuk velő az 
ellenfélt 

shielda (1 db) megvéd a missiles-ektól 
és a falnak való ütközéstől Ugyanis ha 
már kb 5-ös a sebességünk (Id. ké¬ 
sőbb). akkor egy falnak való ütközés is 
halálos lehet 

BUGBOMBER < C64,) 



- tires (4 db) megakadalyozza a túlzott ki¬ 

siklást a kanyarokban 

- turbó (1 db) a startnál hasznos gyorsab¬ 

ban kezdünk. 

■peed {1 db) gyorsabbak leszünk 

Mindenhez a megfelelő mennyiségű <3 db) 
keresztet kell felvennünk Ezeket be lehet 
szerezni a pályán, az első helyezettként, es 
ha rekordidőt futunk 

A játékban a játéktér alatt a következőket 
láthatjuk balról jobbra 

1 1 playor módban, kekkel vagyunk 

- saját pontjaink 

- fölötte a missíies-t (ha van) 

a jelenleg nálunk levő keresztek számát 
• és az eddig megtett korókot 

- középén a DRONE LAP felirat alatt a 

zöld és a piros computer racer köreit 
láthatjuk 

a |obb oldalon a másik játékos belépési 
lohetósógct mutató PRESS FlRE to jóin 
in 

2 Ugyanez van akkor is. ha a pirossal va¬ 
gyunk. csak akkor a jobb oldalról kezdő¬ 
dik az egesz 

3 2 playor módban 

- kék játékos pontjai, keresztjei, körei 


- középén computor playor körei 

- piros játékos pontjai, keresztjei, koréi 

A játék 7 pályából all 

Vegao aoron néhány tipp a latokhoz: 

e Ahogy a játékban egyre tovább jutunk, a 
computer aital irányított iatekos(ok) egyre 

S orsabbak es bunkóbbak. mindig le 
arnak szórnám Ezekből az okokbol ki¬ 
folyólag ha tudunk, akkor turbót, speed- 
et vagyunk elsősorban Lóm missile hiá¬ 
nyában is lehet, de okkor csak egy kis 
idóro lelassulnak 
e Ajánlott az a megoldás, hogy az első há¬ 
rom pályát egyedül csinálja valaki majd 
a negyedik pályánál a másik játékos is 
belép, versenyezhet ő is. így könnyebb 
lesz, de segíthet az első játékosnak így 
még könnyebb lesz vesz néhány 
missilét. és a zöld színű autót szüntető 
núl lövi Sajnos így csak valószínűleg két 
vorsonyben fog részt venni. 

• A joystick A-val könnyebb irányítani az 
autókat (szerintem) 

Ennnyi lenne a BADLANDS 

• Dobó Viktor. Pécs 


A játékot a KINGSOFT dobta piacra 1992 
elején Lehetővé teszi, hogy egyszerre né¬ 
gyen jatszhatják joy jal. csak 4 db joystick 
es a szükséges bóvrtó kell hozzá 


Kezeleae: 

KEY LEFT 
föl - Q 

le bal SHIFT 

jobbra S 

balra RUN/STOP 

tűz SPACE 


KEY RIGHT 

7 


jobb SHIFT 


O' — PAUSE on/off 
H' — újrakezdés t élőt terhére 
'<— vissza a menúbo 

RETURN’ — pályakód beirasa 

A játék lényégé: 

Elpusztítani minden ellenséges figurát, 
amit a gép adagol a pályára Az ellenségek 
először kisebb vagy nagyobb kor formájá¬ 
ban jelennek meg, maja rövid Ideig ebben 
a tormabon is maradnak (Célszerű még 
ilyenkor felrobbantani őket) Ezután alakot 
öltenek, és gyorsabban vagy lassabban el¬ 
kezdenek mászkálni a pályán 

Fegyvermodok: 

Tűzgombra: Egy kis kockát tudunk letenni, 
ami elzárja az utat 

TŰZ + föl Gyujtobomba rövid idő után rob¬ 
ban es mind a négy iranybo megtisztít 
egy mezőt 

Tüz-ie Egy km kort rakhatunk lo ami (mi 
után kikelt") 10-zel növeli az energián¬ 
kat (ha fotvosszuk) Az ellenségekre ár¬ 
talmatlan. de játékostársunk is folvehoti 


Tűz 'jobbra Egy mim üstököst tudunk le¬ 
rakni, ami — ha nincs az utjaban semmi 
vizszinteson és függőlegesen tud 
pusztítani Akkor lép működésbe, ha az 
ellenség abba az oszlopba vagy sorba 
ér, ahol az üstökös van Ha nem jár arra 
senki, akkor — a letételtől számítva — 
kb 3-4 másodperc után eltűnik. 

Tűz* balt a Egy villogó tárgyat tehetünk le. 
ami robban, ha valami átmegy rajta Amit 
mi tettünk le. az rönk hatástalan Vannak 
olyan ellenséges figurák, amelyek szin¬ 
ten hasznainak ilyen tárgyat. a különb¬ 
ség az. hogy azok nem tűnnek el (kb 15 
másodperc múlva), ha nem sétálunk rá¬ 
juk 

Ezekkel a válogatott fegyverekkel kell kiir¬ 
tani a díszes társasagot 49 pályán keresz¬ 
tül Ha ez sikerűit, akkor gratulációként 
megnézhetjük hősünk önelégült, büszke 
obrazetat 

Ha több játékos játszik, akkor a csatak sza 
ma megválasztható Azt lehet allitam. hogy 
mennyit kelljen megnyerni ahhoz, hogy a 
program betöltse a gratuláció-képet 
kezdetben 10O az enorgiénk. ami veszesen 
csökken, ha egy figurával útközünk A 
fegyver használatok is energia 
vesztoseggel járnak 

Egyes mezőkön megjelennek IQ es EN fel 
iratok ezek fölvételével az energiánk nö¬ 
vekszik (EN). az IQ felvetelevel a kép szé¬ 
lén busuió figurát deríthetjük jobb kedvre 
Nos. ennyi! 

A iátok tol kezelhető, a grafika is elfogadha¬ 
tó. a SPRITE-ok nagyon aprók, ennek elle 


nére jól el lehet vele ütni az időt (persze ak¬ 
kor. ha nincs kéznél valami jobbj 
Ha a menunel a RETURN -t nyomjuk meg 
akkor a program lehetőséget nyújt, hogy ne 
elölről, vagyis no az olsó pályáról indultunk 
a megfelelő köd beírása után amit min¬ 
den tizedik pólya teljesítése után kiír a kép¬ 
ernyőre — ugorhatunk a kívánt pályára 
Megválaszthatjuk a computer IQ-jat la. Ez 
kb a nehézséget jelenti 


Ennek megfelelően a ködök: 
COMPUTER IQ - 0 


11 KKCJDD 
21 KKONDL 
31 KOGJHD 
41 KOHNNL 
COMPUT IQ - 1 
11 KCCBBB 
2t KCDFBJ- 
31 KGGBFB 
41 KGHFFJ 
COMPUT IQ 2 
11 KICICD 
21 KIDMCL 
31 KMGIGD 
41: KMHMGL 
COMPUT IQ 3 
11 KACAAB 
21: KADEAJ 
31 KEGAEB 
41 KEHEEJ 


COMPUT IQ - 4 

11 IKAJDC 
21 IKBNDK 
31 IOEJHC 
41: IOFNHK 
COMPUT IQ - 5 
11 ICABBA 
21 ICBFBI 
31 IGEBFA 
41: IGFFFI 
COMPUT IQ - 6 
11: IIAICC 
21: IIBMCK 
31. IMEIGC 
41 IMFMGK 
COMPUT IQ - 7 
11 IAAAAA 
21 1ABEAI 
31 IEEAEA 
41 IEFEEI 


Ha kódot írunk be. automatikuson egy játo- 
kosra all atf! 

No. most mar tényleg vége 

e Halaez László. Salgótarján 


LAW OF THE WEST (C64, 


Az emberek kérdéséire inog kell adnunk 

1. You tho •honfi of thie atinkm tOMrn? 
ehat i 1 lo you, pun*’ 

Hey. * iuoo you; la cw 
l m tiwm you lo 

2. Well. hello Ihere big boy! 

- Nőies rr» salcon 

Alá they planming 
H s oh. Hőse (postarablas) 

3. Eh Ortngol I hear you goi a !••■ drow! 
Vep I movo 

Ariytim© — Anywhere! 

4 KIII amy more people lately, •heilft? 


Mryro 

ff romos enh 
elme? (bankrablás) 

S. Sheriff! Hóm do you Ilka my nm aholgun? 

Ivéé csak beszélgetni) 

6 l've goi • ■•eret • neon t leli? 

Hey Willm 

Noé abejuf thai sec/er 
Suta Horn (rablas) 

7. Why. hello ihere sheriff! 

Hello' Did you 

Oh' ehal v thai'' 

teli me more’ (rablas) 


8. Thoae boyz tűre cen'l play póker 
(csak beszélgetni; 

9. whete Ihe heck you been ehertff? 

I shnuM a sir you 

ArrytUng hoppomra] 

I Noll lel i go' (bankrablás) 

10 Well. H k am’t the tlnhom .Merít!? 

11 Vou're (he ehertff here. aren’l you? 
ehais 0 lo you 

Aro you suta? 

Ami meri ettől' 

(ezt le kell lőni. mert bérgyilkos') 

• Klng Ooml 
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Mindenféle / NEWS 

• G LÁSS BALL ITCFS] 

Célzatosan .Üveggolyó nevan készült 
anno 09 vegén, valami TCFS novozutü 
egyén alkotta és 90 olajon meg átdol 
gozta Regi de NAGYON Jo az adat 
bankban kell belestem a tel|es képet 
nyöt, a moglolelóen itanyitott adatokkal. 
egy golyói kall vezérelnünk. szinte hagyó 
mariyos billiard-módszerrel A cursor fel¬ 
le billentyűvel a lövés ereiel. a jobbia- 
balra billentyűvel pedig az irányi állíthat 
|uk be, végül a SMIFT tol lökhettük ma¬ 
gul a lasztit 47 db adatot kell össze 
gyűjteni. soXor nem art a gatyafeket 
(RETURNJ hasznaim, de ez hómat el 
logy Különböző elemek nehezítik es 
könnyítik dolgainkat de erre a játék 
INFO-reszt/ is kitör 

e PATTBALL ITCFSI 
Az előbbinél pár hónappal régebbi 
NOVOTRADE-DELTASOFT game Itt a 
joy 2. portról, vagy az ennek megfelelő 
billentyűkkel (3 W A 4 Shrfti irányit 
hatjuk az arcodé /áronban a lasztit RUN 
STOP: új jatok, FI: pause. F2: pauso ki. 
F3: zene ki, HELP: zene be FIRE: erő 
növelése, ez a felpattanas nagyságai ha¬ 
tározza meg Feladatunk összeszedni a 
pályákon elhelyezett villogó golyókat 
— ÓLDIE BÚT GOLOIEI 



e CROSS KIKSTART /TIT/ 

A most leközölt három ‘venszarosdenem 
isOtltinroasasz" helyezettjei köze EZT IS 
be lehet tuszkolni, az IOOO éleiével un 
napló KIKSTART lemezes sok(k)pálya» 
összefoglalója, a regi lényeggel 


e Freaecape kiegészítés hogy nincs meg 
az összes 30 a gepre. mivel a CASTLE 
MASTER 2. meg várat magara ThanX. 
BAQIM 

• JthnyCá’* (Simon Jánosi. Budapest 


BARD’S TALE III. Plus/4 [PIGMY. 1551 ’s loaded version by CSORY] még mindig 


Pár dolgot mar múltkor is akartam, de el 
kestem vele. lement a szám a nyomdába 
Gyors targykiegeszitesek 
Werra s SHIELD nem írtam oda. hogy 

ez a leg/obb páncél'II A Crystal GÉM 
pedig uu mint u Harmomc Gém, viszont 
töltettel rendelkezik tehát többször hasz¬ 
nálható Az észrovétolokért ThanX! vala 
kinek, akit úgy hívnak, hogy BAG 
Kertetek peren e /etek TELJES leireset. Er¬ 
re a CoV keretet NEM elegendőek Ezért 
• CoV Évkönyv 93/94 megjelenéséig ron 
delietek meg a CoV#11 szómat es a 
PLUS4 SAROK BT3. sorozatot (’93.|ullue- 
Kulonszam. #36.. #37. Ha valahol el¬ 
akadtál. akkor írd meg mert több meg 
egyező kérés/kerdes eseten egy tövet here 
tűm belül válaszolok Voloszinúleg lesz le¬ 
írás a KIMARADT világról Is. részlete¬ 
sebb formátumban, lesznek ráírok, tolók. 
stbf?l). A tetszés szerint elkészített KA¬ 
RAKTEREK es maga a játék úgyeben ke¬ 
ressetek tel Simon János, Bp., 1145. Thö¬ 
köly ul 146/8.. vagy a CoV címen. Ha el 
küldöd a kamklerdtskodol. okkor én elké¬ 
szítem III. kikészítem a szereplőidet, DE 
elkúldhetem e se/etjeimet is A 
reszteteket megbeszeljük. TELJES BT3. 
és az összes EDDIGI COV-ban 
MEGJELENT PROGRAM ügyeben (PC es 
Amige le!!!) szinten KERESHETTEK!!! 
Oscon's STAFF a varázslók Spell 
pomls-ét tölti után 

Crystal GÉM utannoneztem a dolognak 
(meg BAG is* irta), ez uu mini o Har- 
monic Gém, csak többször lelhasznalho 
ló, töltetes cucc hogy ml az a H.G 7 ' 
Vedd meg e Külónszémot! 
DragonSHIELD egy állati cucc, nőm 

oleg, hogy naqyori tol ved. hanem a Fire- 
horn Draganwand modjora kópéé tűz 
okádasra 

Wera's SHIELD Az imént kitolajtetlam 
ehhez egy csöppnyi inlot. csupán annyit, 
hogy ez o legjobb pa|zs Izé bocs. stb 
Sorcerer s HOOD nem semmi csuklya. 
aki viseli es teszom azt meghal az mag¬ 
sam hal meg Ugyanis utána szépén fel¬ 
tárnád bar egyszer használható, mivel a 
csuklya lazán , lelép 

Boometang ( 3 OHP az elleniéitől) Halbard 
(elege sz‘r legyver ). Death Strars 
( ez viszont nagyon jó, halálcsillagok 


cnticul hitül). Heartsekker (a tolva / egyik 
lantos togyvare. mivel CRITICAL HIT et 
eredményez ) 

Az egyszer mar leírt tárgyakra kértek sokan 
fordítást, ezenktvul ESETLEG rövid ma¬ 
gyarázatot No problum 1 Akkor íme: 

All's Carpet (Ah szónyegu. erre bárki ra/ó 
hét. lebegni lehot. ez a levitació. ilyen va 
ráz siót egyébként van A teleporloknaJ mm 
dánképpen szükségesül), Wineskln (tnssi 
tóitól kondiciöiavitö ). Masterkey (áthozott 
tárgy, a B.T.t. bon a tornyok külső kapuién 
lehelen vele átmenni) Trtck Bick Angra s 
Eye (Angra szűrne/. Sphoreot Lanatír 
A/etolta Firebrand (zsarátnok). Crov»n ot 
Thruth (Thruth koronáiul Beit ot Alllrla 
(Állma öve). Steady Eye. Dlvtne Halbard 
( ez mér jobb la/ta fegyver, azt hiszem 
papi., vagy csak .pompás"?!). Incense 
(losioló/IJ. l-ching. Sheetmusic Lever 
(emelórud. logontyu). Nut (dió). Boti (..ez 
natúr nyílvessző, de mivel én nem szoktam 
itat. nyilat hasznaim, ezért nem vagyok ben 
ne biztos, hogy az e Ezért nem irtain a 
fegyverekhez) Spanner (csavarkulcs???!l 
Ha az. akkor valahol tálalható egy tank is. 
20OOAC .). Mlsericordla Shadow Shlv 
Shootlng Blam Hourglass (orauveg) 
Shute hand Amulet. The Book Purple 
Heart (rózsaszín szív) Flare C. — sokukra 
nem e omlekszom illotvo nem használtam, 
próbáltam ki ókel párnál pedig csak letör 
ditottum ielöntésüket (pl „ csavarkulcs") 
Hmm. SORRY! 

Van egy másik CHEAT is. mar viszonylag 
sóját lesz. illotvo ogy ..ősrégi" trükk, mog a 
múltból Szóval a targysoXorozasról be¬ 
szélnek Ehhez olószül be kell vonnunk a 
csapatba egy lényt (néha ugyanis tela|anl- 
koZik egy egy dog harcos mágus otc . 
ilyenkor bekében el lehet menni, be lehet 
venni, (Ai le lehot kaszabolni ). annak 
oda kell adni a sokszorozni kívánt stuttzt, 
pénzt a laborban ul kell menteni majd ki 
vele az erdőbe, azután vegyük el tőle a dal 
gokat szojjon dobjuk ki a táborban vegyük 
be útra a csapatba Ezt lehot ismételgetni a 
vogtolen&ogig Aki egyszerűségre- töreke¬ 
dik az beszerzi tólem az egyen! karakte¬ 
reket. amiket akar kívánság szerint IS ké¬ 
szíthetek!" Cím temebb. de írhatsz a 
CoV címere la! 


Segélyrovat 

Ezennel beindítom EZT A ROVATOT, ami a 
különböző duda keresett kérdéséiben lóg 
segíteni, ezt hiszem közérdekű tesz 
...ezenkívül meg lesz benne kulülönfele 
— általatok beküldött — segítség a játék 
kai kapcsolatban. DE on la adok pár 
pluassssz INFO IMI Kezdenem, most 
SZALONTAI Tamassal (*valaszok) .A 
nospm gyűrűt adtuk valamelyik karuk tor kv 
zebe. és nincs több spmner (forgató) A nyit 
amely az ellenséget mutatta, nekem mindig 
az ellenkező irányba mutat Fta ogy magu 
eater eltalálta (t harapta) az egyik varázslót, 
akkor annak elvesz az összes varázspont 
ja. A rímelő szóinak mondd, hogy BLUE A 
magic eater ha withermg el harap. a számi 
tógép .elteluiti". A wmd típusú szörnyeket 
ne nagyon válogassuk be a csapatba, mert 
harc közben korokét oldanak A pap a SrnaJI 
Shire ben nem 1000 ért éleszti tel a karakté 
rókát, honom színtanként 900 ért Az örege 
dóst 3600 art gyógyítja A program az ere 
doh karaktereket nem engedi kidobni a 
csapatból, még akkor sem. ha halottak A 
tolva/t erdemes az 5 helyre rakni. így ot 
emherrel támadhatunk (igaz. a tulv.it csak 
minden második korban tud ) " Válaszaim: 
a repülő szőnyeg szerepéről már írtam 
Amikor ARBORIA-ba teleporlalsz akkor a 
gép tényleg .hülyeségeket" kérdez ez a 
gy.tr i védelem Kétfajta megoldás létezik: 
a legegyszerűbb, ha MEGRENDELED az 
en verziómat mert abban NINCSENEK 
kerdesek ezenkívül már lementek az ez 
zel kapcsolatos megloresl módszerek Az 
Idómester nem tudom kicsoda, bar néha 
nem ártana, amikor reggel a kocsma erke 
lyen heverve döbbenek arm, hogy suli is 
van a világon komOliia fordítva a szót a 
CHRONOMANCER arra való hogy ludjal 
teieportalm erdokes. enelkul nem me¬ 
hetsz at SEMMILYEN mss világba Te 
meg már Arbona tele kacsingatsz ami¬ 
nek !eleport|a egyébként az U-alaku fa¬ 
csoportnál van, a pontos helyed NEM ME 
GYEK VISSZA mivel a iaies végénél tanok 
• Jahnyr (Simon János), Budapest 
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DIZZY 3. [tgmsi 

Ezt a leírást alapvetően Forgács Viktor he 
sz nettó. «n kissé megtesúltom es az altala 
készített térképét .átrajzoltam' Szóval gon¬ 
dolom C64 esetinek ismerős lehet a tojás- 
mutáns eddigi eletutia PLUS/4-re terme 
szelesen itt is a harmadik rész készült el 
jelsőre), mint a BARCS TALE osetobcn 
úgy latszik oz már stílus marad Most jöjje¬ 
nek a tippek (lehet, hogy 1 teljes leírást esi- ! 
nálok majd) sűrített tormában 
e Legelőször is dobjuk meg a troli t egy 
trlss alma c dologgal 

e A továbbjutást akadályozza a tűz ugye- j 
bar van arra egy kancaó víz. ekkor nem 
art telvenni a víz mellet levő követ 
e Okosabbak a kancsó mellotti kenyeret is 
telvettek a patkánynak 

e A kapcsolat természetesen ki hitte vol- I 
na be kell kapcsolni 
e A haverunktól szerzett kötelet a krokodil 
pofájára lehet tekerni, mondjuk ez nem j 
szükséges, de könnyebb (lesz majd) at 
jutni 

e Az orrszarvú nak a tenti szobában szer 
zett csontot kell odaadni 
e A madaraktól ebben a játékban nem art 
Óvakodni 

e A köveket a vízbe lehet dobni, ilyenkor | 
Archimedes törvényé érvényesül es at 

tudunk jutni a túloldalra 

e es meg tudjuk szerezni az altatói amit 
a sárkánynak kell odaajándékozni Ez a 
krokodil után levő pályán van a kroko¬ 
dilnál lehet meg találni a (második) har¬ 
madik követ (ami ugyebár az emlrtett 
törvény létjogosultságához kell. 
SORRYI), meg egy üveg whiskyt is, ez a 
szokásos dolgokat lógja kiváltani (...a 
múltkor így hívtak ki telelni kémiából., 
csak az etil-alkholról tudtam pár gar 

PIPEMANIA [RACHYI 

RACHY programjáról erdemes egy kisebb : 
leírást leadni mar csak azért is. mert ó es 
LACO ol WLS is bekuldtek az anyagot a ja 
lekről Egyébként meg itt megomíiloném 
hogy szívoson segítek a terjesztesEKben. | 
pl az ADVENTURE BS esetoben is őzért 
nem artana felkeresned, okai telefonon (1- 
636-971). akár o CoV címen' Nos, ez a 
program még vélollonul sem a C64 os iá¬ 
tok, annál SOKKAL jobb 1 A lényég mond 
|uk ugyanaz, csöveket kell lefektetni lo- 
gikai-ugyessegi Egy nyíllal egy 7x7 es 
mátrix kornyéken mászkálhatunk es 8 fele 
cső közül válogathatunk Ezeket úgy kell 
elhelyezni, hogy a bal alsó sarokból a |obb 
felsőbe juthasson a víz Ha az idő lejár el¬ 
indul a víz 


galizatt mondatot kiepenl III. klcaob- 
bantani...) 

a Minden level korlat es ablak móge néz¬ 
zünk be mert ott is lehet találni pénzt. A 
játék elsődleges célja 30 coms-t 
összegyűjteni' 

e Az üres vödröt vízzel kell megtölteni, de 
ne a legmelyebb résznél, 
e Ha a királyt megtaláljuk akkor ajándé¬ 
kozzuk neki oda a kecskeszai (IDE MIT 
raknal?t)vst erre megkapjuk a pa- 
szulyt ezt a toldbuckara kell helyezni es 
meglocsolni! Gondolom kies sdrnelkúll 
gyermekkorában mindenki hallgatott va¬ 
lami mesét erről az egigeróról 
e A felhők özén vannak hogy ugráljunk 
rajta Logikus? Nem! 

e A zöld sárkány keresi a flokájai. Ez 
most nem hirdetés hanem komOi vala 

hol van 1 sarkánylojás, s már csak 1 lo- J 
gikai bukfenc kell 


e A kőfal megtörésére egy csákányt kell 
szereznünk es a torony szobában levő 
ajtón kopogni kell Egy kopogtatóval 
Ezek kb annyira értelmes dolgok, mini a 
telhőn való ugralas (BOCS Viktort 

• Minden aranykulcsot a helyere rakva el 
indíthatjuk a Irfteket 

• A feszítővé* sál az aknai zaro ajtót lehet 
kinyitni 

• A lepedő -vei a ..szögeket tudjuk loted 
ni, hogy ne szurjanakkí 

Szerintem ehhez nem is kell leírás, ezt 
azért mondom meri őszintén szólva a ma¬ 
dárnál mar kezdtem letonnyadni nem 
azért, meri a |atek minősege ••••. hanem 
Egyobkent a legjobb maszkalos stuftz a 
GÍANA SISTERS-un hívül (utóbbi hasonlít a 
Nintendo Manó Sroshoz Csodás)' 

• Jahny r th "* (Simon János). Budapest 
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Irányítás 

Z X jobbra & balra 
'/' tel. le 

SHIFT elem választása, lerakás. 

vagy JOY. minkettó port. akar egyszerre is. 

ESC vissza a választáshoz Ipause) 

RETURN a víz elindítása, ez akkor er¬ 
demes ha mar készén vagyunk; a pont- 
szamot gyarapítja 

INS-'DEl feladás. 1 játékban összesen 
ötször! Van olyan alakzat amin nem fo¬ 
lyik át a víz. a későbbi pályákon! Ha 
azon a helyen, ahová teszel, már van 
egy másik elom. akkor azt beljebb 
nyom|a (ha még nem éri at a másik 
oldalra). Vannak olyan rogzrten teszek 
amiket nem lehet benyomni 


Összefoglalva: 

Kissé nehez len a |atek, a idő is köves ot 
tói függetlenül mindenkeppen erdemes be 
szoroznod itólem .)! Külön érdekesség 
hogy befejezésül egy szop koppéi lehet el- 
monydusabb az eleied („.a kép nem vala 
ml csendelet. vagy elvont remekmű, ha¬ 
nem egy AKTualls téma feldolgozása .. 
khm.i Hogy ehhez könnyebben juss. ima a 
palyakodok LAMER. BVÍES YOMAN 
PLACE. MTV. CRASH, SLASH. ATOM. 
SONJA. COKES 

Tényleg COOOLI. PC-n regebben imád¬ 
tam! 

s JihnyCW* (Simon János). Budapest 


BLUE ANGEL 69 (+ + +) [TCFSJ 


Kissé lepadloztam, mert pár emberke leír 
ta. hogy nem tud vele játszani Hat oz 
nagyszerű A játék lényégé, hogy loyikai 
inon lehi/idiadilHunk Dől . robotneni" kepéi 
A logikai iátok mog úgy néz ki hogy egy 
táblán szamokat látsz, amik növelik illetve 
csökkentik a pontszamot (sotetebbek csők • 
kentik ). az egyik playei függőlegesen 
szedegethet a másik vízszintesen, ez adja 


meg a játék lényégét, mert mindenki csak 
az előző lépes neki megfelelő sorában lép¬ 
het Ezt most jól megmondtam... szóval, 
ha en szedek a mondjuk A sorban az 
5. kockát, vuxiintasen. akkor a gép csak az 
S sorból szedhet, Iiiyyóleyosen Akkor van 
szívás, amikor már nincs mii szedni ilyen 
kor sajnos ú/ro kell kezdenünk a játékot er¬ 
re tehát nőm art vigyázni (akkor sem. ami 


kor gyönge szinten vagyunk) Szóval ez 
egy NAGYON ACE Játék, szép íjrálikaval & 
COOLl zenevef Sót. agymunka is'!' 

Ugyanez a lényégé az otedcti kazetta 
BLUE ANGEL nek os o PICK IT c szinten 
kazettás (isi latoknak"! 

• Jahny' k '* (Simon János). Budapest 


DIAMOND TOWN térkép (by Szabó Sándor. Mezóberénv) 



Ajánlott útvonal; 1.2,3.4.14.15,25.26,27.37,36.46.47.48,38.39,29.30.40.51,52.53.54 
Örokélet: játék közben. RUN/STOP -t- RÉSÉT + IKSZ + RETURN. 
az 1220-as sorban Ll = Ll 1(1 > 0 ) 


CoV 38 34 




Elnézést Karúnk mindazoktól, akik mosl 
a hangkártya cikk(sorozat) folytatáséi 
variak, da DOKI bátyó most eppan • té¬ 
mában készülő könyvevei van altoglalva. 
vágyik az mosl mindan energiáját fel 
emaszti. da azt üzanl. ha az a könyv 
meg|elenik, abból ma|d mlndankl csilla¬ 
píthatta szom|at a hangkártya tamat ille¬ 
tően 

Egy számmal korábban nemi memória 
okfejtést tettünk közzé, ami szép. mag jo 
is volt. am a levelek vlssza|elzesei 
alaptan úgy latjuk nem artana tisztázni a 
processzorok üzemmódjával kapcsola¬ 
tos dolgokat. Lassúk tehal: 


A processzorokról 

1 ) A 286 óinak van roal üzemmódja, ez 
az alsód leges a Protected csak éppen 
szárnybontogatás volt Ez sajnos latszik 
is. ha ogy 286-0st átbillentünk Protected 
módba akkor onnan nem tövünk vissza 
A processzor Protected bitje - az a flag 
ek egyike csak bebillonthotó. torolni 
mar nem lehet A megoldás igen csa¬ 
lafinta és a gép fizikai architektúrájához 
kapcsolódik, többszörös kizárásokon és 
CMOS bűvészkedéseken keresztül 

2 ) A processzor klón ok az esetek |elentós 
részében csak archrtekturalis szinten kü¬ 
lönböznek a valódi Intel chipektól Pl. az 
AMD (Advanced Micro Devices) chipjei 
áltálában mikrokodoltak míg az Intel a 
huzalozott logikát választotta Kifelé a 
procik csak valamilyen bekapcsolás ute 
ni regiszter tartalmából különböztethetők 
meg Ettől kompatibilisek! Sót ettől de- 
tektálhotók az egyes elteró típusok. Kifele 
azonosak, tehát szükséges, hogy ha el 
szeretnek adni PC kompatibilis alapla 
pokba a cégek a procijaikat akkor tartal¬ 
mazza az összes modot"! 

3. ) A 286 a Protected módban 1 QigaByte 
memó riat tud címezni Ekkor ui a cím¬ 
zés un. diszkriptorokon keresztül törté¬ 
nik. melyek kei tablóban csoportosulnak 
Mindegyik dlszkriptor sok egyéb dolog 
mellott a szegmens hosszul is tartalmaz 
za. taszkonként két egy extra un toka 
lis tábla lehet, a másik a minden taszk 
szamara közös globális tAbla w 
deszkriptor Tehát 2x 2 x 2 TO = 2 JU 
tehat IGB 

4. ) A 386 azért egy kicsit többet is tud 
Architektürálisan a következő változások 
kerültek be a 386-ba 

• A legfontosabb PIPELINE. ennek segít¬ 
ségével gyakorlatilag a gépi ciklusok 


PC Info 


szükséges szamánál kevesebb ciklus 
alatt lehet read/write ciklusokat vég¬ 
rehajtani Alapja a következő a proci a 
címzés és olvasás vagy iras után a 
következő ciklust a READY jel beérke¬ 
zése után kezdi el Pipelino módban 
nem vár READY jelre es már hama¬ 
rabb kiteszi a cimbuszra a következő 
címet es beallrt|a a vezerló|eleket! 

Hasonlóan mutatkoznak jelek az utasi- 
tas végrehajtása terén is a pipelino ki¬ 
alak itasára. ez azonban még csak kí¬ 
sérlet 

- 16 byte-os kod cache ez kicsi, de ko¬ 

rábban oz sem volt! 

- Page kezelő, ennek segítségével válik 

lehetővé a 64 TeraByte címzésé, ui 
minden deszkriptor esetében megad¬ 
ható. hogy az page-elt. vagy sem Egy 
page oldal 4 KB moretű ebből 64 K In 
hét és ú|ra a két tábla pro taszk Plusz 
ehhez jönnek a page táblák Szép 
ugye" 7 Megjogyzes A fonti szamokat 
memóriává alakítva nem |ón ki a 64TB. 
de a paginq mechanizmus nem is egé¬ 
szen így mukodikl 

- Debug regiszterek es control regiszte¬ 

rek kerültek be, plusz a regi regiszte¬ 
rek 32 bitesek lettek 

A page cache szamara teszt regiszterek 
kerültök a prociba 

- Uj bit manipuláló utasításokkal bővült 

- Bővült a Protected mód Is. már 0 privi¬ 

légium szintről visszatérhetünk reál 
módba. 

5 ) A 486 os nőm csak az FPU-vol lett gaz 
dagabbl Sót az On-Chip memória cache 
is csak alap A poén a 4 utas asszociatív 
elérés ami azt jelenti hogy megadjuk 
amit keresünk, miro a 4, darabonként 2 
kB memória azt mondja, hogy bennem 
vanl Tehát a memória ezen esetben nem 
cimmel. hanem tartalommal címezhető A 
négy darab a költségek csökkentese es a 
hatékonyság viszonylagos szmtentartása 
miatt van Lehetne ui ogy 8kB-os cache-t 
is csinálni, de az ür isten pénzé sem len¬ 
ne eleg rá. mar ha a fizikai korlatokat el¬ 
hanyagoljuk! A legfontosabb az utasrtás- 
végrohajtás pipeiine-olása. minek követ¬ 
keztében kepos az utasítások ogy részét 


kevesebb, mint egy ora|elciklus alatt vég 
reha|tam Valagol így működnek a RISC 
procik is Ez természetesen a 8086 miatt 
nem lett teljes RISC alap! Hát igen itt 
mutatkoznak meg a kompatibilitás örö¬ 
mei Uj utasítások is bekerültek 3 darab! 
6 ) Pentium. Mivel tóbb* 7 Hál: Superscaler 
integer egység, ami kicsit nagyképű. de 
igaz, ul. kot integer ALU van benne es a 
hozzátartozó ordikcios ugrásszámlalo 
°9Y*ég A két ÁLU párhuzamosán kepes 
integer műveleteket elvegezni Ez RISC 
funkciói! U| regiszterek, több FP es AX 
regiszter, huzalozott integer műveletek a 
48b mikrokódolt végrehajtása helyen 8 
lepéses FP végrehajtó pipelme. ami se¬ 
gítségévéi utemciklusonkent ogy FP mű¬ 
velet hajtható végre! Gyorslton cache ute 
mező. page-elt üzemmódban mar nem 
4kB-os page ek használhatok hanem 
2MB vagy 4MB nagyságúak! Technológi 
ai újítás a BiCMOS 0 8 mikronos három¬ 
rétegű lapka A 386 CHMOS III. vagy 
CHMOS IV technológiájú, a 486 podig 
CHMOS IV vagy CHMOS V alapú Fon¬ 
tos hogy a PENTIUM alaplapok buszve¬ 
zetője ogy TRIFLEX növő architektúrán 
alapul, amivel 267 MB'sec átvitel érhető 
el Ez a sobessog tartható az EISA bu 
szók es memóriák közötti kommunikáció 
esoteben is* Végül néhány szempont a 
RISC-ek — mint pl. a DEC AXP in 
kább a float művelőtök végzésében erő¬ 
sebbek. no meg a szeparált data-prog- 
ram memória archrtektűrája gépekben 
jók! Azután az ALPHA disszipációja 22W. 
míg a PENTIUM-é csak 13W, oz hútés/fo- 
gyasztas szempontjából is jobb ogy PC 
kaliberű gepbe 1 

Felreortes ne essen, en utálom az INTEL-t 
es kiónjait, mégis a maguk helyén értéke¬ 
lőm őket Az IfÍTEL lehet, hogy vacak, de 
mit csináljunk, ha a világ arra lelő megy" 
Nezzetek meg a Mac-et hova Jutón a 
68040-ével’ 7 Podig az proci a javéból' Mi 
van a MIPS R2000-R4400 sorozatéval'' 
Legfeljebb o Silicon használja meg a HP 
Mi van az INMOS transputerovel, csak ro¬ 
botlkában. meg képi feldolgozásban hasz¬ 
nálták 1 Igazaagtalan a világ! 

• F1SCHER ERIK 


PICTURE LOADER 

DoT barátunk úgy gondolta, ha a .PCX 
megjelenne rutin olyan sok emberi levél¬ 
írásra késztetett, most 6 Is próbára teszi 
magát. Ezúttal egy .PIC nmgjelenrtó ru¬ 
tinnal ismertet meg bennünket, amely se¬ 
gítségével az Autodaak Anlmator -bon Is 
használatos .PIC-ek varázsolhatok elő. 


program preture loader. 

uses crt, 
var I illő. 
i lungint 
r byte. 

8 byte 
byte. 
szín byte. 

vmem tuiay |0 63999 1 of byle 

absolutu VűuUOO 0. 
lomb array |0 64000] oI byte. 

procedúra GrOn, 
bogin 
asm 

mov ax.t3h 
ml tOh. 
end. 
ond. 


procedúra GrOtl 
bégéi 
asm 

mov ax.3. 
int tOh. 
end, 
end. 

begm 
wrilelrt. 

MMelni Pir.ture I oador írom Autodesk 

Ariim adui Tempót ary lile > 
Minőin ( Public Domain Program by DoT'9th 
BIT Crew (1993) ), 

it pararncuunt- 0 then 
bégéi 
■vekéin. 

■viliéin( USAGt PICtOAD tilename l 
wiiteinl lilename dnve.patti and name ot 
tomp hit- lo load ) 

mi ítélni Fbe detauN AA lump hle name is 
"AAtí MP? P1C-), 
out 
end. 

assign (I pár amsét IJJ. 
rését (t. 1) 

biockrnadd lomb 800 ) 
l *0. 


gron. 

rapeai 

r =tomb|i*3?| 
g lombll * 331. 
b =lombji ♦ 34J; 
szín = i div 3. 
asm 

mov ax. 10lOTt 
>or bx.bx 
«or dx.dx 
mov bl.sztn 
mov dh.r 
mov cii.g 
mov ci.b 
int tOh 
end. 

I =1*3. 
uniti i>768 

blocfcieadil lomb 63999t 
lor i = 0 lo 63999 do 
begm 

vmem|ij tomb|l| 
end. 
closeff) 

repeal uniti keypressed 


CoV 38 35 



Már kapható az OTHIS Software u| |ateka 

A GONOSZ HERCEG 

Teljesen magyar nyelvű, szöveges kalandjáték. 

A karaskadókaravanok sosem voltak biztonságban... 
...de most megfejhetik az ismeretlen rablók titkát) 
Három karakter közül választhatunk, kivel akarunk 
nekivágni a vaszelyes kalandnak egy veszélyes világban. 

C64 lemez, színes díszdoboz, 
komplett kézikönyv, rengeteg 
elleniéi és csapda, szép grafika. 

Ára: 649.- Ft 

(az ár tartalmazza az ÁFA-t as a postaköltségét is) 

Megrendelhető: OTHIS Software 
Postacím: Vác, Pf.: 342. 2601 
(2600 Véc. Eperfa u.6.) 



computer 


1133 Budapest, XIII.Kárpét u.7/A. 
Telefon: 149-7909 

PC XT/AT. Commodore, Amiga. Enterprise. TVC 
Számítógépek és perifériák javítása 
(általában 1-3 nap alatt) 

További a|anlataink: mnnitorkabelek pnnterkétielek. /oysyick 
illus/tók (EP), belső /oy kivu/otosv tEP). alaplap gyorsítások, 
winchesterek memónabóvitések stb . stb . 

FIGYELEM! 

1993. december 31-lg a hirdetés felmutatóinak 
minden hibabehatárolás, magnófej beállítás, 
gépkarbantartás Ingyenes és az egyéb javítási 
dijakból 10 % kedvezményt adunk! 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZERE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdett 25 szó utón 120.- Ft * AFA t50. FI (Ebbe nem számit belő a nov, cím telelonszam. írásjelek) Nem szamitiuk kores- 
Kodelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kivan megszabadulni 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 28. Ft * AFA 35. Ft (Ebbe nőm számit bele a név. cím, telelonszam. írásjelek) Idő soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben 
pl valaki programot kínál oladasra. vagy egyéb hardware kiegészítőket (pl saját készítésű cartridge-ekot) kínál nagy választékban Olyan 
koroskedeimi hirdetést nem közlünk le. amelyben csak postafiók lett megadva Postai utón tortenó kereskedelmi tevékenységek 
hiidotosebon a postafiok mellett cegeknel a telephelyet (úzlottielyiseget). magánszemélyek, egyen! vállalkozók eseteben pedig a székhelyét 
(vagy állandó lakcímei) is fel kell tüntetni (14/1993 IKM rendelet — a belföldi reálam- ea hirdetési tevékenységről) 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a következő nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül) 120,- Ft •* AFA 150 - Ft 

BOLD szedos (vastagított betűkkel) 50 % felár. ITAUC szedés (dőlt betűkkoh 50 % felár, Keret 100% felár 

A hirdetési díjat az impesszumban közöltek nek megfelelően kérjük feladni Ezt követően a hirdetés szöveget, az egyéb szolgaltatasokra utaló 
egyéb közlést, valamim az önnek megfelelő díj befizotéset igazoló szelvényt (vagy annak másolatát) Töveiben a kovolkező cimio kenuk 
küldeni COM-WARE Kft Budapest. Pf 363 1519 


64 software 

• Szeretnél több ezer ingyenprogramhoz 
|utm? Két even belül pedig ingyen floppy 
hoz? Lepj be a JANÓ SOFT-hoz Egyszeri 
700.- Ft-os bofoktotest igényel Csak mag 
nősök jelentkezését varjuk Válaszborítékért 
tájékoztatót küldünk JANÓ SOFT Tataba¬ 
nya. II. Szeliim ut 19 2800 Tel (06-34) 
333-132 

e 576-ban mogjolent egyéb C64-es prog¬ 
ramok oladasa lemezen, kazottan Lemezes 
programok kazettás változatai Oeutsch 
Szabolcs Zalakaros. Fő ut 19 8749 Tel 
(06-93) 340-481 

e C64 ro lemezek 50 - Ft kazetták 200,- Ft 
áron eladok) Csernath Zoltán Budapest 
XVII Dalnok u.5 1171 
e C64-ro 60 perces kazottan latekprogru 
mok eladóki Kazettával egy un 295,- Ft/db 
Ha 4-et rendel. 5-ot kap 6-ot rendel, 8-at 
kap akció 50 fele kazetta Válaszborítékért 
listái küldök Grasl János, Tatabanya, II 
Szeliim út 19 2800 Tol (06 34) 333-132 
e C64-to programokat csereiek csak leme 
zen Listai küldök, es kerek Czifta Zottan 
Fegyvernek. Kiss János ut 18'A 5231 
e 576-ban megjelent egyeb C64-es prog 
ramok oladasa lemozcn. kazaltan Lemezes 
programok kazettás változatai Deutsch 
Szabolcs, Zalakaros. Fő ut 19 8749 Tel 
(06-93) 340-481 

e C64-es vagy' 1 Minden hónapban a lég 
jobb és legújabb program -al szeretned 
leghamarabb os legolcsóbban’ Ha igen. 
akkor Te a mi omberunk vagy’ Lepj be a 
klubunkba))! Bóvobb infot levélben ad The 
BEST COMMODORE 64 CLUB, Fekete 
Gábor Mátészalka, Fellegvár koz 13 4700. 
vagy a (06-44) 313-663-as telefonon 18 óro 
után 

e Yo Mán) Kéne u| stuft mi'' Hal akkor itt 
van a cím, ahol rendelhetsz demot. |atekot 
es felhasználói programot C64 re es Ami¬ 
gára! Rapper of ISCH crew (Tanos Krisz¬ 
tián) Budajsost, XX Kossuth Lajos 36 V/59 
1204 Tel 1229-592 


• C64-es lelek programok nagy választék¬ 
ban Gitta István Miskolc. Jánosi Ferenc 
8 3/2 3531 Tol (06 46) 354 974 

64 hardware 

e Eladó egy jo állapotban lévő C64 számí¬ 
tógép » 1541 floppy drive « 57 lemez tele 
|Obbnal jobb játékokkal f magnó • 6 db 
iátok kazetta • joystick « szakirodalom Ar 
25 000, Ft vagy Amiga 500 pluszra cserél¬ 
nem rafizetossel isi Címem Kocsis And¬ 
rás, Tsss. Damjanich u 4 6098 
e C64ÍII v 1541/11 v magnó + 20 db ka¬ 
zetta -t 260 db lemez játékkal, felhasználói 
programmal * cartndge • lemeztartó * joy 

• porvédő * szakirodalom eladó kb 
35 000,- Ft-ert Szabó Sándor, Budapest. 
XIII Babér u 29 1/7 1131 (délután) 

e Eladó 1 Garanciális C64/II ♦ 1541/11 

floppy i 60 db lemez » 100 db-os lemez 
tartó t 1 db joy » házi rését ♦ egyéb 
Irányár 17 000 Ft Cím. Speler Kálmán 
Esztergom Bánom! Kp 24 3/3 2500 Tel 
106 331 315 848 

e Eladó 1 db C64 ♦ 1571 lloppy drrvo + 
24 teli es 16 üres lemez • magnó ■» 2 
playeres joyslick t 9 kazetta t csillagasza¬ 
ti es egy modul cartndge • szakkonyvok ♦ 
pár újság Érdok lódni csők tolefonon 
Kövess Páter. Bp 114-8511 (17-18 óráig) 

• Eladó: C64 t floppy drive ♦ datasette ♦ 
3 joystick + mouse ♦ lemezek « szak 
könyvek ♦ játékleírások Együtt 20 000- 
Ft-ert Címem Radal Róbert Miskolc 
Erdő u 32 3535 Tel 333-568 

e Eladó C64 (Rcsot»CPU stop) 2 dala 
sotto (olvasót jelzővel) 2 ú| míkrokapcso- 
lós infra joy tapo turbó cartndge. 23 db 
kazetta Bármelyik külön is' Árajánlatokat 
kerek' Vllhelm Balázs Ecscny Petőfi u 
115. 7457 

e Eladó C64-II k 1541.II lloppy drive ♦ 
60 lemez játékokkal « datasette » 7 kazetta 
(2 gyári) ♦ 2 joystick i rengeteg szak 
könyv Irányár 20 000 Ft Varga Petet 
Budapest IV Megyeri u 208 IX/32 1046 
Tel 180-9847 


• Eladó. 1 eves C64/II , 3 hónapos floppy 
drive, magnó, 3 joy cartndge. rosot, 15 ka¬ 
zetta 50 lemez, lemeztartó könyvek Kb 
20-22 000 - Ft ért Radler Lajos Fertóend 
red, Suttóri u 6 9442 Tol (06-99) 380 
725 

e Eladó egy Commodore MPS 803-as 
nyomtató Ar megegyezőt szerint Boros 
Attila Hajdúszoboszló Hősok tere 21 
4200 Telefon (06-52) 365-272 

i Elsőkezből keveset használt C64/II ♦ 
1541 -es tloppy-dnve -* 1535-os magnó 
♦ 2 |oy • hangdigrtalizalo. software » 
fenyceruza • játék segédprogramok ♦ 
rengeteg szakirodalom Ar 29 000 - Ft 
Tol 209^ 1444/135-ós mellek. Cím 

Bakk István. Budaörs. Baross u 112 
| 2040 

a Eladó kitűnő állapotban lévő C64 II 
1541-as lloppy drive, joystick, lemeztartó 
jaloklemezekkel Arii 16 000 Ft Érdeklőd 
ni lehet 15-l8h ig Cím Török Csaba Bu 
dapest, XI Zólyomi iá 44/A. 1112 
e Eladó egy C64/II * flopisy * MPS 802 
nyomtató -» 105 lemez programmal tele -•- 
joystiefc ♦ Cartndge V Cím Szabó László 
Hajdúböszörmény Gyorossy kéri 14 1/5 

4220 

a Eladó egy |ó állapotban lövő C64 M * 
1541/11 floppy (1 ev garanciával) t magnó 

♦ cartndge * 3 loystick t kazetták leme¬ 
zek |0 programokkal + szakkonyvok Ér¬ 
deklődni Ambrus Roland Kaposvár Lo¬ 
sonc utca 4 7400 Tel (06-82)312 304 

e C64.ll ♦ 1541/11 ♦ magnó •* 20 db ka¬ 
zetta « 260 db lemez iatek kai felhasználói 
programmal ♦ cartndge • lemeztartó « joy 
- porvédő r szakirodalom eladó kb 
35 000. Ft-ert Szabó Sándor Budapest 
XIII Babér u 29 1-7 1131 (délután) 

Amiga 

e Legújabb Amiga programúk nagy válasz¬ 
tékban eladok Cim Sándor Attila 
Budapest. IX Bakats tél 2 1-6 1092 Te! 
2176 812 








• Eladó Amiga 500 (VI.3. ' MB. óra) TV- 
modulalor 3.5* külső dinre (garanciális). 
300 lemez jatekprogramokkaL könyvek, 
loystick, mouse pad Ar 49.000 - Fi Cim 
MJ Kövesdi Tibor Vác. Kápolna u 27 
2600 Tel (06-27) 315-866 

e Yo Mán 1 Kéne uj stult. mi? Hál akkor itl 
van a cím, ahol rendelhetsz demot. lalekol 
és (elhasználói programot C64-re es Ami¬ 
gára! Rapper ol ISCH crew (Tanos Krisz¬ 
tián) Budapest XX Kossuth l.a|os 36 V/59 
1204 Tel : 1229-592 (csak üzenet) 

• Eladó lel éves Amiga 500. 1 3-as + 1MB 
RAM (Fast/Chip átkapcsolható) t TV modu¬ 
látor -* szakirodalom • sok sok egyéb do¬ 
log Ugyanitt Action Roplay Mk III i tórő- 
kartya Ar; megegyezés szerint Kakuk Zol¬ 
tán Vác, Tel (06-27) 311 682 

• Eladó ogy i MB-ra bövltott Amiga 1000- 
es számítógép modulátorral. 180 lemoznyi 
programmal hardwaro szintű virusellenór 
zóvel egeiről 1 joystick-kal. szakirodalom¬ 
mal Irányár 39 800.- Ft Varga Páter, Bu 
dapest. IV Megyeri u 208 IX/32 1 046 Tel 
180 9847 

• Eladó: Amiga 500 1MB HAM mai » 
1084S monitor * 3 5* és 5 26* külső dnve 

• 80 MB-os vnnchester * MPS 1230-as 
nyomtató ♦ 400 db 3.5’-os os 100 db 
5 25"-os lemez játékokkal * 2 joystick Ér¬ 
deklődni leste) a (06-62) 314-343-as telefo¬ 
non (Tróján Imre Szeged) 

• Eladó Amiga 500 1 M-ra bővítve + MO 
NtTOR -f Modulátor t Joystick * 80 lemoz 
lA-Troin Civ ) 25.000.- Ft Vida István Ka¬ 
posvár, Zaranyi H 8/3. Tel : (06-82) 313 
118 

• Amiga 500 (VI 3). 512 KB-os órás memó- 
liabóvnóvel 23 000,- Ft-ert eladó Takács 
Bálint Selyp (Lőrinci). Cukorgyari It 18 
3024 Tel (06 38) 388-133/179-es mellék 
Ilehetőleg hétvégén!) 

• Amiga AGA programcsere Dancso 
Attila Békéscsaba. Lencsesi 55-57 IV/24 
5600 

• Amiga 1084S monitor 20.000 - Ft. kis es 
nagy külső drive-ofc 7 000—8 000.- Ft 
Boot-szelőktől 500 - Ft. lomozok 500-as os 
1200-as gépié 80.- Ft-ért eladok 100-as 
diskboxok 500. Ft! Jancsó Ákos Buda 
pest XII Arató u 29 1121 Tol 165-65-34 

• Amiga demok első kézből ezen a címen 
Minden héten 20 30 lemez uj utillty, 
packok, trackmok Cim Rapper ol ISCH 
ctewi (Tanos Krisztián) Budapest xx 
Kossuth Lajos 36 V/59 1204 Tol 1229 
592 icsak üzenet) 

• Eladó Amiga 500 + 2 MByte RAM • TV 
modulátor + eget * pad * joy t 50 lemoz 
t lemeztarto Mindössze 34.000.- Ft-ert 1 
Erdoklódnl Papp Norbert Miskolc. Kulich 
Gyula u 4 4/1 3529 Tol (06-46)316-801 


PC 

e PC-s |atok os (elhasználói programok 
1000 lemezes választékból INGYEN! 1, Haar 
László Budapest. XIII Drava u 11 1133 

Tol 1732 008 

• 1 GB PC-s játék eladó Koztuk a legujab- 
bak Dancso Attila Békéscsaba. Lencsést 
55-57 IV/24 5600 

• PC-s programok INGYENÜI Valaszborite 
kot küldj! Kévés János, Sottvadkert. Zalka 
u 22 6230 

• Olcsón eladó egy AT-286/21 Mono VGA 
80 -ra duplázott wincsi * rongetegiaték es 
felhasználói program, pl X-Wmg Elvira III 
Micropiose Formula One stb Érdeklődni 
lehotőlog 6 őrá után Cim Száaz Róbert 
Miskolc. Csokonai u 62 3528 Tel (06 46) 
380-351 

e Eladó u|. garanciális, minőségi AT 386 
DX-40 MHz 4 MB RAM 260 MB wmehes 
tér t 2 MB lloppy drlvo, 101 a bili.. Sound 
Blastcr hangkártya Ugyanitt vadonatui 
programok AT-rc Risa Róbert. Tapiosze- 
cső Révai u 13 2251 


i Legjobb PC programok széles válasz¬ 
tékban eladók Polonyi Attila Buda¬ 
pest. XX Ady Endre utca 71 1204 


e IBM programok nagy választékban kod 
vezó áron kaphatók cím Nagy Zsolt, Bu 
dapest. Ili Amfiteátrum u 30 1031 Tel 
173 0086 

• PC-re programcsere Listát kérek! Simon 
Zoltán Budapest XIII Visegrádi u 60 

1132 _ ~ ~ 

Plusi es társai 


Commodore Ptus 4. 1551 floppy-val, 
150 lemez programokkal, magnóval, 
szakirodalommal, joystickkel sürgé¬ 
sen eladó! Irányár: 16 000,- Ft. külön 
is! Beregszászt Attila. Ősi. Sallat u.32. 
8161. Tei.: (06-88) 355-812. _ 

e C • 4-re lomozok 50.- Ft. kazetták 200.- Ft 
áron eladóki Caernath Zoltán Budapest 
XVII Dalnok u 5 1171 

• Eladó 1 Bóvitott C16 » 1541/11 floppy 

dnve ♦ kb 80 lemez • kazetták * 3 joy¬ 
stick ♦ könyvek ■» t tisztitólemez Ar meg¬ 
egyezés szerint Eideklődni lehet Uhlln 
Tamas Szeged. Pentelei sor 3 6723 Tel 
106 62) 476-356 

e Plu3/4-es programok a SU-VI Scrfl-tol Mi¬ 
nőség. megbízhatóság, design! Cim Vida 
István Pécs. Szilagyi D u 10 7623 Tol 
(06 72) 323-113 


e Hello' Kell egy penge PLUSt? Alapgép 
monitorral, magnóval, szakirodalommal 
Fedetlenül ir|. nem bánod mog! Válaszborí¬ 
ték (felbélyegezve) nem árt ha van" Varga 
Balazs. Kapuvar. Földvári u 5 9330 
e Plus 4-os programcsere kőzettan 1 Listaort 
listát küldök! Vataszbontekosok előnyben 1 
Megvan pl Lasor Squad l-ll , Dizzy III 
Ooomdark's Revenge stb Cím Nyeste Ro- 
land Mezőkövesd. Ady Endre u 64 3400 
e Programozok figyelőm 1 " Van itthon 2 db 
kopom taktaron 1 fcn r-4-en nem irok mar 
programokat és nem akarom, hogy karba 
vesszőnek ezen odaadom annak, akinek 
éppen kell Az egyik egy lepúlól ok .ázol re¬ 
pülős közben (híres), a -násik mer némi 
.kis' női mellecsket (múlt Szép kepok te¬ 
hát bele lehet rakni bármilyen igényes 
progiamba. Ha kell. okkoi küld) egy kazet¬ 
tái Valoszbelyogol nem keiek viszont ve¬ 
hetsz tel néhány 92/93-as programot Min 
den jelentkezőnek elküldöm ezért nem kell 
majd egymást lopással vádolni Cimem 
Szabó Sándor Mezóbereny. Szent István 
u 4/B 5650 

e Hello 1 Akarsz egy penge Plusit? Kuld| ar- 
atanlalot' Alapgép t zold-toketo monitoi + 
magnó * rengotog jalek < leírások • szak 
irodalom + miegymás Varga Balazs Ka¬ 
puvár. Foldvan u 5 9330 
e Plus/4 CI6-OS színvonalas programok 
olcsón eladok 91 92 es Hatalmas válasz¬ 
ték Lemezen kazettán Minőség megbíz 
hatoság Válaszboiitékert küldök listát 
Tlaoczkl Tamas Kiskunlelegyhaze Szent 
Imio herceg u 35 6100 
e C 16 számítógép momoiiabővitóvel. mag 
nóval. trafóval kazettákkal és joystickkel el¬ 
adó 10 000 - Ft Cim Imre Krisztián. Sze 
petitek Kossuth La|OS ut 73 8861 
e C + 4-re lemezek 50 Ft kazetták 200 Fi 
aion eladok 1 Csernath Zoltán, Budapest 
XVII Dalnok u 5 H7t 

Egyéb 

e C64-es lemezesek' Egy uj CLUB alakul! 
a szomotokra melyben fantasztikus loheto- 
seghez juthattok!' Ilyen meg nem volt! Bo- 
jyoges válaszborítékon tajokozlatol küldök 
Iriatok’ll Petrovlcs Zoltán Veresegyház. 
Hársfa ul 2112 

Szeretne! AMIGA-zeneket hallgatni de 
nincs Amigád? A megoldás minden 
Idők legjobb AMIGAdemo-zenoi HI-FI 
minőségben es sztorooban audiok azét 
tán Megrendelhető Adam Sándor 

Szolnok, Krúdy Gyula ut 114 5008 

e Eladó egy 52-os lyukas bakancs Érdek¬ 
lődni levőiben a szerkesztoseg címen 


A hónap TOP listái: 


C64 

Centauri Alliance 
Pirates! 

Starship Commander 
Examination 
Strike Fleet 
ÜLT IMA sorozat 
Sleepwalker 
Cool World 
A gonosz herceg 
The Ormus Saga II 


Amiga 

Syndicate 
Elité 2 Frontiét 
Dune II 
Ishar II 
EOB 2 

One Step Beyond 
History Line '14 18 
Trex Warnor 
Civilizálton 
Battle Isié 


PC 

Beirayal ai Krondor 
Syndicate 
Stronghold 
Elité 2.-Frontier 
Ishar 2. 

Day ol ihe Teritacle 
Privát eer 
Larry 6. 
Jurassic Park 
Dune 2 


Plus/4 

Bard s Tale III Pigmy 
Laser Squad I II /TGMS 
Dizzy (P o Y )/TGMS 
Battle Chess/Pigmy 
Pipemanta 2/TCFS 
Karateka'Ceekay 
Supremacy/TGMS 
Cloud Kingdoms/TCFS 
Goomes Mullbusters 
Gtand P Circuit/TCFS 


Amiga programok hatalmas választékban! 3.5* es 5.25*-os lemezek is kaphatók! 
Dikó István, Budapest, V. Veres Pélne u.9. Tel./FAX.: 137-3193. 


COMMODORE GYORSSZER VÍZ • Budapest, 175-10-24 
XT/AT tápegység javítás és videoszervizelés is! 







Ukmuktuck! Ml hogy ©z mitele beköszöntő? Mérges vagyok! A minap állok ogy busz 
(angol kiajiesben inkább hagytuk)-megállóban es egy pofa liszies távolságból elkez 
deti gusztalm Azon lisztes távolságból, mén úgy láttám a vaüapian kei kis teher 
csillag akan majdnem leesni, ma annyira nem tartotta a cérna. Cérnára. cinegere, 
mondlam volna, ha meg a Cinege (vagy Canege?) lőtt volna a kektruhaeok tónő ke, 
így azlán fontolóra vettem, mi néznivaló ven rajiam? A fülbevalóm? Az nem lehet, épp 
a múltkor hagytam el. A Manons a lábamon? Egy tisztesnek ez nem hiszem, hogy 
olyan erdekes dolog volna A bombadzo dzsekkim? Volt meg vagy három csókán a 
megállóban, úgyhogy ezt Is elvetetlem. A. megvan, a pólóm' Ezen akadhatott fenn a 
szeme barátunknak.. Töprengésem közepette befutott az éjszakai 182 es. szombat 
leven .alig" voltak rajta Ki* barátom nagyon jól helyezkedett enne! jobban nem is 
pozícionálhatta volna fanajekat az enyemhez. de meg így is tisztes távolságban vol¬ 
tunk egymástól Az egyik kanyarban azon vettem eszre magamat, hogy a zsebemben 
kotorászok Te jó Isten' Villant al az agyamon, hat akkor nekem 3 kezem van Egyik 
kezemmel megfogtam a másikát, ma|d a harmadikat Is. Áha. szóval nőm zsebtolvaj. 
Fejemet kissé hatrafordrtonam, ragogumlzo pofájává! kejesen az arcomba vigyorgott. 
Ekkor borult ol az agyam. Vérnyomásom úgy a duplaiara emelkedőn (no nem attól, a 
keze mar nem vort a zsebemben), hutaion dühömben hatalmasat taszítottam rajta, mi¬ 
közben úgy kétszáz ember megrókónyódesere elkialtonam magam: vidd a láttam ko 
/ul a kotuof- mám suttal, lo rohadt buzi ttt a feszültség a tetőpontján átlendülve 
csökkenni kezdőn. Főhősünk a kővetkező megállónál diszkóit, pironkodó kislányok, 
megvető emberek megiegyzesoket tevő bunkók ©s további egyonruhasok társasaga 
bán folyianam utamat, miközben elmerengtem, egy szende bocrt nbrazolo polo mifele 
reakciókat vanhat ki egy felpörgőn bikában. További konfliktusok elkerulese végén 
felajánlom megvételre az összes CoV pólómat. Vásárlóim közön jegyeket sorsolok ki 
a 1 B 2 -os éjszakai jaratia... 


A CoV karos az egeszsegre #99 

Hl evorybodyt (ja és hali Cowboy' e élsz'/?) (Ezt a 
veget valahogy nem rulettem — CoVboy) 

Hova lett a Kulónszamboi a postád'' (A melléklet 
16. oldalán van. ha |oi számoltam — CoVboy) 
tán csak nem rúgtak ki? Vagy nyarain* kézben el 
néződ, hogyan rontják le az u)ság image et? 
(Nem tudom, te hogy vagy vela. de en nyaralás 
közben mse Imag-zaet szoktam foglalkozni — 
CoVboy) 

RemMem ezt potolod (Vagy meglosztlak benne 
tekel kémény 100 fi tél Választhatsz) (1186 
akart lannl az a 100? — CoVboy) 

.Sajnos* Mezőtúrig is elér a CoV somi keze. úgy 
hogy lehet, hogy nem váltom be a fenyegetést 
(Ez valami u| valló? Mannl most a navanaka a 
tenyegeteaednek? — CoVboy) 

A 32 számot olvasva öltött az eszembe egy kér 
dés (A fekete lista c levet kapcsán) 

Nem gondolkoztál meg azon. hogy a .Fekete lis 
tilsaid* közül miért nem hirdetnek nálad ' Én tudok 
egy lehetséges megoldást, de csak súgva merem 
elmondom neked l.ehet, hogy náluk meg épp le 
vagy FEKETE LISTÁN (En is súgok neked vala¬ 
mit nelam eddig sem lehetett hirdetni, úgyhogy 
sz“*k rá. kinek vagyok a fekete listaién — 
CoVboy) 

Különben udvöztök mindenkit, mint mai a lentiek 
ben olvashattad Oooooooooh 1 De neveletlen .a 

Í yok. meg be sem mutatkoztam My rumié is 
sóit Molnár uhus SHO T 

(Molnár Zsolt? Ki mer m OoT barátom nevevel 
Visszaélni? — CoVboy) 

Hogyhogy az kiesődé??? Hal £N" Na mindegy 
Majd egyszer büszke leszel arra. hogy a Bigshort 
levelét birtoklód 

Ja. míg el nem teleltem Bein üzent, hogy gyere 
haza. mert kilyokadt a túr dókád 
(Én meg Bétának üzenem: az en turdókam min¬ 
dig la lyukas volt. úgyhogy a két szép szárasén 
nem fogok hazafeiedm — CoVboy) 

— CENSORED — 

Na. Pál BigSho I 

CoVboy BigSho-T lévaiénak második reszeben 
u|abb Dallas epizódokat vetett papírra, melyből 
csak annyi maradt meg bennem, hogy Ray-nek 
pelott e azaja ea Bobby ezt úgy közölte, hogy: 
PEDIQREE PÁL Egyszóval BigSho T nak le 
maganott a CoV olvasass Jelenlétem lehat úgy 
tűnik, továbbra sem haszontalan Tényleg! A 
Pedig Répái helyen nem magyaiosabb az. hogy 
Pedig Repazik? 

064-68 vírusgazda 

Hello KOVboy (Jajj. ez bencae s fülemet — 
CoVboy) 

Épp ez jutod eszünkbe nekem, hogy mi vona. ha 
levelet Írnák néked Gondolom visito/va menő 
külsz ez ellen a durva behatolás ellen, ami meg 
maradi agyad helyen tovább irtfa a szürke allo 
mányi (A foltos frízeket a gyönge leihozam miatt 
már kivágták) 

(Ezt moat vegyem eeneenek? — CoVboy) 

A C 64 OS vírus mese|u 

Egyszer volt. hol nem volt kuplum egy lemezt 
(történntoson n saiatom volt de visszakapKuiii 
ami persze még mindig történetesen a Momac 
Montion vöd Történetesen berakt.un a dlivobo 
ami történetesen klukadt töltés közben Történeti- 
són hiába kapcsoltam ki be de a dnve elszállt 
(Tök |ó szó ez a dnve dnve. dnve. dnve Na most 


inegnyugoidoni) Eközben olvasgattam a Cov 1 1 
et A törpédet ugyanaz, a szereplők (tőrpenote 
sen) mások Nekik a vírus sző tetszik Nemi utána 
Iarassa! kibontakozód elődein a megoldás gyO 
nyörúsége Na nem a Füles szerkesztőségétől, 
hanem lőtten élésén a szám léch tancsi magyiztu 
el Persze en Is beesőéi ztam. hogy vlius így meg 
amúgy A lunámak azért inkább nem fettedem ki 
aszta szemnese —. mert kapcsiból hülyének 
nézed volna Tehál a .vírus* lemez iManuic 
Mont mii) valószínűleg tartaimazua nemi port vagy 
koszt, amá szemmel nem igazan lehel látni Per 
sze a dnve |óindulaluan leds/tiqa a le||el Ezután 
aztán lefiut várni a prg-t egy ideig Két megoldás 
vari 

1 Ha garanciális a gép. vagy sok pénzünk van, 
nead) isten nem vagyunk 100 % ig meggyőződ 
ve zseniális hozzáértésünkről, akkor ad|uk 
szervizbe az egységet 

2 Ellenkező esetben lekapott a burkoló ledelel 
(előde azért nem art kicsavarni a rögzítő csáva 
rokol) «s megkeresed a lejat Ezt némi szemle 
lódes után d Óiul nagyobb IO |u |atokusok 
megtalállak Ha mégsem okkor beraksz egy le 
mezt. ez biztosan segít Ha így sem talajod 

akkor nyomás a szemészetre, mert ko 
batcik vannak Ha megvan a lej akkor 
fogd walta esodeg egy alig hasznait P/S 
vagy libress tampon ♦ (értsd plusszT. nemi 
nyulnyal vagy csigakopet és tisztit le| En azért 
96% os aikohod alantok Bai egy kissé reme 
ged lóié n kezem, meg duplán láttám befog 
tani az egyik szemem és maris |o von minden 
de letisztítottam 

Ezek után meg ne szereld össze Próbáld ki. hogy 
|ó e Ha (O akkor rakd össze Ha nem |ó. akkor is 
metéld ol Nekem 3 iá lett lök tiszta Hu ezután se 

C >. okkor más baja von Esetleg egy Vírus ts ak 
or az isten óvja a C 64 es lábon 
CoVboy: Hal az biztos, hogy ha van olyan, aki 
komolyan vaazi azI a C64-aa vírus dolgot az 
csak alulról üti mag azI a bizonyos nullás IQ 
szintéi Ha lehal agy jalak batoltese alóli mag 
biztos, hogy jo vöd a dnve. aa közben adta be a 
kulcsol, úgy egyetértek azzal, hogy érdeme¬ 
sebb a 2 pontban leírtakkal kezdem Azt viszont 
nem ertem. hogy ha Jő. ekkor miért lakiam 
össze, ml köze ennek e témának az en Intim dol¬ 
gaimhoz? Mellealeg a maiad nem adod köl¬ 
csön? Neked mai J-ra tok tiszta lett? 96%-os al¬ 
kohol után nekem meg meanep 11-kor is homá¬ 
lyos 

Mas Olvasgattam a Covban a PC s«k honcuioza 
Sáli (Hallod HANCU? Mar a le neveddel le 
visszaélnék? — CoVboy) Nem mintha or dókáim 
d« minőiéin mar nőm tart sokáig Ennyi erővel 
lőhetni; vitázni a 64 tói la. Ez mar sokkal több 
olvasót érint 

Jobb vagy bal közzel kapcsoljam b» a jepet £s 
lólog melyik u||Ol Ez a létfontosságú kérdés is 
moger 2 old,üt Főleg ha a procik kiadásán annyit 
tudlak vitázni vagy esetleges lészteikeideseken 
annyit problemazni Es ezeken lelbuzdutva cső 
portokba lomörülni ma|U egymást szidni 
Erről ennyit Maradok továbbra is hó olyasotok! 

K leslio. Dununowscttyböl 

(JÓ. akkor vitázzunk* Mennyit adsz a Gettó 
gépéért? — CoVboy) 

Néhány szelet szegedi szalámi 

lo I otv.idshow (Szevasz Covboy)! 

Jotun. a lotuio, iné abban tűi az orrturö! 




Na akko kezdiuk 
CoVboy 1 Nyirbáld ma meg a leveleket 
(Arra a paptrfclvagóedlra gondolsz? 4-5 evea 
koromban jo jelek volt — CoVboy) 

Meeee nem lehel egy értelmes, sejtelmes tejlel 
mes. napelemes levelet olvasni Ha akkordod szí 
vesért(Gyorgy) segítek a levelek szetvalogalasa 
bán, az HNI) m meg kifogástalan (a pofám meg 
belógást alant Egyébként asszem nem tuuzok ha 
azt mondom, hogy a CoV az egyetlen itiusági lop 
ami eive/hetó (de fia arra gondolsz, amire én ak 
kor egy roh*** perverz vagy 1 ) (Rohadt perverz 
vagyok! — CoVboy) mind nyetve/etro (ugye 
megmondtam — CoVboy) mind tartalomra Ne 
engedjelek u köznyomashok. hogy egy ♦ 2 lóira:, 
legyen pro CoV. mert en spec ki nem adhatnom 
ha egy két ADésD megszállod kedvéért a lapot 
egy leírás töltene meg (OK. túlzók egy kicsit I 
(Ezt vettem eszre, de azért koaz hogy segíteni 
akarsz a azetvalogatesben Kuldhetem ezt ez 
adagot, ami e CoV 37 halao bordóján levő foton 
lelhető? — CoVboy) 

Mellesleg ez a formátum nagyon tetszik, imádok 
lapozgatni oda (kiicsOvtssza(soremeies) es 
mindig hátúitól kezdve (mar egyszer úgy emlék¬ 
szem tisztáztuk ezt e perverz kérdést — 
CoVboy) Mellesleg nem gondolod, hogy ez a 
CoV vásárlás előfizetős téma égy kicsit lejárt 
szem? Tetszik ahogy a mások leveleire ut vele 
monyokéi kihagyod elvégre a levelozesi róva! 
nem kisiskolás szadista marxista .zolislu tiappis 
la vitafórum (Bocs ha levertek ) Nem szeretném, 
ha az amúgy is kevés helyen egy kotcfv|ü XTra 
Mocsing zjummogó zizzandt agyhelyeben meg 
loga • ■tűnzott lapi kardélHaNYaSl kéne otvsnom. 
amúgy is a kötetlen martiasagok érdekelnek a 
legjobban (Akkor moat boldog lehetsz, bar nem 
tartom kizártnak, hogy mások velemenye szerint 
a Te irományod lesz egy kelefe|ú XTra Mocsing 
zjummogó, zizzandt agyhelyeben meg- 
loga • "sanzon lapi-kardelHeNYeS — CoVboy) 
Masáás ol asilas 

Jö volna az összes megjelent (ha nem inteni meg 
az se baj) CoV borítólapjának azon reszel urno 
lyet a sziámi (egyorru) alomcsósz elóször észre 
vesz. ha lapülunt. a bonlo bélsó leiere összegyűl 
leni A C „64 es bontól nem óhajtanom kél szop 
szemein tüzes sugarúba kapni más ha az etöző 
meglelem CoV bontóján C Pl US? 4 es tolö van 
(az meg lotagló/óbb volna hu magának a gépiink 
(mag mindig C= i 4) a csábos idomait .élném er 
/ekeim a LuP ot bontó papírról ram osó tényben | 
(Ejh. minő kohói kép Felvetésed morzsái vlllam- 
kenl csaptak at agytekervenyem azenzoratn. am 
két ókból sem érték egyel a dologgal Egyrészt 
az összes meglelem CoV bontójának totója 
nem téma a bordo belső lelete csak az egesz 
oldalra Ez a kisebb probléma A nagyobb az. 
hogy ma* kell ma* megin* masokkal példálózni 
Egyszer mintha mer lezártuk volna az ilyen 
Qsazehaeonlngaloadtt. — CoVboy) 

Ol bekezdés 

Jo voina, he megint tukü/álnetok a lapban megie 
leni PHG k Isit aj al. mert nem tudom hogy most 
küldiem e az Alone In Thé Dark leírását avagy 
sem? Az elsősegélyekkel ugyanez az aggályom 

CoVboy Legjobb gatya az aggálya, mert rang¬ 
idős Szóval melyikre gondolsz az Alone 2-re? 
Az |ohet Uste persze lesz. ennek rendje. mod|e 
szerint av végén es ez Évkönyvben la Ez utób¬ 
biban végi* Tesz Elsősegély lista is, mert mai 
oly eokan hiányollak 



IooUi ooranaI lógva együvé kotort egyed szór 
oalmaAs/IJA egy Playuis Hondbouk elolvasásai 
Nőt én ennél is tovább megyek közösetek le a 
CoV bari (úgy 1(2 oldal'CoV meu nem arthai 
meg), ugyanit szerenytelen személy é/n sem na 

? /on lud|a. hogy rm csér|nti duvsdzrk egy oUyan 
! amúgy csöppet som galóca az embert i engem 
Isteni meg pláne nem) a Ptogromol lomtól hegyi 
le olirva (Tl|a csak úgy magatia védtelenül nem in 
dulunk neki), a mentési * fegyvere*et . pancelo 
kai ♦ v a/az ti al okai sem kímélve a luningolasloi 
hyperúl veuigvtszek mindent 

CoVboy. Köszönjük, hogy Ilyen hosszú |ovót |o- 
toltz a CoV-nak CoV-onkenl 1/2 oldalban’ 
Nem nemim Bocs. ha a a aotozatlal az unoka¬ 
dal azaretnad meglepni 

A 30 Consii Kjt 2 1 igazan (ugv 1/2 oldal,CoV 
meg nem ónnal meg bar o lentebb említett 
PLYH'a HOBOOK kai együtt mai halálos adagnak 
számit. nem beszélve átlói, hogy testve/kem 
(Ducus Pacus) |álékide|e (1 perc.nap) |elenlóteii 
visszaesne) loiromanyozhalnalok ha megvan a 
könyvecskéié akkui nem is kell vele annyit 
szenvednetek Az elsó veizio Is töóoktyiooo azt is 
► ommentáihatnalok egy két meg meg egy 
kettó. hatom (ezt nem lóvoni le. valamit hagyok 
neked is) — mondatban 

CoVboy: 3DCK2 lanaa az u|*agban biztos, hogy 
nam lesz mai egyazai mag volt lazva a torka 
vh acseleltuk. hogy makkoia kézikönyv van 
hozza 

Begiti 

Hogy all a .f ekele lista" (H|a Omnia, Tshitio éS a 
Társ Biz körte )? 

CoVboy: Kiaae elóiebb 

Én potyázhatok lislavezetói címre (ha ezt vezet 
hetnem megnyugodnék, és meg egy évig nem ül 
nék kocsiba (mos TD ben baaai mai onnan is ki 
lutlotliik, és baltiul egyedde nyilvánították, úgy 
hogy marad a babygocart (gy k babakocsi) vagy 
a LADA bár még nem vagyok 18. ez nem zavui 
ma|d hivatkozási alapul Mhozom a Sí UN IS bán 
eleit eredményemre! 

CoVboy Mag ia beszeltük. Te vagy az No.l. 
Most mai lenyugodhalaz. es nam is akatok hal¬ 
iam tolad lagalabb t övig 1 

To Gettó 

Gettó giafikai Női ok flh|a. ezt mai hallhattad de 
nem egy .szakmabélitől') 

Nem is merek cetkai lógni a Kezembe (En 
ejtnlom inkább a Nogger-I vagy a Magnum-ol 
OLyan mint egy hűvös caok Izgató, nam? — 
CoVboy) a CoV elolvasása ötén. mert kínos volna, 
ha azzal gyanúsítanának, hogy lopom a 
stílust kiormát 

Uas A cigánynak — egyensúlyozott a sínen 
levágja a vonal a lábai, mire elkezd kiabálni 
Ja| d !iibam. iaj a lábúm 1 mire a mozdonyvezető 
Mit ordítasz, nincs is labad!| 
lanács Ne gondold, hogy ma ión el a Világ vege 
Ausztráliában már holnap van (Picebótf) 

A Mag a lov el 3991/1 nek 

Bocs. ha a kisfiam nem firetle volna be elóio a 
tagsági di|al. és azért kétkednetek kellett benne, ó 

r us hithú El TE456 MOI Y (gy k Jézus) 

Nuteszembe'l. nem kaptatok egv levelet tele 
LOB 1 tippekkel’ |káldok kÓd|ai Wand kódok 
ISrtvtas Wand ol |. pa|Zsok. sisakok. HP LEV. 
WIS, INI, CHA és meg sokan inasok| Csak azért 
lenne fontos hogy |velenenúl| el ne küldtem meg 
egyszer Ugyanez most készül EOB 2-re, 
örülsz??? 

CoVboy Megkaptuk) 50 másikkal együtt. EOB 2 
meg megy az uj Évkönyvben, úgyhogy azt alan¬ 
tom várd meg. olvasd el, es majd után* küldd el 
• lippjetdel 

Bevezető (bar lehet, hogy neked ez csak a fcive/u 
les levezetése lesz) 

CoVboy. Szent tehemógy! Ez meg caak most 
kezdi a levelet! 

Elhatároztam egy napon |kódós délután, sikolyok. 
UFO bar ab találkozó. Góbiiméi locimeccse. agyra 
mászás! olimpia. iabokta*‘a| hogy levHe|d)l 
várttól ok érté a papeite A dolog |m«rt csak a 0 
lók szivarozhat kmtl nehezebb volt, mim vártam 
Gondoltam, installálom a magyar Characterkész 
lelet Jóvan keyb hu* 850 MU Kaaaffltrrrr 
hhhmrhr Na ennek annyi"! Viszem a szervizbe 
Sunyi polák leültek Igepum még open az asztalon 
Vál)á a boncolási jegyzőkönyvet miközben az 
egyik szaki a KAV szünetben megszüli undorka 
unc*a|ái. en meg a Puoles legújabb váltuzdlal 
gyakotoRom) tel óra múlva hozlak, hogy tettor 
ráztak a Win Chrt vihelem. haza [PrtltttrotroigrOpr 
Oqadsll'nyik nyik* T.írzanüvönés♦bakancsom 
közeli megtekintése i hullaszeme szemle ♦ vscso 
ra) és hogy ugye én hoztam 2 an a gépemet 
Winchester gondokkal?? Na rögvest Modem ar 
rőt hogy reszt vegyek a Zuluk Galaktikus Szír 
barkbkus Hjusagr Kuniéi .uts/ejan inkább elkezd 
lem a PRG kel újratelepítem 

S«|iia az EOB sorozat oda van pedig a 2 lesz 
megdurasat meg be sem teleztem |Az el sóéi meg 
már elküldtem| 2 il|uma (csóvi vissza) kezdeni 
elóról az eges/et Egy u|abb napon el6(togy)ároz 


lom fiogv sond a leemel lo midenn lehenek pasz 
torkaiénak Közben Sonny Bond belül, hogy nem 
e latiam I aurai Mondtam b***d meg más dolgom 
Is van! Pláne most, hogy a Sarduukarok keveslik a 
zsotd|ukdl. az t nterpnsc űrhajómnak meg a Jump 
Dnveia bedöglött miközben a szerető az aramko 
roi közt • döglött. így nem keszüRem el azzal a B 
Iűrrel lullal amit a Tiansylvaniai rokonság loga 
dásara emeRem volna Szóval elkezdem írom, 
kom. egyszer csak észreveszom. hogy a popok 
tocicsapaianak edzö|o (gy k Tienmgarya) leni 
csapol egy IroHal karöltve a CoV Különszamat lo 
bogtatva Szóval v mondttal hol is hagytam abbé 
15 sorral lejjebb?? Hja. newzum az MS DOS 
EDITOR I (mái van kaiklerkesdet. az előbbi pro 
bálkuzas azért nem sikerűn, mert Jancsrpisla crt 
romszagu Noplopo a .avnj it.l I nevezte ál 
keyb com mái iszogálok egy kis bekaporonly 
származékul | 1 i- biztus tudod milan Inrem az. hisz 
á sörbe Is azt kévénk) K*r*a profi lenetek, mert 
oda se nézek, és mar a CoV vöt# I kész is Ez 

3 esz ró (JO szar), de le most nyitván ülsz (ha nem 
sz tótágast) (mármint én) asztszt lOpota. |0 po 
tán ken* vágni! 1 , hatdenem?? Epsz codeok Ma 
asztfiAum. látszom egy |Ot (niegjoR a csomag a 
Games Center lói) a Bafflehawksszal. de nem az 
Istenért sem (ónértem se (mármint nemhogy én 
nem tudom toRogni) akar belyttnnr a codeos rész 
nál Atnezem az adott könyvtár DIR teát és mit 
látok (valószínű semmit mert ekkor egy hangos 
PUFanássat leesik a szemüvegem és kiesik a len 
esete armnefctotytan holnap Tencsotózolék lesz) 
ott leledzőnek a codeok egy MeUetthaljban Th|a 
es a CTRL • i el ód valami oll|asvaJami hogy good 
luck lo tnl Miee mii mreé?? Hál azee mert az 
Egybe szülei ott ék Országos tanácsának Elnöke 
(gy k egyorru) azon tréfál eszeRe ki. hogy nem 
iga le. mikor rnelikel pontyó/uem vissza a mom 
torra Llsó (egyben utolsó) telhaborodásómban 
lörölgeRem a Szerb Felszabadítókkal, a Muzul 
mán Ellenzéki Párttal MegalronnaJ a Buctmacrk 
kai a Games Center HO |áL mivel lötméro IO 
jaaaáalpchiiii*nii)t ez tuls/oO a legjobbnak Ez¬ 
után a PRO re rászabadítottam a Nyolctejü (majd 
nem Sarkanyl(apropó sárkány egy(vrus/rnú csovr 
figura. LEV 9012' tededpályas merülő) hcak be 
zörget este egy fogadóba, mtl ad isten a fogadós 
né nyit a|löt 

Adjontslen. kaphatok egy kis ennivalót?? 
Fraszostl' 

És becsapja az apót 

E gy perc sem telik bele. megint kopogtatnak 
Elnézést beszelhetnek Györggyel is??) 

Win Chrt. bár asszMem ó nem lesz eteq. ezen 
odairanyitoRarn egy Sándoromról. hol Gnomot. a 
frissen suti pizzáméi az eredményt kibóvitve lásd 
a First Aid M ben (apropó kit. mi az abszotul szó 
rakozottsag?? 

KITT. szal| ki a kocsíből'l Ftltpsszaszarree. mi a 
jo Isten, mai megml kopogtatnak Anyám az. de 
ogy Fii ubail mindendt hetyrehozod, bar besegíted 
meg a kisbaltam (Dro«r Cleaver (vagy valami ha 
sorJutos tárgyika)) a Vörös Október, a Zöld De 
combét ha. ez utóbbi lalan mégse) Szóval készú 
lök a G C nek irt üdvözló levél megírásához. nu 
kor latom, hogy a cím ogy ás oszthatatlan a CoV 
Pl jevel Na levet vissza. (10 let 
á = int(rndi I) r ti* 100 20 Imi levet a 30 end) sor 
emeles »vádemelés (lásd vol#2) 

-lutes zenibe nem kúldenet egy PUF kazetta!?? 
Úgy hallottam van over len A címen alul bár a 
Copyright a Macskapi"a KFT tulajdonai képezi 
de a PUF kazedáért r egyheti eledel szegény ki 
éhezietelt Banthamnak és a bed lehel háiomszon 
(elhasználásra (ha nyerék (a ha tófótvel akkor 
koriáflan. ha félreteszed ledeltpályas trackfutásod. 
es leközlod a levet egy részét (az előadások 50% 
nal számítanak megtartódnak) akkor pedig akar a 
kalpagodra is tűzheted vagy kiírhatod a Ladád ai 
iafára, vagy kutathatod magadal az orvossal), el 
lenkezó esetben egy kórból kimaradsz (Körben áll 
egy ktsfanyka (bocs tehénke))! JJeéü Sóót kaz 
matybazmalydirrdurr csrttcsan ketpuputevehai 
csarevóversenygyórtes" Csak most védem észre 
hogy a bevezető alatt etkeszüRem (n neve 
Janosne Gyula Asszony) a teljes levéllel Most 
mar nyugodtan megyek Dercortot villámba aludni 
(Th|tt valaki fonón szereb. de ez csak 10000 voR) 
hacsak a Sonic Tankomba nem kell kerekei cse 
(élni mert tegnap is leloplak róla a disztárcsakal 
azok a banya Hobgobltnok, (lehal ók meg gye 
tekék" 

Jó szórakozási! 

.Bús dúledéketden CoV HO nak romvaia megáll 
nek de sietek, hogy elénem a trolit Kalózkodj, le 
vele zz csücsöríts s egy reszeg beterít 1 ’ 

Nagy István. Szeged 

CoVboy Juhheea! Atterago a lathatsionl Ked- 
ves CoVboy novsndek(marha)! Csak egyet kí¬ 
vánok sz eg óvja mag tóled Szeged városénak 
békés Iákort. 

Újabb kritikus érkezik 

Hello Covboy"!!!!!’ 


Kb 199? óta olvasom rendszeresen a CoV ut de 
még mindig nem tudom, melyik a |obb. a CoV. 
vagy az 5/6 Kbyte Nekik írtam mar egy levelet, 
rumié 6k válaszúira* úgyhogy remélem b is 
toglok. vagy úgy alterek az 5/6 ra, hogy csak 
tust ókig 

CoVboy: Kedves bsr*lom' ltod. hogy több mint 
egy eve nem tudod eldönteni szamodra melyik 
lap a szimpatlkuaabb Érdekes hogy ennek a 
dolognak az eldöntess! attól lelted luggóve. 
honnan kapsz választ. honnan nem Mi senki¬ 
re nem óha|t|uk ráerőltetni a CoV-ot. mellesleg 
normális ember áltálában enne! rovidebb Idő 
alatt la el tudja dönteni, melyik lap melleti ma¬ 
radion. ha valóban ceak egyet akar megvenni 
ltok nemi kritikai is. covnlonkonl szedve (Ezl 
mlnd|art gondoltam, aki ilyen kukacoako- 
dassal kezdi, az biztos, hogy kritikával 
folytatja — CoVboy) 

News (ejtsd nyúz) Jo, de amíg ti a newsbá Irtok, 
ogy programról, addig egy másik újságban mar 2 
számmal ezelőtt írtak róla 

CoVboy: Mar megint az osazahesonlitgalae Ha 
azanntad az a másik u|aag mar 2 számmal elótle 
lehozza ugyanazt a nems-t. miért nem azt ve¬ 
szed? 

lop lista Megmondanátok, hogy kiknek a szava 
zalaival csináljátok meg ezt a listát??? 

CoVboy A tiedaval nem. mert Te a leveledben 
nem metlekeHél A nevek leleorolaeara pedig ez 
a hely kevea lenne A lehetőség, hogy valaki be¬ 
küldte s TOP 10 javaslatéi, mindenki szamara 
adott, es ennek alapján készül el az. amit koz- 

/ olaszunk 

Játékleírások Szupoééc-éi!!• CoVboy Meg va¬ 
gyok lepődve. Tóled ilyet hallani? 

Tökös János óooóo Makos (bocs Járul) 
Sz*r CoVboy: Gondolom, most nem örülnél ne¬ 
ki. he e címedet megírnám e TM rovatba eddig 
cikket bekúldó óeszee olvasónknak 
1 4 (plus 4 sarok) No c orron erű 
tisósegety Ez az. ami kell! 

Olvasói hrrdotcsek HnaaAál 

Covboy Posta Ez az a rovat, ami miatt a 12 000 
Olvasóból Kb 500p veszi ezt az újságot Te 
monddd Kábbó|' Úgy Kábé Hány éves vagy? 
Rövid közvéleménykor rtlas! talonom (Meg a 
suliba, a CoV rajongok között) amiből sok 
velemeny dérúti ki (nem boruk be. honom dcfüR 
ki') p« et (például) 20. 25 39 40. 6/ /0. 9. 
CoVboy Az 5000 azermlem kavea da mindegy 
A suliban egyébként me|dnem |ól tippeltek Va¬ 
lóban 9 es 70 közöli, e többi meg legyen ez en 
titkom Tudod elit korokban ven egy aranyaze- 
baty. kel dologiul nem illik taggatni valakit Az 
egyik, hogy hány eves, a mseik pedig az. hogy 
mennyi pénze van? Tonyleg nem adsz kölcsön 
egy húszáét e hó veaeig? Még pont ennyi hiány¬ 
zik e CoV jövó évi elohzelesehez 
Vegyük a legtöbb li-rnal az ujsagosnenit pl lóg 
nápolód amikor megvettem a CoV ot (pontosat 
bon a sorban álRum) az etóttem álló hölgy lakit 
mellesleg a hála mögött a .lakótelep pletykolész 
kának* neveznek) belcké/dett Hintenek etmesetn 
sebe (túl van az ólod* > en) Szóval ulkc/dntt du 
inaim amikor hallom, hogy |ó a busz. s nekem sí 
nlnom KeU edzésre! Hal lesz. ami lesz. utórólóla 
ködöm es kerek egy CoV ot Irne a párbeszéd Inai 
változata 

Én — Na nyomasson ide egy CoV-ot. de gyorsan, 
vagy elmegy a buszom, es nem állok jól 
magamert 1 

lakótelepi pletykaleszek lozonlul Lpl Milyen 
szemtelenek ezek a mai li.ii.ikik! 

En — Kusslll 

Az u|*ágos - Kb 3 percei keresi Itat ez vöt az 
utoso te sT^'ijancsr! 99 ruppó lesz' 

Mivel a busz mar messze |ar megvárom míg <-(ó 
kotor)a az 1 tonntomal Lp óriási megrókonyode 
sáré, hal meg az újságosnak állt ol a lélegzetűit! 
L 4 > - Csak nem visszakéred a/t az t forintot? 
Újságos Nem adsz borravalót? 

En — Ha maga étiből lúd venni bort. akkor en va 
gyök Szoigaj bubka! (pedig nem en vagyok, 
ol lehel hinni') Nnna. mire vege lett (lapp észt 
finn) a párbeszédnek, jött is a busz. s szépén 
odaértem az edzésre Mól ennyi a levői, reme 
lem válaszolsz, ha lé-hét. akkor az u|ság lapfarn 
mivel csak 1 borítékol (alattam itthon Ja. és ha 
lehet t éven botul!'t 

Egy kis elsősegély a vegére Ködök az Imposslblé 
rrossron hoz (IBM) 026. 139 1/B 299. 539. 554. 
602. 888, ezeket érdemes beirogalm. mert 3000 
pontot kapunk a begépelésével Hál onnyt' Na 
viszlát Kabbó|' 

Molnár Ferenc (Frank Mtlleri Bp 

CoVboy Tudod, most nam igazan tudom eldön¬ 
teni. hogy leged hova soroljalak. A .Fekete Há¬ 
lám' eppen tele ven. meg ez ia. szóval te aztán 
|ol tudod a dolgokat megközelítem Először be- 
iemrugaz es fenyegetőzőt, hogy nem logod 
megvenni e CoV-ot. ezután elhintesz per poztliv- 
mot. • s végén meg előadod, hogy meg kellett 
kuzdened egy CoV megvásárlásáért Azért 
koszi a meeeuelutant! Jói szórakoztunk’ 



FORGÓKI N PAD 

Hello CoVboy' 

Mostanában von egy uamo |0 ófMafefc (pl PC 
piglm hr»kd. .• nyári kulóm/ani ele ) A mMiiuu 
kezelésről sióló cikk sok hasznos mló* lailulma 
/ód de még Irhstnsnlok pa< dolgot a WFA! AT 
ról es oíon dolgokról A/t úgy tetvsllrol eluáé/ 
letek A képlurmalucn dolog is Im/Ios hasznos 
vöd, de s/onntem mar oleg sok olyan program 
meglelem, ami megoldta ezek megitáenáesel. 
konveftalgalasal A VGA kanya piogtamo/asa/ol 
is uhalnalok 1 Bemutathatnátok pár PC(I) s demot 
Nem Ártana ilyen fogalmokat Uszlazm illetve bő 
vebben wni róluk BBS, igen e/l nem nagyon « 
lem (nagyon nőm en«m ) Mosl ide/ek a/ egyik 
(óskokonj CoV 119) ben levő Nevrs bők /propn, 
ha mar úgyis /Ju o/rrnr* ntn latiunk. aUm a PíZ sr* 
no* 'rreg/egyez/L«. hogy öd/mefyw opkotlab ÖÖS 
ból (vagy haza. iwappmból) Miivtwlak siti ’ A 
BBS meg oké. de a swappor?? F hhoz is kell mo 
dóm? vagy mi van?! 

Kubiszyn Viktoi, Bp 

CoVboy Draga. kadvaa, aranyos, óakókon ba¬ 
rátom. Ahhoz kepaat. Hogy ogy 286-os AT bol- 
dog(?l) lula|donoaa vagy loveledból azl bo¬ 
goztam ki, némi fogalomzavarban szenvedsz. 
Ez végül la gyógyítható betegség. amira a leg- 
obb orvoaaag a CoV nahany heten botul megje- 
•n4 '93’94-oa Évkönyve Örülünk, hogy tetszik 
a PC-Info rovat balndrtaaa, de a modemes lams 
(BBS-ok stb ) snnyl oldalt elvitt volna, hogy ezt 
inkább átpasszoltuk az Évkönyvbe Olt mag lo¬ 
god találni kardaealdra a valaazt Tényleg, bah- 
zabod mar a caokkul? 

Irs/toN S/erkes/tóseg' 

Azt s/oromem megtudni hogy a SAM be |Ok e a/ 
Amiga programúk, és hogy a lemeztói nem tugn 
e? Ha igen, akkof milyen lomez |ó hozza? Ha 
SAM be nőm (ok az Amiga programok akkor lm 
fyen nephez (Ok. es hol lohel beszerezni és kb az 
aruk? Fta vls/om SAM re |Ok, akkui mennyibe ke 
tűinek os hol? Még azt szerelnem hoz/a lenni, 
hogy kb 2 holo ioladltun egy levelei az akciós 
szelvénnyel és meg nem |ott iá válasz továbbá 
szerelnem megkérdezni. hogy loluztk e meg 
Spectrum klub, Invébbá azt. hogy lehet e kazetta! 
rendelni? 

Fiszlelt-Oel Lengyel CHiver Nyíregyháza 

CoVboy Hello Ollil Uasa )6I van? Hogy milyen 
Uaaa? Hat a Móni Na |0. azt hagytuk Most fel¬ 
kötöm a nyakkendőt, meri komoly szakmai véle¬ 
ményt logok alkolni Tisztelt Olivér’ Nemcsak 
SAM-be jók az Amiga programok, hanem kb. 
45'-os szögből Is, etdemes kipróbálni Hogyne 
függne a lemszlőt. van olyan, amit cnak 60 *-bo( 
élvezhetsz Jó hozzá pl s DOOHS, vagy az 
ERSTE ALLOEMEINE VERUHSICHERUNO lég- 
u|abb albuma, kellemes hanerhsissl erednie 
nyez Természetesen hs SAM-bo nem tok sz 
Amiga programok, akkor oldalról biztos |ok min¬ 


den Amigába Beszerzésük ügyében böngészd 
al az újságban a hirdetéseket, aruk attól függ. 
kinek mennyien iud|ak elsozm Egy 73*-bol szu¬ 
per programon leged biztos nagyon meg fog¬ 
nak kaazalm Ha SAM-re jók. akkor erdemes 
ókel megvenni, mert akkor biztos (elázik Az 
aruk megint csak attól függ. talalnak-e olyan ba¬ 
lekot mini Te vagy. aki |o sok penzekel megad 
erte Mifele akcioa szelvényről mesélsz? Anot, 
ami s SpV 25-ben, vagy arról, ami a CoV IS-ben 
lelem meg? Az egyik úgy 4 eve. a másik meg 
úgy kel es fel eve lelem meg Szerinted meg 
mindig érvényben lehetnek azok a megrende¬ 
lek! teltélsiek? Miért nem irtai inkább a Compu¬ 
ter Manienak7 Spectrum klub létezik meg. van 
egy pár címünk Romániából, ha kell. szívesen 
elküldtük Kazetta! lehet rendelni. PUF megte¬ 
lel? Caek neked kelezerert. tudom, hogy ezt az 
sjanlelot nem logod visszautasítani maximum 
megkérded. SAM-be |o—e? 

T Cím' 

Nagy megeiegedessoi olvastam az Ni 36 .16 es 
3/ oldala! 1 Ez kell a | alakos kedvű humán oldok 
nak* Javaslom további vitafórumok tartásai a/ 
alábbi latnakban 

e Br-kapcsoN PC Honban lorog e a harddisk? Az 
első fel:./olaki hivatkozhatna a mezőgazdává 
gr kémiai es larsadalomiudomanyi diplomata 
ra es inugnskudne (kb 1 1/2 oldaton), hogy ál 
landóan forog Utána röglón egy 2 oldal torié 
delmű másik cikk. amelybem egy LAPTOP tu!a| 
donosa keisegbe vonja az elózó humánon! 
szeUerni képességed mivel az övében időnkén! 
leolt 

e Ki nui hallóit a sarki kozertbon 

Kattog e » billentyűzet'' Első cikk egy önmagái 
hoz/aertónek mondott proli krtoiti hogy az ogor 
füle kattog, a macska nyávog, de az o billentyű 
zele meg se nyikkan Aki nem hiszi, személy.- 
sen elmenni hozzá nyomkodni és meghallhatja 
a csöndet Után a egy u|abb cikk Ismerteti a kai 
fogás okait gyártási hiba. mechanikus eredetű 
zai minden txllontyű/elbé ptezzo hangszóró 
led beépítve az előző humonoid a homalyotd 
mivel nem is billentyűzet hanem keyboard 
I szó mint 100 ezt a rovatot bővíteni kell 1 ’! 

Az egrrsz emberi la|l az értelmes, nyílt, pártámén 
láns vita viszi a végfalén univerzum ismeretlen de 
lanlasztikus lavlola lole Előre az Armstrong állal 

kitaposott utón’ 

UFO 

Ulokerdés A CoV 34/1 nl|án az all 4 IS OOO betűt 
tartalmaz A .betű* ertelmezese okoz problémai 
bele van e számává a SPACE. CR, IF slb . mert 
az nem betű Nehogy azt válaszold hogy számol 
|i*m meg! 

CoVboy NagyiabecBuM U F O ! Ez most mi akar 
lenni Undok. Felelőtlen. Oktondi. esetleg Uro¬ 
lógus. Ferproblemskkal foglalkozó Orvostan¬ 
hallgató? rólam a/lan lehelsz egyszerűen Ufó 
la. akkor aem tudok nevelni kissé er ólt el éti hu¬ 


morodon. Tudom, hogy a magadtapa Plu» 4 
esek (na. kitaláltam, mi?), de úgy altalaban a 
.nem-PC-sek" koreben gyakori ellenletazesi 
vált ki .okos* emberek szakmar vna|a Eoranyu 
aggalya’dal bizonyos mértekig >n le osztom •• 
megpróbálok halni a fiukra, ha lehat a lövőben 
megfelelően lektorait anyagokat pakol|anak az 
ujsagba. így elkerülhetők a gyakran nem is 
annyira ok nélküli viták Utokerdeeedre (vagy 
inkább Ufokerdeaodre) hivatalból azt kell mond¬ 
tam. nyomdahuba volt Etlót függetlenül majd ve¬ 
szek egy learkonl 1 0 -nak. hogy a karakter es s 
betű közöm különbségek tárgyéban egy kicsit 
kupel|a magat Ez utóbbit temetem nem hallot¬ 
tad 

Csők CoVboy’ 

A CoV 35 szama után (pontosabban Krestyán 
Hajnalka levele) en is úgy ereztem ebben a Mmu 
nme bon. hogy gazdagítani kell szerény CoV pos 
■adat a női nem állal irt levéllel 
I hava got a quoslJon 

Kilói kópiád a CoV humorod FLU |.H ihunganan 
járvány at) because én is szeretnem elkapni Kúld| 
pontos nevel, címei' 

Ha erre nincs lehetőség, hogy Összespórolt 17 lo 
nnlotn ne vesszen karba tedd kózze a következő 

CoV bon a PHOTOGRAPHYÁDATf 

Gondolom inas is őrülne neki' Vagy lan szeri nem 
leszed közzé, muri a borostyán CoVboy arcod Isi 
Ián rögtön sztrapbá fognának a nyomdászok? 
Nem? Ha n«n, bizony ásd be az ellenkezőiéi' 

Ui Kösz. hogy letegezhellek' 

Ur2 Búcsúzóul ál egy vicc. remélem örülsz neki 
CoVboy boltba megy A pénztáros kérdezi 
Má adhatok uram? 

CoVboy Kérek 1 liter husii 
Pénztáros 1 liter husi??? 

CoVboy Igen! 

Pénztáros Oe uram. a húst kilóban ménéi 
Másnap CoVBoy u|ta boltba megy 
CoVboy Kerek 1 lrt.tr husi' 

Pénztáros Mar tegnap is megmondtam uram, 
hogy a húst nem lehet láerben mérni' 

CoVBoy a következő nap is elmegy Újra I liléi 
hűsl kér A pénztáros mar unia. e/ert ezt javasolta 
Pénztáros Uram 1 Cseréljünk szerepel' On lesz a 
pénztáros, on meg a vevő 
Pénztáros Kerek I kg husi 
CoVboy Hölgyem hozott üvegei? 

Ha. milyen volt? 

Udv Alias Womsn Group. Mell Melanna. Bp 

CoVboy Nlcssk ogy u|abb Mel(l)us' Omlók, 
hogy latszik a FLU-m Sajnos moll |on a lel. így 
altalaban vastag nadrágot viselek szóval eleg 
nehez lesz elkapnod A pontos név e» cím on 
van az impresszumban, úgyhogy oaazesporolt 
17,- Ft-od nem veszeti karbe A PHOTO- 
QRAPHYAMAT nem ludom kozza lenni, mert 
minden hím eleg ami rólam keazul. tálán a FLU 
m az oka A viccel mar hallottam, de helha valaki 
nem ismeri Mel(l)ualeg csők neked la 




Programajanlat — 1993 november 

C64: ACID RUNNER lode runnor - 118 / ARGON FACTOR szöveges 290 / BADLANDS AUTÓVERSENY 209 / BARD S TALE 
III — RPG 4SD / BATTLE OF BRITAIN stratégia 191 / BOMBA MAD logikai 137 / BUGBOMBER logikai 257 
BUNDESLIGA 2 manugor — 123 / CENTAURI ALLIANCE kaland 7SD / CORYA szöveges 252 / CYBORG 2900 3D akció 
136 / DETONATORS - ügyesség. 228 / DRIBBUNG foci 221 FLEX * — TILI-TOLI 135 HEAVENBOUND ügyességi 144 
HIDIHOOD ügyességi 147 KARA MA LZ CUP jeghoki 1SD KILLED UNTIL DEATH NYOMOZoS 2SD / KlLLING ROAD 
lövöldözős 133 / LAW OF THE WEST kaland 2SÓ / LENITIVE PARBAJ 222 LOGIK ladatologató 133 , LORDS OF CHAOS 
kaland 344 / LORDS OF CHAOS 2 kaland 273/ MADRAX akció - 166/ MAG IC STONE RPG 128 / MÁTRIX - logika. 
238 / MAZER ügyesség. 148 MORIBUND logikai 1SD NEW JUMP logika. 161 / ORMUS SAGA 2 RPG 3SD 
OSTFRIENDSLAND GAMES ügyességi 1SD / PAlfi OF MEMORY momória 147 / PARSEC lövöldözős 1SD PILE UP 

logikai 220 / PLAY A MATCH tenisz 137 / PLIS — logikai — 141 PRESS SCOOP .zovoges 150/P5YKAOS ugyessogi 

444 / PUNICA GAME ügyességi 406 / QUARX logikai 222 / ROBBO mászkáló* 110 / SÁLIVÁ KID ügyességi 150 
SCEPTRE OF BAGHDAD kaland ISO / SEACOMMAND akció 162 / SESAME ST nyomtató - 1SD SHARDS — logikai 133 
/ SOCCER CUP 2 menedzser 156 / SPACE DUELL párbaj 1SD / SPACE QUIZ 101% vetélkedő 1 SD / STAR CONTROL 

1SD / SYSTEM — ladalolo 280 / TAMER — lövöldözős 162 
TIMELORD'S AMULET szöveges 114 TFIACER lövöldözős 
ULTiMA II - RPG - 2SD / ÜLT IMA IV RPG 4SD / ULTIMA V 
151/ WASTELAND — kaland 4SD 


stratégia 136 / STARSHIP COMMANDER STAR TREK klón' 

TENRACT 2 lövöldözős — 278 / THINK FÁST memória - 141 
1 13 / TRAIL WEST stratégiai 149/ ULTIMA I RPG 1SD 
RPG 8SD , ULTIMA VI — RPG 6SD / VERMEER szöveges 

Amiga: 

Battle of Britéin stratégia - 2 lemez / CoKic Legends stratégia 2 lemez Cow Wors akció 1 lomez Dune 2 stratégia 

lomez / Elit® 2 -, Fronfler — űrhajós — 1 lemez / Galdregon s Domain kaland 2 lemez Home Alone akció 2 lemez / Ishar 2 

kaland 3 lemez / Logend kaland 2 lemez ' Lord of Ihe Rings kaland 3 lemez ’ Losl Vikings akció 


akció 

kaland 


2 lemez / Syndicate stratégia 4 lemez Telecommando 
1 lomez Wíng Commander szimuláció 3 lemez 


akció 2 lomez / Slar Conlrol 
akció 1 lernez / Ultima III 

PC: 

Batlle of Britain stratégia /22K C.E V / Betrayal al Krondor kaland 8HD - V , Dark Queon of Krynn 
Elilo 2, Frontiéi —űrhajós — 2HD — V Flashback akció 3HD V Mighl 4 Magic IV kaland 7HD 
kaland 11HD V / Sloopwalker akció 3HD V 


2 lemez Morph » 
akció — 1 lemoz / Termmafoi 3 


kaland 2HD E.V 
V Mighl & Magle V 


A megrendelés feltételei nem változtak, a CoV 35. 36-ban olvashatok, vagy felbélyegzett válaszboríték 

ellenében megküldjük teljes listánkkal együtt. 

GAMES CENTER (COM-WARE Kft. címen), Postacím: 1519 Budapest. Pf.: 363. 

(1114 Budapest. XI. Vásárhelyi Pál u.8.) 







CÖM PUTER 










1993. december 11-12-én 9-19 óráig 
A Budapesti Műszaki Egyetem Aulájában 
(Budapest, XI. Műegyetem rakpart 3.) 


Sokaknak mar nem u|donsag, hogy minden ev decembereben megrendezésre kerül az országos 
számítástechnikai kiállítás es vasár A rendezvény szervezőié, a Csokonai Művelődési Központ az idén is varia 
a számítástechnika rajongóit Az 5000. fizető vendéget ebben az évben is meglepetés várja. 
Programbörze, csere bere. 50 géphely. egy asztal egy órara 100 Ft ért bérelhető, 
egész napra bérlés esetén 30 % kedvezmény. 

Az idén is bemutatásra kerülnek a szakmai újdonságok, videó kivetítő ernyőn. 

Asztalfoglalás és Információ: Csokonai Művelődési Központ, Budapest, XV. Eötvös u. 64-66. 1153. 

Tel.: 1690-495, Tel/FAX: 1892-240. 


Keresd a CoV standját is! Ott leszünk, ahol tavaly voltunk: a földszinten, a pénztár mellett 
balra. Örült CoV-póló vásárt tartunk, valamint folyóiratokat es szakkönyveket szerezhetsz 
be jelentős kedvezménnyel, csak a rendezvény ideje alatt. 

A CoV elöfizeteset a helyszínen is megteheted! 


PÁLYÁZATI REJTVÉNY 


Kz itl lat haló kapókén 2 angol programozó latholo Az a közös 
bennük hogy mindkettőn a repulós/űrhajos tornai kodvelik s az 
ilyen tam*|u játékok fejlesztésére lordltjék minden energiájukat E 
havi rejtvényünk elsó rosze agy kakukktojás Az m felsorolt 5 letek 
közül mnly.k az az ogy. amely nem az 6 kezük alól került *>• * he¬ 
lyes novet külön levoiozólapon beküldők kozott 5 nyertesnek 11 
CoV pólót sorsolunk ki A levlapra ir|étok ra a moretetoket is (S. M 
L, XI. XXL) 

Elité 2 

Strlke Commander 

X-Wlng 

Wlng Commander 
Prtvataar 

Extra nyeremény Azok között, akik a levelezőlapra a helyes meg 
töltés mellett ráírjak a két ur nevét i*. kólón sorsolást tartunk, roe 
lyen 1 db. CoV ajándékcsomag Utalhat gazdára (benne SpV soro¬ 
zol. CoV sorozat. PC » játékok c könyv. CoV póló és 1 doboz 

a'ÍS( yes*nvsgíojlést a CoV 39-ben. a nyortosek neveit pedig a CoV 
40-ben tesszük közzé 


Folytatódik a ZZZUPERRR 

CoV Póló 

akcióóóü! 

Folyamatosan bővülő mintaválasztek! 

S, M, L, XL és XXL méretben 

Ára: 499,- Ft + postaköltség 

Megrendelhető utánvéttel a befűzött levelezőlapon 

P01 P02 



i 






























Már kapható: Amiga 1200 magyar nyelvű felhasználói kézikönyv! Ára: 495,- Ft 



Commodoi* Amiga 500 
Commodore Amiga 500 Plus 
Commodoi* Amiga 600 
Commodora Amiga 1200 
Commodora Amiga CD-32 
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kebellel 
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kaballal 
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kábellel 
Commodore Amiga 4000 040 6MB'120MB 
♦ 4MB RAM modul 

Commodore Amiga 4000 030/4M8/1 20MB 
Commodore A-520 TV-Modulátor 
Commodore C-64/II 
Commodore 1541/11 Floppy Drlve 
Commodore 1802 monitor C64-hez 
Commodore MPS 1230 primer 
Commodore 1084i. aieteo-color monitor 


2 O Mb Ara* memoilebdvnó 

1 0 Mb*. ohlp bóvil <5 Anna* 500 Ptu. be 

l 0 Mb-oe Őre. chip bóvlid Amiga 600 be 

NoN.me 3 5‘ DS ÖO lemez 

NoName 3 5 DS HD lemez 

NoName 5 25' DS OD lemez 

Maxell 3.5’ MF2-D0 lemez 

Maxell 3.5- MF2-HD lemoz 

Maxell 5.25- M02-HD lomez 

Fu|! 5.25- MD 2DD lemez 

Verbatlm 5.25- DS/HD lemez 

BASF 5.25- MF 2DD lemez 

Proféi 3.5" DS/HD lemez (11 db’form.) 

Proféi 5.25- DS/HD lemez (11 db/form ) 

Amiga Actlon R.pl.y MK.III. ♦ kézikönyv 


Számítástechnikai Kft. 

I 125 Budapest. királsháuó utca 2. 
IVI.: I 56-6790. FAX: 251-2385 
I 135 Budapest. Szent László út 74/ 
Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385 
Múl Budapest. Katica utca 9. 
Tel.: 147-0625. FAX: 177-9419 


Adaplei (4 Joy.uck ceallakozo) 
zalo • RGB Sóimat 
ének automatikus klveta.zio 
Time Clock fór Amiga 1200 
■i/C-128 Joy.llcfc Mou.e 
C-64 C 128 Cl 351 Mouee 
Srrtfty Amiga Alarl Mou.e 3 gombot 
C64 MIDI * .zoftver 

C64 Acflon Heplay Mk VI Pro 4 kézikönyv 
NORIS MB 80 3.S--OB lemezterlO (00 db-oil 
NORIS OB-IOO 5.25- lemeztario (100 db o») 

Móri. üveg 14" monitorfthei 
Móri. heloe 14* monltbrlMter 
Notl* por ved 0 Amiga 500 500 plua 
Móri. por ved ó C64/II. 

Mou.e ped 

SoundMa.lei Pro-2 Delme hengkertya 
Soundbáeeter 16 ASP DeLuxe hangkarrya 
Rocgen Genloek fór Amiga 
Rockey Adv. Videó Keymg fór Amiga 
1.76 MB HD küleó drlve Amigához (OS2 .) 
Roctec-332 3.5" Amiga .Hm külaó drlve 
■ee- 382 3.5- Ivory anfMru* Amiga drlve 
382 3 5 Bleck ehtivlru. Amlgo drlve 
I 362 3.5 Amiga belaó drlve 
ÍRochard HO kontroliét A500 ASOO 4 
• 80 MB Herd Dlsk 
4 1 MB Simm RAM 
Midi Amiga Inlorface 
Handy-ecanner < Intoiface Amigához 
Boot Selector Amigához 
Stereo hangdign all zalo Amigához 
Tiackball Amigához 
3M DC2120 SUeamer kazetta 
Amiga Euroecart kebel 
Amiga Magazin (nemet) u|.ag 
Power Play (nemei) u|sag 


JOYSTICK ok: 
Qtrlckahol OS - 
Quickehot OS - 
Quick.hot OS 
Quickehot OS - 
Quick.hot OS • 
Quick.hot OS - 
Quick.hot OS - 
Quickehot OS - 
Oulck.ho! OS 
Quick.hot OS - 


113 IBM 

123 Werrlor IBM 
146 Intruder5 IBM 
151 Avlator5 IBM 
101 I 
I02N II 

102P II Plua mlkrokapcs 
111 A II. Turbo mltuokapc. 
128 Művellek I 
I 2»F Fllghtgrlpl 


990,- 

FI 

1.250,- 

FI 

2.790, 

Fi 

3.490.- 

Fi 

450.- 

FI 

580.- 

FI 

650.- 

Fi 

790.- 

Fi 

1.390.- 

Fi 

750.- 

Fi 


Quickehot 

Quickehot 

Quickehot 

Quickehot 

Quickehot 

Dynamlca 

Dynamic. 

Dynamics 

Dynamlca 

Dynamlca 

Dynamics 


OS • 1 30F Pythonl 
OS • I 37F Pythonl M mlkrokapca. 
OS - 1S5 Avlatorl mlkrokapca 
QS - 148 Intrudarl 
OS - 130N Pylhon2 Nintendo 
Competition Pro 5000 
Competltion Pro IBM 
Compelltlon Pro 5000 Mini 
Compeiilion Sler Mini 
Compelltlon Speclal Mini 
Compeiilion Traneparenl Mini 


850. 

890, 

2.890. 

2.690, 
990, 

1 090. 
3 990. 
1.490. 
1.990. 

1.690, 

1.690, 


Araink az 1 ev garanciát es az AFA-t is tartalmazzak! 

Nyitvatartas: 9-18 óráig, szombaton: 9-13 óráig 
Vidéki vásárlóknak utanvetelee csomagküldő szolgalat! (Átfutási idő: 1-2 hét) 
A fenti arak 1993. decemba^|S-ig érvényesek! 


yeset 


FI 

Fi 
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